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1. INTRODUCCION.

El titulo de formacion profesional de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web tiene una duracion de 2000 horas distribuidas en modulos que

se desarrollaran durante dos cursos académicos.

La organizaciéon de los modulos de dicho titulo es la siguiente:
l) Formacion en centro educativo.

a) Moddulos asociados a la competencia.

b) Maodulos profesionales socioeconémicos.

c) Mddulo profesional integrado.

Il) Formacion en centro de trabajo.

Atendiendo a esa distribucion, el modulo de Diseno de Interfaces Web se
enmarca dentro de los de “formacion en centro educativo" y "asociado a la

competencia".

La duracién del mismo es de 109 horas lectivas impartidas durante el
segundo curso de los dos con los que cuenta el ciclo, repartidas en 5 horas
semanales. La totalidad de las horas seran impartidas en el aula taller, que incluye

una zona de mesas para clases tedricas, ademas de la equipacion informatica.

Este mddulo sera impartido por una unica profesora responsable de la

asignatura.



2. MARCO LEGISLATIVO

La normativa vigente que establece las bases tanto del ciclo formativo como de este

modulo profesional esta definida por la legislacion aplicable en materia de formacion

profesional que a continuacion se enumera:

Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacién e integracion de la
Formacién Profesional.
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-5139

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, del Ministerio de Educacion, por el
que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web y se fijan sus ensefanzas minimas.

https://www.boe.es/eli/es/rd/2010/05/20/686

Real Decreto 405/2023, de 29 de mayo, del Ministerio de educacion y
Formacion Profesional, por el que se actualizan los titulos de la formacion
profesional del sistema educativo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma y Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web, de la familia profesional Informatica y Comunicaciones, y

se fijan sus ensefanzas minimas.

https://www.boe.es/eli/es/rd/2023/05/29/405

Decreto 147/2025, de 17 de septiembre de 2025, de la Consejeria de
Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, por el que se establece la
ordenacion de las ensefanzas de los Grados D y E del Sistema de

Formacion Profesional en la Comunidad Auténoma de Andalucia.



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/inspeccion-ed

ucativa/w/publicado-el-decreto-147-2025-de-17-de-septiembre-de-202

5-por-el-gue-se-establece-la-ordenacion-de-las-ensenanzas-de-los-gra

dos-d-y-e-del-sistema-de-formacion-profesional-en-la-comunidad-auto

noma-de-andalucia

ORDEN de 16 de junio de 2011, de la Consejeria de Educacion de la Junta
de Andalucia, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de

Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web.

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2011/150/4

Orden de 18 de septiembre de 2025, por la que se regula la evaluacion, de
la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, certificacion,
acreditacion y titulacion académica del alumnado que cursa ensefianzas de
los grados D y E del Sistema de Formacién Profesional en la Comunidad

Auténoma de Andalucia.

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2025/180/c01/1

Orden de 26 de septiembre de 2025, de la Consejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, por la que se regula la fase de formacién
en empresa u organismo equiparado de los grados D y E del Sistema de

Formacion Profesional de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/inspeccion-ed

ucativa/w/orden-de-26-de-septiembre-de-2025-por-la-que-se-requla-la-

fase-de-formacion-en-empresa-u-organismo-equiparado-de-los-grados

-d-y-e-del-sistema-de-formacion-profesional-de-la-comunidad-autonom

a-de-andalucia




3. REFERENTE CONTEXTUAL

El referente contextual viene determinado por el Proyecto Educativo del Centro.

4. OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL CICLO

Recogidos en la programacion del departamento.

5. OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO

Los objetivos generales que se desarrollan en el médulo, son los siguientes:
i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo,
para desarrollar interfaces en aplicaciones Web.
j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones,
para desarrollar componentes multimedia.
k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los
criterios preestablecidos, para integrar componentes multimedia en el interfaz de una
aplicacion.
g) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.
y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a
la accesibilidad universal y al disefio para todos.
z) Identificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados
en el proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacion y de la calidad y
ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

6. COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO.

La formacion del modulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,

personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:
e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.
g) Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo,
utilizando lenguajes de marcas y estandares Web.
h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web,

empleando herramientas especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.



i) Integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicacion web, realizando
el analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

m) Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes
software desarrollados, segun las especificaciones.

n) Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacion de documentacion y control de versiones.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de calidad, de accesibilidad
universal y de disefo para todos, en las actividades profesionales incluidas en los

procesos de produccion o prestacion de servicios.

7. ADAPTACION AL ENTORNO DE LA ECONOMIA ANDALUZA.

El presente modulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede
afirmarse esto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para disefar,
crear, configurar y administrar sitios web es muy demandado en la actualidad en
Andalucia. De hecho, la demanda supera ampliamente la oferta de profesionales y

se preve que dicha demanda no sea igualada en los préximos afnos.

8.METODOLOGIA GENERAL
La metodologia general esta indicada en la programacién de departamento.
Ademas en el dia a dia:

1. Al principio de cada UT se desarrollaran contenidos tedricos base y se haran
repasos de dichos contenidos a medida que se van ampliando a lo largo de la
UT.

2. Se planificara la realizacion de numerosas actividades practicas, tanto en el
aula como de forma auténoma en el domicilio del alumnado, las cuales seran
objeto de correccion y puesta en comun en el aula.

3. Se fomentara en el alumnado el desarrollo del autoaprendizaje y la capacidad
investigadora, promoviendo la busqueda, seleccion y analisis de informacion
como eje fundamental del proceso de ensenanza-aprendizaje. De este modo,
se atendera al principio didactico de la investigacion como elemento

vertebrador del aprendizaje del estudiante.



4. Se promovera el trabajo cooperativo en el aula como estrategia fundamental
para el desarrollo de competencias profesionales. El alumnado participara en
actividades y proyectos en grupo que reproduzcan entornos reales de trabajo,
fomentando la comunicacion, la responsabilidad compartida y la toma de
decisiones conjunta. Este enfoque resulta esencial para su futura insercion
laboral, dado que el perfil profesional del técnico en desarrollo de
aplicaciones requiere una colaboracidon constante dentro de equipos

multidisciplinares.

5. Cuando el progreso del alumnado no sea homogéneo, la intervencion
pedagdgica considerara las diferencias individuales y ajustara las estrategias

educativas al ritmo y nivel de desarrollo de cada estudiante.



9. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RESULTADOS
APRENDIZAJE

DE

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Planifica la creacion de una

a) Se ha reconocido la importancia de la comunicacion visual y sus

interfaz web  valorando y i principios basicos.
aplicando especificaciones de: b) Se han analizado y seleccionado los colores y tipografias
disefio. adecuados para su visualizacidon en pantalla.
¢) Se han analizado alternativas para la presentacién de la informacion
en documentos Web.
d) Se ha valorado la importancia de definir y aplicar la guia de estilo en
el desarrollo de una aplicacion Web.
e) Se han utilizado y valorado distintas aplicaciones para el disefio de
documentos Web.
f) Se han utilizado marcos, tablas y capas para presentar la
informacién de manera ordenada.
g) Se han creado y utilizado plantillas de disefio.
2. Crea interfaces Webi{ a) Se han reconocido las posibilidades de modificar las etiquetas
homogéneos definiendo yiHTML

aplicando estilos.

b) Se han definido estilos de forma directa.

¢) Se han definido y asociado estilos globales en hojas externas.
d) Se han definido hojas de estilos alternativas.

e) Se han redefinido estilos.

f) Se han identificado las distintas propiedades de cada elemento.
g) Se han creado clases de estilos.

h) Se han utilizado herramientas de validacion de hojas de estilos.

i) Se ha utilizado y actualizado la guia de estilo.

3. Prepara archivos multimedia
la Web,

caracteristicas y

para analizando sus
manejando

herramientas especificas.

a) Se han reconocido las implicaciones de las licencias y los derechos
de autor en el uso de material multimedia.

b) Se han identificado los formatos de imagen, audio y video a utilizar.

c) Se han analizado las herramientas disponibles para generar

contenido multimedia.




d) Se han empleado herramientas para el tratamiento digital de la
imagen.

e) Se han utilizado herramientas para manipular audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes, audio y video en diversos
formatos segun su finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

4. Integra contenido multimedia
en documentos Web valorando su
aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos

interactivos.

a) Se han reconocido y analizado las tecnologias relacionadas con la
inclusién de contenido multimedia e interactivo.

b) Se han identificado las necesidades especificas de configuracion de
los navegadores Web para soportar contenido multimedia e interactivo.

c¢) Se han utilizado herramientas graficas para el desarrollo de
contenido multimedia interactivo.

d) Se ha analizado el cédigo generado por las herramientas de
desarrollo de contenido interactivo.

e) Se han agregado elementos multimedia a documentos Web.

f) Se ha afadido interactividad a elementos de un documento Web.

g) Se ha verificado el funcionamiento de los elementos multimedia e

interactivos en distintos navegadores.

5. Desarrolla interfaces Web
accesibles, analizando las pautas
establecidas y aplicando técnicas

de verificacion.

a) Se ha reconocido la necesidad de disefiar Webs accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de diferentes documentos Web.

c¢) Se han identificado las principales pautas de accesibilidad al
contenido.

d) Se han analizado los posibles errores segun los puntos de
verificacion de prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados mediante el uso de test
externos.

g) Se ha verificado la visualizacion del interfaz con diferentes

navegadores y tecnologias.

6. Desarrolla interfaces Web

amigables analizando y aplicando
de usabilidad

las pautas

establecidas.

a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes documentos Web.
b) Se ha modificado el interfaz Web para adecuarlo al objetivo que

persigue y a los usuarios a los que va dirigido.
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¢) Se ha valorado la importancia del uso de estandares en la creacién
de documentos Web.

d) Se ha verificado la facilidad de navegaciéon de un documento Web
mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la usabilidad de
un documento Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz Web creado en diferentes

navegadores y tecnologias.
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1 Planificacion de interfaces graficas:
1.1 Elementos del disefio: percepcién visual.
1.2 Color, tipografia, iconos.
1.3 Interaccién persona-ordenador.
14 Interpretacion de guias de estilo. Elementos.
1.5 Patrones de disefio Web.
1.6 Generacion de documentos y sitios Web.
1.7 Componentes de una interfaz Web.
1.8 Aplicaciones para desarrollo Web.
1.9 Lenguajes de marcas.
1.10 Mapa de navegacion. Prototipos.
1.11  Maquetacion Web. Elementos de ordenacion.
1.11.1 Marcos, tablas y capas.
1.12 Plantilla de disefio.
2 Creacidn de interfaces web utilizando estilos:
2.1 Estilos en linea basados en etiquetas y en clases.
2.2 Crear y vincular hojas de estilo.
2.3 Crear y vincular hojas de estilo en cascada externa.
24 Lenguaje extensible de hojas de estilo.
2.5 Herramientas y test de verificacién.
2.6 Uso y actualizacién de guias de estilo.
3 Implantacion de contenido multimedia:
3.1 Derechos de la propiedad intelectual. Licencias. Ley de la propiedad intelectual.
Derechos de autor.
3.2 Tipos de Imagenes en la Web.
3.3 Imagenes: mapa de bits, imagen vectorial. Software para crear y procesar imagenes.
Formatos de imagenes.
34 Optimizacion de imagenes para la Web.
3.5 Audio: formatos. Conversiones de formatos (exportar e importar).
3.6 Video: codificacion de video, conversiones de formatos (exportar e importar).
3.7 Animaciones.
3.7.1 Animacion de imagenes y texto.
3.7.2 Integracion de audio y video en una animacién.

3.8 Aplicacion de guias de estilo.

12



4 Integracion de contenido interactivo:

41
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Tecnologias relacionadas con la inclusién de contenidos multimedia e interactivos.
Configuracion de navegadores.

Elementos interactivos basicos y avanzados.

Comportamientos interactivos. Comportamiento de los elementos.

Ejecucion de secuencias de comandos.

Reproduccion de elementos multimedia e interactivos.

5 Desarrollo de Webs accesibles:

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.6
5.7

5.8

Concepto de accesibilidad.

El Consorcio World Wide Web (W3C).

Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG).

Principios generales de disefio accesible.

Técnicas para satisfacer los requisitos definidos en las WCAG.

Prioridades. Puntos de verificacion. Niveles de adecuacion.

Métodos para realizar revisiones preliminares y evaluaciones de adecuacion o
conformidad de documentos Web.

Herramientas de analisis de accesibilidad Web.

5.8.1 Software y herramientas on line.
5.8.2 Chequeo de la accesibilidad Web desde diferentes navegadores.

5.8.3 Chequeo de la accesibilidad Web desde dispositivos mdviles.

6 Desarrollo de interfaces Web amigables:

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8
6.9
6.10
6.11
6.12
6.13

Concepto de usabilidad.

Analisis de la usabilidad. Técnicas.

Principios para conseguir Webs amigables.

Identificacion del objetivo de la Web.

Tipos de usuario. Necesidades.

Barreras identificadas por los usuarios.

Informacidn facilmente accesible.

Velocidad de conexién.

Importancia del uso de estandares externos.

Navegacién facilmente recordada frente a navegacién redescubierta.
Facilidad de navegacién en la Web.

Verificacion de la usabilidad en diferentes navegadores y tecnologias.

Herramientas y test de verificacién.
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11. CONTENIDOS

Las unidades de trabajo en las que se distribuye el modulo son las siguientes:

..................................................................................................................

:UNIDAD

Leccm e e == d o mm s e s e E s e e e e e e e e R R e e e R e e e e e e e e e e =l
1 1

1 iPIanificacic’m de Interfaces Graficas.Especificaciones de disefo.

..................................................................................................................
..................................................................................................................
..................................................................................................................

6 ‘Framework RWD Bootstrap.

1
L e e= - deme s mm s mecm s mm e mmmm e mm e mmcmmsmmmmsmmsmmmmmmmmmmmmEmmEmmmmemmemmEmm e mm e mmmm e m e mmmmm e mm—mm——m—————— 4
¥

7  iAccesibilidad en la Web.

..................................................................................................................

..........................................................................................................................

UNIDAD SESI':I:)NES .
1 Planificacion de Interfaces Graficas.Especificaciones de diseno. 12 1%
2 HTMLYyCSS. 40 37%
3 Archivos multimedia. 10 9%
4 Integrar el contenido multimedia. 5 5%
5 Gestores de Contenido. 17 16%
6 Framework RWD Bootstrap. 15 14%
7 Accesibilidad en la Web. 5 5%
8 Usabilidad en la Web. 5 5%

TOTAL 109 100%



13.RELACION: UNIDADES, R.A., C.E. Y PESO

UNIDADES RESULTADOS CRITERIOS DE EVALUACION PESO
APRENDIZAJE
Planificacion { RA1. Planifica laiRA1.a,b,c,d, e 1%
de Interfaces  creacion de una a) Se ha reconocido la importancia de la
Graficas. interfaz web | comunicacién visual y sus principios
e basicos.
Especificacio | valorando y
nes de : aplicando b) Se han analizado y seleccionado los
o . colores y tipografias adecuados para su
disefo. especificaciones de : . T
visualizacion en pantalla.
diseno .
c) Se han analizado alternativas para la
presentacion de la informacion en
documentos Web.
d) Se ha valorado la importancia de definir y
aplicar la guia de estilo en el desarrollo de
una aplicaciéon Web
e) Se han utilizado y valorado distintas
aplicaciones para el disefio de documentos
Web.
HTML y CSS. | RA1. Planifica la i R2. a,b,c,d,e,g.i 37%
creacion de una
interfaz web
valorando y
aplicando

especificaciones de
disefio .
RA2.Crea interfaces

Web  homogéneos

15




definiendo y

aplicando estilos.

a) Se han reconocido las posibilidades de
modificar las etiquetas HTML.

b) Se han definido estilos de forma directa.

c) Se han definido y asociado estilos
globales en hojas externas.

d) Se han definido hojas de estilos
alternativas.

e) Se han redefinido estilos.

g) Se han creado clases de estilos.

Archivos

multimedia.

RA3. Prepara
archivos multimedia
para la Web,
analizando sus
caracteristicas y
manejando

herramientas

especificas.

RA3.a,b,c,d,e,f,g,h

a) Se han reconocido las implicaciones de
las licencias y los derechos de autor en el
uso de material multimedia.

b) Se han identificado los formatos de
imagen, audio y video a utilizar.

c) Se han analizado las herramientas
disponibles para generar contenido
multimedia.

d) Se han empleado herramientas para el
tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para
manipular audio y video.

f)Se han realizado animaciones a partir de
imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes,
audio y video en diversos formatos segun
su finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

9 %
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Integrar el

RA4.a,b,c,d,e,f, g

5%

contenido RA4. Integra . .
a) Se han reconocido y analizado las
multimedia. contenido tecnologias relacionadas con la inclusién de
. . contenido multimedia e interactivo.
multimedia en
documentos Web i b) Se han identificado las necesidades
especificas de configuracion de los
valorando su :
navegadores Web para soportar contenido
aportacion y i multimedia e interactivo.
seleccionando c) Se han utilizado herramientas graficas
adecuadamente los : para el desarrollo de contenido multimedia
interactivo.
elementos
interactivos. d) Se ha analizado el cddigo generado por
las herramientas de desarrollo de contenido
interactivo.
e) Se han agregado elementos multimedia
a documentos Web.
f) Se ha anadido interactividad a elementos
de un documento Web.
g) Se ha verificado el funcionamiento de los
elementos multimedia e interactivos en
distintos navegadores.
Gestores de | RA1. Planifica la i RA2.f, h 16%
Contenido. creacion de una f) Se han identificado las distintas
interfaz web : propiedades de cada elemento.
valorando y h) Se han utilizado herramientas de
aplicando validacién de hojas de estilos.

especificaciones de
disefo.
RA2. Crea interfaces

Web  homogéneos

17




definiendo y

aplicando estilos.

Framework RA1. Planifica laiRA1.f, g 14%
RWD creacion  de  una f) Se han utilizado marcos, tablas y capas
Bootstrap. interfaz web : para presentar la informacion de manera

valorando y ordenada.

aplicando g) Se han creado y utilizado plantillas de

especificaciones de diserio.

diseno.

RAZ2. Crea interfaces

Web  homogéneos

definiendo y

aplicando estilos.

RAG. Desarrolla

interfaces Web

amigables

analizando y

aplicando las pautas

de usabilidad

establecidas.
Accesibilidad | RA5.Desarrolla RA5.a,b,c,d,e,f, g 5%
en la Web interfaces Web
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accesibles,
analizando las
pautas establecidas
y aplicando técnicas

de verificacion.

a) Se ha reconocido la necesidad de
disefiar Webs accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de
diferentes documentos Web

c) Se han identificado las principales pautas
de accesibilidad al contenido.

d) Se han analizado los posibles errores
segun los puntos de verificacion de
prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad
deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados
mediante el uso de test externos.

g) Se ha verificado la visualizacion del
interfaz con diferentes navegadores vy
tecnologias.

Web
amigables

usables.

y

RAG6.Desarrolla
interfaces Web
amigables
analizando y
aplicando las pautas
de usabilidad

establecidas.

RA6.a,b,c,d, e, f

a) Se ha analizado la wusabilidad de
diferentes documentos Web.

5%
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b) Se ha modificado el interfaz Web para
adecuarlo al objetivo que persigue y a los
usuarios a los que va dirigido.

c) Se ha valorado la importancia del uso de
estandares en la creacion de documentos
Web.

d) Se ha verificado la facilidad de
navegacion de un documento Web
mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas
para verificar la usabilidad de un documento
Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz
Web creado en diferentes navegadores y
tecnologias.

14.ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES

Descripcion: Se estudiaran las caracteristicas principales que posee una interfaz grafica.

Criterios de evaluacion: 1.a, 1.b, 1.c, 1.d,

N° sesiones: 12

Contenidos

Metodologia

Elementos del disefio: percepcidn visual.
Color, tipografia e iconos.

Componentes de una interfaz Web.

Zonas de navegacion, contenido e interaccion.
Mapa de navegacion. Prototipos.

Plantilla de disefio.

Interfaces Web.

Generacion de documentos y sitios Web.

ONoOOAEWN=

Presentacion tedrica de contenidos,

Ejercicios practicos en clase

w N

Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:

Practicas individuales y grupales para casa




Descripcion: Se estudiaran en profundidad la creacion de web con HTML5 y CSS3 desde cero.

Esta unidad se estudiara conjuntamente con la UT1, UT3 y UT4.

Criterios de evaluacion: 2.a, 2.b, 2.c, 2.d, 2.e,
2.9, 2.

N° sesiones: 40

Contenidos

Metodologia

Documentos HTMLS.

Estilos CSS y modelos de caja.
Propiedades CSS3.

Video y audio con HTMLS5.
Formularios y APl Forms.

API Canvas.

API Drag and Drop.

API Geolocation.

APl Web Storage.

©CONOORWN=

Presentacion tedrica de contenidos,
Ejercicios practicos en clase

Practicas individuales y grupales para casa

© N O O

Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:

Descripcion:

Crear, preparar , retocar, estudiar los distintos archivos multimedia para la Web.

Esta unidad se estudiara conjuntamente con la UT1, UT3 y UT4.

Criterios de evaluacion: 3.a, 3.b, 3.c, 3.d, 3.e,
3.f,3.g,3.h

N° sesiones: 10

Contenidos

Metodologia

1. Crear, retocar, generar archivos de
imagen para Web con la herramienta de
software libre GIMP.

2. Imagenes. Tipos y formatos.

3. Comprension de imagenes.

4. Software para la gestion de recursos
graficos.

5. Ley de propiedad intelectual.

6. Permisos y Licencias.

9. Presentacion tedrica de contenidos,
10.Ejercicios practicos en clase

11. Practicas individuales y grupales para casa
12.Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:
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Descripcion:

Crear, preparar , retocar, estudiar los distintos archivos multimedia para la Web.

Esta unidad se estudiara conjuntamente con la UT1, UT3 y UT4.

Criterios de evaluacion: 4.a,4.b, 4.c, 4.d, 4.e,

41 4.g

N° sesiones: 5

Contenidos

Metodologia

Ok wh

Integrar todos los elementos multimedia
dentro de web HTML5

Formatos de sonido.El sonido en la web.
Formatos de video.El video en la web.
Edicion y montaje de videos.

Formatos de audio.

13. Presentacion tedrica de contenidos,
14.Ejercicios practicos en clase
15. Practicas individuales y grupales para casa

16. Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:

Descripcion:

Wordpress como CMS de propdsito general.

Conocer los CMS, gestores de contenido diferentes y profundizar en

Criterios de evaluacion: 2.f, 2.h

N° sesiones: 15

Contenidos

Metodologia

1.

2.

3.

4.

Modelos de programacion en entornos
cliente / servidor.

Mecanismos de ejecucion de codigo en
un navegador web.

Montaje de wuna web completa
cliente-servidor con CMS Wordpress
Integrar plugins y cédigo en la Web

Presentacion tedrica de contenidos,
Ejercicios practicos en clase
Practicas individuales y grupales para casa

Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:
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Descripcion: Conocer los CMS, gestores de contenido diferentes y profundizar en

Wordpress como CMS de propdsito general.

Criterios de evaluacion: 1.f, 1.g N° sesiones: 13
Contenidos Metodologia
1. Primeros pasos con framework RWD Presentacion tedrica de contenidos,
g (E;Igcrinentos Bootstrap Ejercicios practicos en clase
4. Creacion web con Bootstrap Practicas individuales y grupales para casa
Pruebas tedricas y/o practicas.

Observaciones:

Descripcion: Caracteristicas que debe tener una pagina web accesible.

Criterios de evaluacion: 5.a, 5.b, 5.c, 5.d, 5.e, 5.f, | N° sesiones: 5
5.9
Contenidos Metodologia
1. Accesibilidad en la Web. Presentacion tedrica de contenidos,
2. El consorcio World Wide Web (W3C). . o
3. Principios generales de disefio accesible. Ejercicios practicos en clase
4. Herramientas de analisis de accesibilidad Web. T T
5. Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web Practicas individuales y gruDaleS para casa
(WCAG). Pruebas practicas.

Observaciones:

Descripcion: Caracteristicas que debe tener una pagina web usable.

Criterios de evaluacion: 6.a, 6.b, 6.c, 6.d, 6., 6.f,| N° sesiones: 5
6.9, 6.h
Contenidos Metodologia
1. Usabilidad en la Web. Presentacion tedrica de contenidos,
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2. Navegacion en la Web. Ejercicios practicos en clase

3. Analisis y verificacion de la usabilidad. b e
Practicas individuales y grupales para casa

Pruebas practicas.

Observaciones:

15. CONTENIDOS ACTITUDINALES

Recogidos en la programacion de departamento.

16.EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE. CALIFICACION

Relacién de instrumentos de evaluacion con las unidades, criterios
de evaluacion e indicadores.

El proceso de evaluaciéon a nivel general esta recogido en la programacion del
departamento.

Las unidades de trabajo deben ser superadas cada una de ellas para la superacion
del médulo.

La evaluacidn es continua, para observar el proceso de aprendizaje. Dicha
continuidad queda reflejada en una:

> Evaluacion inicial o diagnéstica: el profesor o profesora iniciara el proceso
educativo con un conocimiento real de las caracteristicas de su alumnado. Esto le
permitira disefar su estrategia didactica y acomodar su practica docente a la
realidad de su alumnado. Debe tener lugar a comienzos del curso académico.

> Evaluacién procesual o formativa: nos sirve como estrategia de mejora para
ajustar sobre la marcha los procesos educativos.

> Evaluacion final o sumativa: se aplica al final de un periodo determinado como
comprobacién de los logros alcanzados en ese periodo. Es la evaluacion final la que
determina la consecucion de los objetivos didacticos y los resultados de aprendizaje
planteados.

El proceso de evaluacion tendra en cuenta el grado de consecucion de los
resultados de aprendizaje, objetivos generales y las competencias profesionales,
personales y sociales establecidas en esta programacion.

Igualmente tendra en cuenta la madurez del alumnado en relacion con sus
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posibilidades de inserciéon en el sector productivo o de servicios a los que pueda
acceder, asi como el progreso en estudios en los que pueda continuar.
Por lo tanto, la evaluacion ha de entenderse como un proceso continuo, sistematico
y personalizado, en el que pueden y deben ser utilizadas técnicas diferentes y no
reducirse a actuaciones aisladas ni confundirse con la calificacion.
Instrumentos de Evaluacion:
Para valorar el aprendizaje del alumnado el profesor/a podra utilizar los siguientes
instrumentos de evaluacion:

A. Observacion en el aula
Actividades realizadas en clase y en casa
Trabajos de simulacion o proyectos en grupo
Exposicion oral, disertacidon oral, argumentacion, ...
Practicas simuladas o ejercicios practicos

Informes de memorias, manuales, practicas y ejercicios.

@ Mmoo W

. Examenes tedrico/practicos individuales

Criterios de calificacion:

La ORDEN de 18 de septiembre de 2025, por la que se regula la evaluacion, certificacion,
acreditacion y titulacion académica del alumnado que cursa ensefianzas de formacion
profesional inicial establece que la calificacion de los modulos profesionales de formacion
en el centro educativo y del moédulo profesional de proyecto se expresara en valores
numeéricos de 1 a 10, sin decimales. Se consideraran positivas las iguales o superioresa 5y
negativas las restantes.

Para calificar tendremos en cuenta los siguientes instrumentos:

e Pruebas escritas en papel y/o en ordenador.

e Practicas individuales, trabajos en grupo, producciones propias, ...
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Los RA1 y 2 son los que recogen los principales que se desarrollan en este médulo
Desarrollando todos los contenidos vinculados al disefio de interfaces mediante
HTML5 y CSS3, y con ello las UT1 para planificar, UT2 para aprender los conceptos
y estructura de HTML5 y CSS3 ,la UT3 y UT4 para la integracion y creacion de
multimedia en web, la UT7 y UT8 la accesibilidad y usabilidad web. Es por esto por

lo que el peso de las UT1,2,5,6 es tan alto.

Plan de recuperacién

Se atendera a lo recogido en la programacion del departamento.

Recuperacion del alumnado del curso 2024-25
El alumnado con el médulo de DIW suspenso del curso anterior, tendra un plan de

recuperacion recogido en el departamento. PAra este plan de recuperacion la
profesora utilizara la plataforma Moodle.
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17. ADAPTACIONES CURRICULARES.
Recogidas en la programacion de departamento y detalladas por el tutor del grupo a

través de informe del departamento de orientacion del instituto.

18. FP DUAL

Segun se recoge en la programacion del departamento, el régimen de dual sera el general y
siguiendo un modelo condensado. En ese periodo de formacién en la empresa el alumno

debera alcanzar los siguientes RA's:

e RA1,2vinculados ala UT2,5 (HTML5,CSS3 y Wordpress como CMS)

19.RECURSOS DIDACTICOS DEL CICLO.
En el caso de este médulo los recursos los dividimos en los siguientes tipos:

Recursos utilizados principalmente:

- Documentacion entregada por la profesora

- Tareas propuestas

Todo a través de plataforma Moodle del centro (hitps://aula.iesjulioverne.es/) y/o

classroom.Cada alumno/a tendra un email corporativo proporcionado por el IES

Julio Verne para que le sirva de acceso a ambas plataformas.

Ademas se utilizara:

a) Recursos Hardware:

e Ordenadores con acceso a Internet.

e 1 pizarra digital interactiva.

b)Recursos Software:

e Sistemas operativos:
e SO Linux: Ubuntu, Ubuntu Server, ...

e Software especifico: Proxmox , Wordpress, ...
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e Aplicaciones diversas: Kahoot, Canvas, ...

e Drive: se inculcara al alumno/a el uso de Drive como almacenamiento masivo
de la documentacion, ya que la cuenta corporativa posee capacidad ilimitada.

e G-Suite de Google: documentos de texto, hojas de calculo, presentaciones,
... Esta sera la opcidon mas utilizada ya que nos proporciona la posibilidad de
trabajo colaborativo ademas de estar almacenado en la nube.

e Referencias bibliograficas/web de interés

) Recursos personales: siempre solemos olvidarnos de un recurso fundamental que

son los alumnos y el propio profesor.

e Emplearemos la ayuda entre los propios compafieros.

e Este profesor procurara crear un clima adecuado de forma que se pueda
trabajar con la colaboracion de todos los alumnos.

14.BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA
e https://developer.mozilla.org/ (https://developer.mozilla.org/)
e https://www.w3schools.com/ (https://www.w3schools.com/)
e https://desarrolloweb.com/home/html (https://desarrolloweb.com/home/html)
e El Gran Libro de HTML5, CSS3 y Javascript.

Juan Diego Gauchat.
Ed. Marcombo S.A.
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