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INTRODUCCION.

De conformidad con lo establecido en el articulo 15 del Decreto 436/2008, de 2 de
septiembre, el curriculo de las ensefianzas correspondientes al titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web incluye tres horas de libre configuracion

por el centro docente.

El objeto de estas horas de libre configuracion sera determinado por el
departamento de la familia profesional de Informatica y Comunicaciones, que podra
dedicarlas a actividades dirigidas a favorecer el proceso de adquisicion de la

competencia general del Titulo.

En este curso, 2024/25, en la libre configuracién los alumnos se formaran en otra

tecnologia muy extendida dentro del desarrollo web: PYTHON. Los motivos que ha



llevado al departamento a elegir Python se pueden resumir en:
1.Segun las estadisticas es el lenguaje de programacion mas utilizado en la
actualidad.
2. Lenguaje totalmente libre y abierto.
3.. Curva de aprendizaje muy baja.
4.. Los entornos de desarrollo son de rapida y facil configuracion.
5.. Facil despliegue: paquetes totalmente autoinstalables.
6. Facil acceso a bases de datos.

7. Comunidad muy grande.

La duracién del médulo profesional es de 63 horas que se encuadran en el segundo
curso del Ciclo Formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones WEB. Se desarrolla a lo largo de los dos

primeros trimestres del curso, impartiéndose 3 horas semanales.

Segun la normativa, estas horas de libre configuracién deben quedar adscritas a
uno de los médulos profesionales asociado a unidades de competencia del segundo
curso a efectos de matriculaciéon y evaluacion. EI modulo seleccionado por el
Departamento para la adscripcion de las horas de libre configuracién es el modulo

de Desarrollo web en entorno servidor.



MARCO LEGISTATIVO

El marco legislativo que regula el ciclo formativo viene determinado por:

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, del Ministerio de Educacién, por el
que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web y se fijan sus ensefianzas minimas. (Publicado en BOE de 12 de Junio
de 2.010)

ORDEN de 16 de junio de 2011, de la Consejeria de Educacion de la Junta
de Andalucia, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web. (Publicado en BOJA de
1 de Agosto de 2.011)

Este objetivo se instrumentaliza a través de la Ley 5/2.002 sobre las
Cualificaciones y la Formacion Profesional, que basandose en el mercado laboral
actual, construye las Cualificaciones Profesionales y las presenta en forma de las
Unidades de Competencia necesarias para alcanzarla. Toda esta informacion junto
con el contenido de la formacion profesional asociada se organiza en un Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales regulado por el RD 1128/03. Estas
unidades de competencia se podran conseguir desde el mundo laboral, a través de
los certificados de profesionalidad o desde cualquiera de los tres subsistemas de la
Formacion Profesional: la formacion continua que desarrollan los agentes sociales,
la formacion ocupacional o la formacion profesional del sistema educativo que es

donde nosotros trabajamos.




REFERENTE CONTEXTUAL

El referente contextual viene determinado por el proyecto educativo del centro




OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL CICLO

Recogidos en la programacién de departamento.




OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO

La formacién del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo
formativo que se relacionan a continuacion:

c. Instalar médulos analizando su estructura y funcionalidad para gestionar
servidores de aplicaciones.

d. Ajustar parametros analizando la configuracién para gestionar servidores
de aplicaciones.

f. Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las
especificaciones para desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de
datos.

g. Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las
especificaciones para desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de
datos.

h. Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones,
para integrar contenidos en la Iégica de una aplicacion Web.

. Utilizar herramientas y lenguajes especificos, cumpliendo Ilas
especificaciones, para desarrollar e integrar componentes software en el
entorno del servidor Web.

m. Emplear herramientas especificas, integrando la funcionalidad entre
aplicaciones, para desarrollar servicios empleadles en aplicaciones Web.

n. Evaluar servicios distribuidos ya desarrollados, verificando sus
prestaciones y funcionalidad, para integrar servicios distribuidos en una
aplicacion Web.

n. Verificar los componentes de software desarrollados, analizando las
especificaciones, para completar el plan de pruebas.

g. Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los
recursos .

s. Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los
retos que se presentan en los procesos y organizacion de trabajo y de la vida
personal.

t. Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables
implicadas, integrando saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la
posibilidad de equivocacion en las mismas, para afrontar y resolver distintas
situaciones, problemas o contingencias.




COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO.

La formacion del moédulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,
personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

c. Gestionar servidores de aplicaciones adaptando su configuracion en cada
caso para permitir el despliegue de aplicaciones Web.

d. Gestionar bases de datos, interpretando su disefio l6gico y verificando
integridad, consistencia, seguridad y accesibilidad de los datos.

f. Integrar contenidos en la légica de una aplicaciéon web, desarrollando
componentes de acceso a datos adecuados a las especificaciones.

g. Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de
estilo, utilizando lenguajes de marcas y estandares Web.

h. Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones
web, empleando herramientas especificas y siguiendo las especificaciones
establecidas.

k. Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones web,
asegurando su funcionalidad.

I. Integrar servicios y contenidos distribuidos en aplicaciones web,
asegurando su funcionalidad.

m. Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los
componentes software desarrollados, segun las especificaciones.

n. Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo,
utilizando herramientas de generacion de documentacion y control de
versiones.

n. Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de
implantacion, verificando su comportamiento y realizando modificaciones.

0. Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia
en el ambito de su competencia, con creatividad, innovacién y espiritu de
mejora en el trabajo personal y en el de los miembros del equipo.




ADAPTACION AL ENTORNO DE LA ECONOMIA ANDALUZA.

El presente modulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede
afirmarse esto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para disefiar
aplicaciones Web es muy demandado en la actualidad en Andalucia. De hecho, la
demanda supera ampliamente la oferta de profesionales y se prevé que dicha
demanda no sea igualada en los proximos afios. El modulo ademas selecciona
herramientas y tecnologias que son mas apropiadas por la amplia demanda y
difusidén que tienen en el entorno empresarial cercano a nuestro centro educativo.




METODOLOGIA GENERAL

Recogida en la programacion del departamento

Metodologia Especifica:

En primer lugar se explicaran los contenidos tedricos del tema mediante la
definicién y explicacion de conceptos y haciendo uso de diferentes ejemplos
practicos. A continuacion se expondra al alumno un problema relativamente
complejo, el cual reuna todos los conceptos explicados anteriormente y que
posiblemente el alumno no sea capaz de resolver aun. Inmediatamente se mostrara
la solucion de este ejemplo, explicando los diferentes pasos racionales que el
alumno debe de dar para esbozar la solucion del problema. Por ultimo, y una vez
plasmada la solucion, se utilizara ésta para ensefar técnicas avanzadas de

programacion.

Una vez expuesto los contenidos tedricos y visto un problema complejo, se
entregara al alumno un boletin de problemas relacionados con los conceptos
tedricos explicados. La dificultad de estos problemas seran inferior al ejemplo

explicado en clase y estaran ordenados de menor dificultad a mayor dificultad.

El tiempo empleado por los alumnos para realizar los boletines, sera empleado por
el profesor para monitorizar la evolucion de los alumnos ayudandolos para que
consigan realizar los ejercicios que les cueste mas trabajo. El profesor ira anotando

en un diario de clase la evolucion de los ejercicios de los alumnos.

Para el seguimiento del médulo, el alumno utilizara la plataforma Moodle propia del

centro, https://aula.iesjulioverne.es/ a la que accedera mediante una cuenta de

correo corporativo creada desde el centro.



https://aula.iesjulioverne.es/

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programaciéon Web en entorno
servidor, analizando sus capacidades y caracteristicas propias.
Criterios de evaluacion:

a)

b)

c)
d)
e)
f)

¢)]

Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucion de codigo en el
servidor y en el cliente Web.

Se han reconocido las ventajas que proporciona la generacion dinamica de
paginas Web y sus diferencias con la inclusion de sentencias de guiones en
el interior de las paginas Web.

Se han identificado los mecanismos de ejecucion de codigo en los servidores
Web.

Se han reconocido las funcionalidades que aportan los servidores de
aplicaciones y su integracién con los servidores Web.

Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes y tecnologias
relacionados con la programacién Web en entorno servidor.

Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de marcas
con los lenguajes de programacion en entorno servidor.

Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacion en entorno
servidor.

2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando
procedimientos de integracion del codigo en lenguajes de marcas.
Criterios de evaluacion:

a)

b)
c)

d)
e)

f)
g)

h)

Se han reconocido los mecanismos de generacién de paginas Web a partir
de lenguajes de marcas con codigo embebido.

Se han identificado las principales tecnologias asociadas.

Se han utilizado etiquetas para la inclusién de cdédigo en el lenguaje de
marcas.

Se ha reconocido la sintaxis del lenguaje de programacion que se ha de
utilizar.

Se han escrito sentencias simples y se han comprobado sus efectos en el
documento resultante.

Se han utilizado directivas para modificar el comportamiento predeterminado.

Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles en el
lenguaje.

Se han identificado los ambitos de utilizacion de las variables.

3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas,
seleccionando y utilizando las estructuras de programacion.
Criterios de evaluacion:

a)

b)

Se han utilizado mecanismos de decision en la creacion de bloques de
sentencias.
Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento.




c)
d)
e)

f)

¢)]

Se han utilizado «arrays» para almacenar y recuperar conjuntos de datos.
Se han creado y utilizado funciones.
Se han utilizado formularios Web para interactuar con el usuario del

navegador Web.

Se han empleado métodos para recuperar la informacion introducida en el
formulario.

Se han anadido comentarios al codigo.

4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e
incorporando funcionalidades segun especificaciones.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

¢)]

Se han identificado los mecanismos disponibles para el mantenimiento de la
informacion que concierne a un cliente Web concreto y se han sefalado sus
ventajas.

Se han utilizado sesiones para mantener el estado de las aplicaciones Web.
Se han utilizado «cookies» para almacenar informacion en el cliente Web y
para recuperar su contenido.

Se han identificado y caracterizado los mecanismos disponibles para la
autentificacion de usuarios.

Se han escrito aplicaciones que integren mecanismos de autentificacion de
usuarios.

Se han realizado adaptaciones a aplicaciones Web existentes como gestores
de contenidos u otras.

Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacion,
prueba y depuracion del codigo.

5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar
el codigo de presentacion de la légica de negocio.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)
h)

Se han identificado las ventajas de separar la légica de negocio de los
aspectos de presentacion de la aplicacion.

Se han analizado tecnologias y mecanismos que permiten realizar esta
separacion y sus caracteristicas principales.

Se han utilizado objetos y controles en el servidor para generar el aspecto
visual de la aplicacion Web en el cliente.

Se han utilizado formularios generados de forma dinamica para responder a
los eventos de la aplicacién Web.

Se han identificado y aplicado los parametros relativos a la configuracion de
la aplicacion Web.

Se han escrito aplicaciones Web con mantenimiento de estado y separacién
de la légica de negocio.

Se han aplicado los principios de la programacion orientada a objetos.

Se ha probado y documentado el cédigo.



6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para
mantener la seguridad y la integridad de la informacion.
Criterios de evaluacion:

h)

Se han analizado las tecnologias que permiten el acceso mediante
programacion a la informacién disponible en almacenes de datos.

Se han creado aplicaciones que establezcan conexiones con bases de datos.
Se ha recuperado informacién almacenada en bases de datos.

Se ha publicado en aplicaciones Web la informacién recuperada.

Se han utilizado conjuntos de datos para almacenar la informacion.

Se han creado aplicaciones Web que permitan la actualizacion y la
eliminacién de informacion disponible en una base de datos.

Se han utilizado transacciones para mantener la consistencia de la
informacion.

Se han probado y documentado las aplicaciones.

7. Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la
estructura de sus componentes.
Criterios de evaluacion:

a)

b)

c)

d)
e)
f)
g)

Se han reconocido las caracteristicas propias y el ambito de aplicacion de los
servicios Web.

Se han reconocido las ventajas de utilizar servicios Web para proporcionar
acceso a funcionalidades incorporadas a la légica de negocio de una
aplicacion.

Se han identificado las tecnologias y los protocolos implicados en la
publicacién y utilizacién de servicios Web.

Se ha programado un servicio Web.

Se ha creado el documento de descripcidn del servicio Web.

Se ha verificado el funcionamiento del servicio Web.

Se ha consumido el servicio Web.

8. Genera paginas Web dinamicas analizando y utilizando tecnologias del servidor
Web que anadan cddigo al lenguaje de marcas.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)

d)

Se han identificado las diferencias entre la ejecucion de codigo en el servidor
y en el cliente Web.

Se han reconocido las ventajas de unir ambas tecnologias en el proceso de
desarrollo de programas.

Se han identificado las librerias y las tecnologias relacionadas con la
generacion por parte del servidor de paginas Web con guiones embebidos.
Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas Web que incluyan



e)

f)

¢)]

interaccidon con el usuario en forma de advertencias y peticiones de
confirmacion.

Se han utilizado estas tecnologias, para generar paginas Web que incluyan
verificacion de formularios.

Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas Web que incluyan
modificacion dinamica de su contenido y su estructura.
Se han aplicado estas tecnologias en la programacién de aplicaciones Web.

9. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de
cédigo y repositorios heterogéneos de informacion.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Se han reconocido las ventajas que proporciona la reutilizacion de codigo y el
aprovechamiento de informacion ya existente.

Se han identificado librerias de codigo y tecnologias aplicables en la creacion
de aplicaciones Web hibridas.

Se ha creado una aplicacion Web que recupere y procese repositorios de
informacion ya existentes.

Se han creado repositorios especificos a partir de informacién existente en
Internet y en almacenes de informacion.

Se han utilizado librerias de cédigo para incorporar funcionalidades
especificas a una aplicacion Web.

Se han programado servicios y aplicaciones Web utilizando como base
informacion y cédigo generados por terceros.



CONTENIDOS BASICOS DEL MODULO

U.D. 1: Iniciacién a la programacién con Python.

1. Introduccién al lenguaje Python
1.1. Acerca de Python
1.2. Caracteristicas
1.3. Ventajas y desventajas
1.4. Instalacion
2. Tipos y estructuras de datos
2.1. Jerarquia de tipos estandar
2.2. Variables y constantes
2.3. Operadores de asignaciones
2.4. Operadores aritméticos
2.5. Operadores relacionales
2.6. Tipo numeros
2.7. Tipo booleanos
2.8. Tipo cadenas de caracteres
2.9. Tipo listas
2.10. Tipo tuplas
2.11. Tipo diccionarios
2.12. Tipo conjuntos
3. Bloques de cdédigo y estructuras de control
3.1. Condicional if
3.2. Operadores ldgicos
3.3. Bucle while
3.4. Bucle for

3.5. Iteradores

4. Funciones y programacion estructurada
4.1. Programacioén estructurada
4.2. Funciones
4.3. Funciones avanzadas
4.4. Funciones recursivas
4.5. Funciones de orden superior
4.6. Funciones integradas


https://entrenamiento-python-basico.readthedocs.io/es/latest/leccion1/index.html

5. Operaciones de E/S y manipulacién de archivos
5.1. Entrada/Salida en Python
5.2. Manipulacién de archivos

6. Mddulos, paquetes y distribucion de software
6.1. Mddulos Python
6.2. Paquetes Python

U.D. 2: Programacion orientada a objetos con Python

1. Programacion orientada a objetos.
1. Caracteristicas de orientacién a objetos en Python.
2. Creacion de clases.
3. Utilizacion de objetos.
4. Herencia.
5. Interfaces.
2. Programacion en capas.
1. Separacion de la légica de negocio.
2. Mecanismos de mantenimiento del estado.
3. Generacion del interface de usuario.

U.D. 3: Trabajar con BD en Python

1. Acceso a bases de datos.
2. Utilizacion de bases de datos SQLite con Python.
1. Establecimiento de conexiones.
2. Ejecucion de consultas.
3. Obtencidn y utilizacion de conjuntos de resultados.
4. Ejecucion de procedimientos almacenados.
3. Utilizacion de bases de datos MySQL con Python.
1. Establecimiento de conexiones.
2. Ejecucion de consultas.
3. Obtencioén y utilizacion de conjuntos de resultados.
4. Ejecucion de procedimientos almacenados.
4. Errores y manejo de excepciones.

U.D. 4: Desarrollo de aplicaciones web con Python

1. Autentificacion de usuarios y control de acceso.

1. Mecanismos de autentificacion.

2. Incorporacion de métodos de autentificaciéon a una aplicaciéon web.
2. Cookies.
3. Manejo de sesiones.

1. Configuracion.

2. Inicio y fin de una sesion.

3. Gestion de la informacién de la sesion.



4. Herramientas para depuracién de cédigo.
1. Instalacion de herramientas de depuracion.
2. Depuracion de codigo en Python.

1 CONTENIDOS (desglose en unidades didacticas) .

Las unidades didacticas en las que se distribuye la asignatura son las
siguientes:

UDA1. Iniciacion a la programacion con Python.

UD2. Programacion orientada a objetos con Python

UD3. Trabajar con BD en Python

UD4. Desarrollo de aplicaciones web.

Tanto la temporizacidon como la divisidn en unidades didacticas, ha sido realizado
atendiendo a distintos factores, como son la experiencia obtenida de afios
anteriores, la carga tedrica y practica de las distintas unidades asi como las
capacidades profesionales que necesitan los alumnos para afrontar con éxito el
segundo curso del ciclo.
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TEMPORIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD N° SESIONES
uD1 12 horas
ub2 12 horas
ubD3 15 horas
ubD4 24 horas

TOTAL

63 horas




13 TABLA DE UNIDADES CON RESULTADOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD RESULTADOS CRITERIOS DE
APRENDIZAJE EVALUACION

1. Selecciona las arquitecturas y
tecnologias de programacion
Web en entorno servidor,
analizando sus capacidades y
caracteristicas propias.

1(@-9)

2. Escribe sentencias
ejecutables por un servidor Web
1 Iniciacién a la reconociendo y  aplicando 2(a-h)

. procedimientos de integracion
programacion con Python. del codigo en lenguajes de

marcas.

3. Escribe bloques de
sentencias embebidos en 3
lenguajes de marcas, (@-9)
seleccionando y utilizando las
estructuras de programacion.

5. Desarrolla aplicaciones Web
dentificando y aplicando
mecanismos para separar el 5(a—h)
codigo de presentacion de la

2. Programacion orientada a [09/C2 de negocio.

objetos 8. Genera paginas Web
dinamicas analizando y
utilizando tecnologias del 8(a-Qq)

servidor Web que afiadan cédigo
Al lenguaje de marcas.

6. Desarrolla aplicaciones de
) acceso a almacenes de datos,
3.- Trabajar con BD aplicando medidas para 6 (a-h)
mantener la seguridad y la
integridad de la informacion.

4. Desarrolla aplicaciones Web 4 (a-g)
embebidas en lenguajes de
marcas analizando e

_ _ incorporando  funcionalidades
4. Desarrollo de aplicaciones |segun especificaciones.

web 5 (a—h)

5. Desarrolla aplicaciones Web
identificando y aplicando
mecanismos para separar el
coédigo de presentacion de la
I6gica de negocio.




8. Genera paginas Web
dinamicas analizando y
utilizando tecnologias del
servidor Web que afadan

cédigo al lenguaje de marcas.

8(a-9)
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ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. Iniciacién a la programacion con Python.

Descripcion: En esta unidad se introducen los conceptos fundamentales en los que se basa el

modulo. Se explica el concepto de ejecucion de aplicaciones en entorno servidor, los componentes

implicados, y la diferencia con las paginas web estaticas y con la ejecucion de cédigo en el

navegador web.

Se introducen los conceptos fundamentales de la programacion en lenguaje Python.

Aprenderan a crear programas simples, utilizando tipos de datos sencillos y arrays, estructurando

el cédigo en distintos ficheros y utilizando funciones. Se crearan programas interactivos utilizando

formularios web para la comunicacién con el usuario.

Criterios de evaluacion:1 (a —g),
2(a—h),3(a-g)

N° sesiones: 24 horas

Contenidos

Metodologia

1. Introduccién al lenguaje Python

2. Tipos y estructuras de datos

3. Bloques de cdédigo y estructuras de
control

4. Funciones y
estructurada

5. Operaciones de E/S y manipulacion
de archivos

6. Modulos, paquetes y distribucion de
software

programacion

Exposicion por parte del profesor de los
contenidos de la unidad.

Desarrollo de aplicaciones
sencillas

algunas

Ejercicios de conceptos generales e
instalacion

Observaciones:




UNIDAD DIDACTICA 2. Programacién orientada a objetos

Descripcion:

La presente unidad aporta un cambio importante en la forma de programar. Los

alumnos no aprenderan a hacer cosas nuevas, sino a hacerlas de forma distinta para lograr un

cédigo mas estructurado.

Aunque existen muchas aplicaciones web plenamente funcionales que no utilizan objetos, la

mayoria de lenguajes de programacion hoy en dia soportan esta metodologia. Se vera como

programar aplicaciones orientadas a objetos directamente sobre Python

Criterios de evaluacion: 5(a—h)
8(a-9)

N° sesiones: 6 horas

Contenidos

Metodologia

1. Programacion orientada a objetos
en Python
1. Caracteristicas de
orientacion a objetos
Creacion de clases.
Utilizacion de objetos.
Herencia.
5. Interfaces.
2. Programacion en capas.
1. Separacion de la légica de
negocio.
2. Mecanismos de
mantenimiento del estado.
3. Generacion del interface de
usuario.

N

Exposicion por parte del profesor de los
contenidos de la unidad.

Desarrollo de
sencillas

algunas aplicaciones

Ejercicios de conceptos generales

Observaciones:




UNIDAD DIDACTICA 3. Trabajar con BD

Descripcion: En esta unidad se utilizara los conocimientos vistos unidad anterior para
realizar programas sencillos que utilicen informacién almacenada en bases de datos.
Aprenderan a acceder desde Python a bases de datos MySQL y SQLite. Para entender
bien esta unidad es muy util tener conocimientos del lenguaje SQL.

También aprenderan el manejo y control de los errores a través del uso de excepciones.

Criterios de evaluacion: 6 (a—h) N° sesiones: 12 horas

Contenidos Metodologia

Exposicién por parte del profesor de
1. Acceso a bases de datos. los contenidos de la unidad.

2. Utilizacion de bases de datos|Desarrollo de algunas aplicaciones
SQLite con Python. sencillas

3. Utilizacion de bases de datos| Ejercicios de conceptos generales
MySQL con Python.

4. Errores y manejo de excepciones.

Observaciones:




UNIDAD DIDACTICA 4. Desarrollo de aplicaciones web

Descripcion: Esta unidad esta pensada para que aprendan algunos detalles que son necesarios

para convertir en aplicaciones web lo que hasta ahora eran paginas mas o menos relacionadas.

Aprenderan qué mecanismos puedes utilizar para autentificar a los usuarios de tu sitio web. Veran

cémo y donde almacenar la informacion propia de cada usuario, de manera que puedan acceder a

la misma desde cualquier pagina. Y, por ultimo, utilizaran herramientas para simplificar y agilizar la

depuracion de los errores, que es una parte inseparable del trabajo de programador.

Criterios de evaluacion: 4 (a - g),
5(a@-h),8(a-g)

N° sesiones: 15 horas

Contenidos

Metodologia

1. Autentifican de usuarios y control de
acceso.

1. Mecanismos de
autentificacion.

2. Incorporacion de métodos de
autentificacion a una
aplicacion web.

2. Cookies.
3. Manejo de sesiones.

1. Configuracion.

2. Inicio y fin de una sesion.

3. Gestion de la informacion de la
sesion.

4. Herramientas para depuraciéon de
codigo.

1. Instalacién de herramientas de
depuracion.

Exposicion por parte del profesor de los
contenidos de la unidad.

Desarrollo de
sencillas

algunas aplicaciones

Ejercicios de conceptos generales




2. Depuracion de cédigo.

Observaciones:

15 CONTENIDOS ACTITUDINALES

Recogidos en la programaciéon de departamento. En concreto en este modulo se
tendran en cuenta los siguientes:
Relacionar el trabajo con el estudio.
Desarrollo de los alumnos ante la toma de decisiones.
Desarrollar la capacidad autodidacta en unas tecnologias tan cambiantes.
Relacionado con lo anterior, potenciar la adaptacion a nuevos cambios en el
entorno de trabajo.
Conseguir desarrollar un clima de trabajo positivo, reflejando capacidad y
creatividad en el mismo.
Capacidad para el trabajo en equipo.
Capacidad de organizacion en la realizacion de trabajos y proyectos de una

cierta complejidad.




16 PROCESO DE EVALUACION - CALIFICACION.

La separacion de unidades por evaluaciones sera la siguiente:

Unidades Trimestre
1,2 1
3,4 2

1° Trimestre

Unidad 1 2

C. Eval 1(@a-g),2(a-h),3(@-g) 6 (a—h)
o1 Todos los indicadores Todos los indicadores

E1 Todos los indicadores

E 2 Todos los indicadores

Criterios de calificacion:

Cada instrumento se calificara con una nota numérica de 1 a 10, asociados a los
pertinentes criterios de evaluacion.

2° Trimestre
Unidad 3 4
C. Eval 4 (a—g), 5 (a—h), 8 (a-g9) 5(-h),8(a-g)
o1 Todos los indicadores Todos los indicadores
E1 Todos los indicadores Todos los indicadores
E2 Todos los indicadores Todos los indicadores
T1 Todos los indicadores Todos los indicadores




Criterios de calificacion:

Cada instrumento se calificara con una nota numérica de 1 a 10, asociados a los
pertinentes criterios de evaluacion.

Criterios de calificacion generales

Se establece una evaluacion inicial para valorar los conocimientos previos del
modulo asi como la motivacion del alumno respecto al ciclo.

Los trabajos deben ser entregados en la fecha estipulada para su calificacion.
En caso de no ser asi, solo se podran entregar al final del segundo trimestre
considerado como prueba de recuperacion, siempre antes del examen de
recuperacion que se establezca. La nota en este caso no sera superior a 6, dado
que se entiende que una parte importante de la entrega de un trabajo es la
organizacion y planificacion del mismo.

Recuperacion: En caso de no superar una prueba determinada, los criterios
de evaluacién no alcanzados se trataran de recuperar en las pruebas posteriores,
afadiéndose a los criterios ya establecidos en dichas pruebas.

En caso de no ser posible, bien por la extension, bien por la complejidad de
llevarlo a cabo, se establecera una fecha especifica para recuperar los criterios de
evaluacion no satisfechos al final del segundo trimestre. Las notas aprobadas se
guardaran hasta el momento de calificacion final de la asignatura.

Si el alumno no supera la recuperacion, se establecera en el mes de Junio
otra prueba para recuperar cada uno de los trimestres, o bien, para subir la nota
media para aquellos alumnos interesados.

La nota final del mddulo vendra determinada por la nota media de los trimestres.

El peso del médulo con respecto a la materia a la que se encuentra

vinculado es del 30%



17 ADAPTACIONES CURRICULARES.

Recogidas en la programacion de departamento.

18 RECURSOS DIDACTICOS DEL CICLO.

En el caso de este mddulo los recursos los dividimos en dos tipos: Humanos y
Materiales.
Recursos Humanos: El médulo cuenta con un profesor.
Recursos Materiales: Se pueden inventariar los siguientes:
Un aula taller, donde se ubican todas las clases del grupo.
Un proyector de video/SVGA
20 ordenadores
Una impresora laser.
Una LAN que integra todos los ordenadores del aula.
Acceso WIFI en todos los ordenadores del aula.
Linux de libre distribucion.
Todos las herramientas de desarrollo son de libre distribucion.




19 BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA.

Manuales online de las diferentes herramientas utilizadas.




