Evaluacion y calificacion en 1° Bachillerato

problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Competencias especificas Criterios de |Saberes Situacion Instrumento
basicos principal
evaluacién aprendizaje
minimos
1.Modelizar y resolver problemas de la 1.1. MATE.1.A.1.1 [Aritméticay Prueba objetiva
vida cotidiana y de las ciencias sociales MATE.1.A.2.1. |algebra
aplicando diferentes estrategias y formas MATE.1.C2.2.
de razonamiento para obtener posibles MATE.1.C3.2.
soluciones. MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.2.2
MATE.1.E.1.4.
1.2. MATE.1.A.1.2.
MATE.1.A.2.2.
MATE.1.B.2.1.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.3
2. Verificar la validez de las posibles 2.1. MATE.1A11.
soluciones de un problema empleando el MATE.1 A12.
razonamiento y la argumentacion para MATE.1.B.1.1.
contrastar su idoneidad. MATE.1.D.3.
2.2. MATE.1.A2.1.
MATE.1.C.2.2.
MATE.1.D.5.1.
3.Formular o investigar conjeturas o 3.1 MATE.1.B.1.2.
problemas, utilizando el razonamiento, la MATE.1.C.3.3.
argumentacion, la creatividad y el uso de MATE.1.D.1.
herramientas tecnoldgicas, para generar MATE.1.D.5.2
nuevo conocimiento matematico.
6. Descubrir los vinculos de las 6.1 MATE.1.B.11. Aritmética y
matematicas con otras areas de MATE.1.C.32. Algebra
conocimiento y profundizar en sus MATE. 1D 2.1.
conexiones,interrelacionando conceptos y MATE1E2.1.
procedimientos, para modelizar, resolver MATE.1.E2.2.




5.Establecer, investigar y utilizar 5.1 MATE.1.B.2.1. | Analisis
conexiones entre las diferentes ideas MATE.1.B.2.2.
matematicas, estableciendo vinculos entre MATE.1.B.2.3.
conceptos, procedimientos, argumentos y MATE.1.C.2.1.
modelos para dar significado y estructurar MATE.1.C.3.4.
el aprendizaje matematico. MATE.1.D.4.2
52 MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.2.1.
2. V.eriﬁcar la validez de las posibles 22 MATE.1A2 1.
soluciones de un problema empleando el MATE.1.C2.2.
razonamiento y la argumentacion para MATE.1D5.1.
contrastar su idoneidad.
4.Utilizar el pensamiento computacional | 4.1 MATE.1.D.1.
de forma eficaz, modificando, creando y MATE.1.D.5.1.
generalizando algoritmos que resuelvan MATE.1.D.5.2.
problemas, mediante el uso de las MATE.1.F.2.1.
matematicas,para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y tecnologia.
7.Representar conceptos, procedimientos e 7.1 MATE.1.A.2.2.
informacion matematicos, seleccionando MATE.1.B.1.2.
diferentes tecnologias para visualizar MATE.1.C.1.1.
ideas y estructurar razonamientos MATE.1.C.3.1.
matematicos. MATE.1.D.4.2.
MATE.1.E.1.4.
72 MATE.1.C.2.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D 4.3.
MATE.1.E.1.1.
MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.
8.Comunicar las ideas matematicas, de 8.1 MATE.1.B.1.2.
forma individual y colectiva, empleando MATE.1.D4.3.
el soporte, la terminologia y el rigor MATE.1.E.1.1.
apropiados, para organizar y consolidar el MATE.1.E.12.
pensamiento matematico. MATE.1.E13.
MATE.1.E.3.
MATE.1.F.3.1.
8.2 MATE.1.C.3.5.
MATE.1.D.4.2.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.
3.Formular o investigar conjeturas o 32 MATE.1.C.2.1. |Estadisticay
problemas, utilizando el razonamiento, la MATE.1.C.3.1. [probabilidad
argumentacion, la creatividad y el uso de MATE.1.D 1.
herramientas tecnoldgicas, para generar MATE.1.D.4.1.
nuevo conocimiento matematico. MATE.1.D.5.1.
MATE.1.E.14.
MATE.1.E.3.2.
4. Utilizar el pensamiento computacional | 4.1 MATE.1.D.1.
de forma eficaz, modificando, creando y MATE.1D5.1.
generalizando algoritmos que resuelvan MATE.1D.5.2.
problemas, mediante el uso de las MATE.1F2.1.

matematicas,para modelizar y resolver




situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar

5.1

. 4 ) MATE.1.B.2.1.
conexiones entre las diferentes ideas MATE.1 B.2.2.
matematicas, estableciendo vinculos entre MATE.1.B.2.3.
conceptos, procedimientos, argumentos y MATE.1.C2.1.
modelos para dar sign,if.“lcado y estructurar MATE.1.C.3 4.
el aprendizaje matematico. MATE.1.D4.2.

6.Descubrir los vinculos de las 6.1. MATE.1.A 4.
matematicas con otras areas de MATE.1.C 2.1.
conocimiento y profundizar en sus MATE.1D2.1.
conexiones,interrelacionando conceptos y MATE.1.D2.2.
procedimientos, para modelizar, resolver MATE.1D3.1.
problemas y desarrollar la capacidad 52
critica, creativa e innovadora en o MATE.1.B.1.1.
situaciones diversas. MATE.1.C.3.2.

MATE.1.D.2.1.

MATE.1.E.2.1.

MATE.1.E.2.2.
7.Representar conceptos, procedimientos e|7.2 MATE.1.C.2.1.
informaciéon matematicos, seleccionando MATE.1.D 4.1.
diferentes tecnologias para visualizar MATE.1.D.4.3.
ideas y estructurar razonamientos MATE.1.E.1.1.
matematicos. MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.

8. Comunicar las ideas matematicas, de 8.1 MATE.1.B.1.2.
forma individual y colectiva, empleando MATE.1.D.4.3.
el soporte, la terminologia y el rigor MATE.1.E.1.1.
apropiados, para organizar y consolidar el MATE.1.E.1.2.
pensamiento matematico. MATE.1.E.1.3.

MATE.1.E.3.
MATE.1.F.3.1.
8.2 MATE.1.C.3.5.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.

8. Comunicar las ideas matemadticas, de  |S8.1. MATE.1.B.1.2. |Proyecto Trabajos trimestrales
forma individual y colectiva, empleando MATE.1.D.4.3.
el soporte, la terminologia y el rigor MATE.1.E.1.1.
apropiados, para organizar y consolidar el MATE.1.E.1.2.
pensamiento matematico. MATE.1.E.1.3.

MATE.1.E.3.
MATE.1.F.3.1.
8.2. MATE.1.C.3.5.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, [9.1. MATE.1.F.1.1. [Trabajo diario Observacion directa
identificando y gestionando las propias MATE.1.F.1.2
emociones, respetando y organizando 9.7, MATE.IF21.
activamente el trabajo en equipos MATE.1.F2.2
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y 9.3. ﬁ??g}llz;g

afrontando situaciones de incertidumbre,




para perseverar en la consecucion de MATE.1.F.3.1.
objetivos en el aprendizaje de las
Matematicas.
TEMPORALIZACION:
UD BLOQUE 1: Aritmética y algebra TRIMESTRE
1 Numeros reales 1°
2 Polinomios y fracciones algebraicas 1°
3 Ecuaciones e inecuaciones 1°
4 Sistemas de ecuaciones e inecuaciones 1°
BLOQUE 2: Geometria
5 Trigonometria 2°
6 Resolucion de triangulos. 2°
7 Vectores y elementos del plando 2°
8 Funciones de variable real 2°
BLOQUE 3: Anadlisis.Estadistica y Probabilidad.
9 Limites 3°
10 Derivadas 3°
11 Estadistica bidimensional 3°
12 Probabilidad 3°




