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1 Introduccion

El titulo de formacion profesional de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
multiplataforma tiene una duracién de 2000 horas distribuidas en médulos que se

desarrollaran durante dos cursos académicos.

La organizacion de los modulos de dicho titulo es la siguiente:
[) Formacion en centro educativo.

a) Modulos asociados a la competencia.

b) Mddulos profesionales socioeconémicos.

c) Mddulo profesional integrado.

II) Formacion en centro de trabajo.

En el desarrollo curricular de estas ensefanzas se pretende promover la autonomia
pedagdgica y organizativa de los centros docentes, de forma que puedan adaptar los
contenidos de las mismas a las caracteristicas de su entorno productivo y al propio proyecto
de centro. Con este fin, se establecen dentro del curriculo 3 horas de libre configuracién,
dentro del marco y de las orientaciones recogidas en la Orden de 16 de junio de 2011.
Estas horas deben quedar adscritas a uno de los médulos profesionales de segundo curso
asociados a unidades de competencia a efectos de matriculacién y evaluacién. El médulo al

cual quedan adscritas es al de Programacién multimedia y dispositivos moviles.

El departamento ha decidido que estas horas de libre configuracion sean dirigidas a
favorecer el proceso de adquisicion de la competencia general del titulo, destinandolas a
que el alumno adquiera una formacion de base en desarrollo para aplicaciones méviles

multiplataforma mediante IONIC.
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La duracion del médulo es de 60 horas lectivas impartidas durante el segundo curso de los
dos con los que cuenta el ciclo, repartidas en 3 horas semanales. La totalidad de las horas

seran impartidas en un aula taller.

1 Marco legislativo

El marco legislativo que regula el ciclo formativo viene determinado por:

e Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, del Ministerio de Educacion, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
y se fijan sus ensefianzas minimas. (Publicado en BOE de 12 de Junio de 2.010) el
real decreto 1629/2009, de 30 de octubre

e ORDEN de 16 de junio de 2011, de la Consejeria de Educacién de la Junta de
Andalucia, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma. (Publicado en BOJA de 1 de
Agosto de 2.011)

Este objetivo se instrumentaliza a través de la Ley 5/2.002 sobre las Cualificaciones y la
Formacion Profesional, que basandose en el mercado laboral actual, construye las
Cualificaciones Profesionales y las presenta en forma de las Unidades de Competencia
necesarias para alcanzarla. Toda esta informacién junto con el contenido de la formacién
profesional asociada se organiza en un Catdlogo Nacional de Cualificaciones
Profesionales regulado por el RD 1128/03. Estas unidades de competencia se podran
conseguir desde el mundo laboral, a través de los certificados de profesionalidad o
desde cualquiera de los tres subsistemas de la Formacion Profesional: la formacion
continua que desarrollan los agentes sociales, la formacion ocupacional o la formacion

profesional del sistema educativo que es donde nosotros trabajamos.
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2 Referente contextual

El referente contextual viene determinado por el proyecto educativo del centro.

3 Objetivos generales que se desarrollan en el ciclo

Los objetivos generales de este ciclo vienen recogidos en la programacién de

departamento.

4 Objetivos generales que se desarrollan en el médulo

La formacion del modulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo

formativo que se relacionan a continuacion:

b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades vy
verificando el plan preestablecido para aplicar técnicas y procedimientos
relacionados con la seguridad en el sistema.

j) Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando
sus posibilidades, para desarrollar aplicaciones en teléfonos, PDA y otros
dispositivos moviles.

I) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los
contenidos, para crear tutoriales, manuales de wusuario y otros
documentos asociados a una aplicacion.

r) Verificar los componentes software desarrollados, analizando las

especificaciones, para completar un plan de pruebas.
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5 Competencias que se desarrollan en el moédulo

La formacion del moddulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,
personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

d) Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracién en cada caso
para permitir el desarrollo y despliegue de aplicaciones.

e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos
utilizando lenguajes, librerias y herramientas adecuados a las
especificaciones.

j) Desarrollar aplicaciones para teléfonos, PDA y otros dispositivos méviles
empleando técnicas y entornos de desarrollo especificos.

[) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracion y de
administracién, empleando herramientas especificas.

m) Empaquetar aplicaciones para su distribucién preparando paquetes auto
instalables con asistentes incorporados.

n) Desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo empleando librerias vy
técnicas de programacion especificas.

f) Desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red empleando
mecanismos de comunicacion.

s) Desplegar y distribuir aplicaciones en distintos ambitos de implantacion
verificando su comportamiento y realizando las modificaciones
necesarias.

t) Establecer vias eficaces de relacién profesional y comunicacién con sus
superiores, compafieros y subordinados, respetando la autonomia y
competencias de las distintas personas.

w) Mantener el espiritu de innovacién y actualizacion en el ambito de su trabajo
para adaptarse a los cambios tecnoldgicos y organizativos de su entorno

profesional.
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6 Adaptacion al entorno de la economia andaluza

El presente médulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede afirmarse
ésto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para realizar aplicaciones
para dispositivos moviles estd muy demandado en la actualidad en Andalucia. Ademas
el uso de Angular que se da en este modulo es muy demandando por las empresas del

entorno.

7 Metodologia general

Recogida en la programacién del departamento.

Para el seguimiento del trabajo se utilizara la plataforma Moodle propia del centro,

https://aula.iesjulioverne.es/, y las herramientas propias de la suite Google Suite For

Education (https://edu.google.com/). En ambos casos el alumnado accedera mediante

una cuenta de correo creada desde el centro. Asimismo se utilizara un Servidor Proxmox

del Departamento de Informatica.

También se hara uso de GitHub Classroom (htips://classroom.qgithub.com/) para la

entrega de trabajos para que el alumnado vaya familiarizando con un controlador de

versiones altamente popular en el sector.
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8 Resultados de aprendizaje y sus criterios de evaluaciéon

Resultados de

aprendizaje

Criterios de evaluacion

RA1. Aplica
tecnologias de
desarrollo
para
dispositivos
moviles
evaluando sus
caracteristicas

a) Se han analizado las limitaciones que plantea la ejecucion de
aplicaciones en los dispositivos moviles.

b) Se han identificado las tecnologias de desarrollo de aplicaciones
para dispositivos moviles.

c) Se han instalado, configurado y utilizado entornos de trabajo para el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

d) Se han identificado configuraciones que clasifican los dispositivos
moviles en base a sus caracteristicas.

analizando y
empleando las
tecnologias y
librerias
especificas.

y e) Se han descrito perfiles que establecen la relacion entre el
capacidades. |dispositivo y la aplicacion.
f) Se ha analizado la estructura de aplicaciones existentes para
dispositivos méviles identificando las clases utilizadas.
g) Se han realizado modificaciones sobre aplicaciones existentes.
h) Se han utilizado emuladores para comprobar el funcionamiento de
las aplicaciones.
RAZ2. a) Se ha generado la estructura de clases necesaria para la aplicacion.
Desarrolla b) Se han analizado y utilizado las clases que modelan ventanas,
aplicaciones |mendus, alertas y controles para el desarrollo de aplicaciones graficas
para sencillas.
dispositivos c¢) Se han utilizado las clases necesarias para la conexién y
moviles comunicacion con dispositivos inalambricos.

d) Se han utilizado las clases necesarias para el intercabio de mensajes
de texto y multimedia.

e) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones y
comunicaciones HTTP y HTTPS.

f) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones
con almacenes de datos garantizando la persistencia.

g) Se han realizado pruebas de interaccion usuario-aplicacion para
optimizar las aplicaciones desarrolladas a partir de emuladores.

h) Se han empaquetado y desplegado las aplicaciones desarrolladas en
dispositivos moviles reales.

i) Se han documentado los procesos necesarios para el desarrollo de
las aplicaciones.
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9 Contenidos basicos del moédulo

° Andlisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos moviles:

o Limitaciones que plantea la ejecucion de aplicaciones en los dispositivos
moviles, desconexion, seguridad, memoria, consumo  bateria,
almacenamiento.

o Entornos integrados de trabajo.

o Modulos para el desarrollo de aplicaciones moviles.

o Emuladores.

o Configuraciones. Tipos y caracteristicas. Dispositivos soportados.

o Perfiles. Caracteristicas. Arquitectura y requerimientos. Dispositivos
soportados.

o Ciclo de vida de una aplicacion, descubrimiento, instalacion, ejecucion,
actualizacién y borrado.

o Modificacion de aplicaciones existentes.

o Utilizacién del entorno de ejecucion del administrador de aplicaciones.

° Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles:

o Herramientas y fases de construccion.

o Interfaces de usuario. Clases asociadas.

o Contexto grafico. Imagenes.

o Eventos del teclado.

o Técnicas de animacion y sonido.

o Descubrimiento de servicios.

o Bases de datos y almacenamiento.

o Persistencia.
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10 Contenidos

Las unidades didacticas en las que se distribuye la asignatura son las

siguientes:

Unidad Didactica 1: Introduccién a IONIC.

Unidad Didactica 2: Interfaz de usuario en IONIC.
Unidad Didactica 3: Servicios web en IONIC.

Unidad Didactica 4: Persistencia de datos en IONIC.
Unidad Didactica 5: Firebase.

Unidad Didactica 6: Localizacion y camara en IONIC.
Unidad Didactica 7: Protecto IONIC grupal
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1" Temporalizacién de las unidades didacticas

UNIDAD N° SESIONES

Unidad Didactica 1: Introduccion a IONIC. 6
Unidad Didactica 2: Interfaz de usuario en IONIC. 11
Unidad Didactica 3: Servicios web en IONIC. 11
Unidad Didactica 4: Persistencia de datos en IONIC. 4
Unidad Didactica 5: Firebase. 6
Unidad Didactica 6: Localizacion y camara en IONIC. 6
Unidad Didactica 7: Proyecto en IONIC grupal 16

TOTAL 60
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12 Tabla UD, Resultados de Aprendizaje, Criterios evaluaciéon

CRITERIOS DE

UNIDAD RESULTADOS APRENDIZAJE EVALUACION

UD1.Introduccion |RA1. Aplica tecnologias de desarrollo para
a IONIC dispositivos moviles evaluando sus
caracteristicas y capacidades.

1.a, 1.b, 1.c, 1.d,
1.e,1f 1.9, 1.h

UD2. Interfaz de

usuario en IONIC. RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos

moviles analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

2.a, 2.b, 2.g, 2.h,
2.i

UD3.Servicios web|RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos
en IONIC. moviles analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

2.4, 2.c, 2d, 2.e,
2.g,2.h, 2.

UD4 . Persistencia |RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos
de datos  en|moviles analizando y empleando las
IONIC. tecnologias vy librerias especificas.

2.a, 2f, 2.9, 2.h,
2.

RAZ2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos|2.a,2.b, 2.c, 2.d,
UD5. Firebase. moéviles analizando y empleando las|2.e, 2.9, 2.h, 2.i
tecnologias y librerias especificas.

UDG6.Localizacion |RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos|2.a,2.b, 2.c, 2.d,
y camara en|méviles analizando y empleando las|Z2.e,2.g, 2.h, 2.i

IONIC. tecnologias y librerias especificas.

RA1. Aplica tecnologias de desarrollo para

dispositivos moviles evaluando sus|1.a, 1.b, 1.c, 1.d,
UD7.Proyecto caracteristicas y capacidades. 1.e,1f 1.9, 1.h
Grupal lonic RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos |2.a,2.b, 2.c, 2.d,

moviles analizando y empleando las|2.e, 2.g, 2.h, 2.i
tecnologias y librerias especificas.
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13 Especificacion de las unidades didacticas

UNIDAD DIDACTICA 1.Introduccién a IONIC.

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 6
1.a,1.b,1.c,1.d,1.e,1f,1.g,1.h

Contenidos Metodologia
-Limitaciones que plantea la ejecucién de - Clases tedricas.
aplicaciones en los dispositivos moviles, - Clases practicas.

desconexion, seguridad, memoria, consumo
bateria, almacenamiento.

-Entornos integrados de trabajo.

- Mddulos para el desarrollo de aplicaciones
moviles.

- Emuladores.

-Configuraciones. Tipos y caracteristicas.
Dispositivos soportados.

-Perfiles.  Caracteristicas.  Arquitectura vy
requerimientos. Dispositivos soportados.
-Ciclo de vida de una aplicacion,
descubrimiento, instalacion, ejecucion,
actualizacién y borrado.

- Modificacion de aplicaciones existentes.
-Utilizacion del entorno de ejecucion del

administrador de aplicaciones.

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 2. Interfaz de usuario en IONIC.

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 11
2.a,2.b,2.4q,2h,2i

Contenidos Metodologia
- Herramientas y fases de construccion. - Clases tedricas.
- Interfaces de usuario. Clases asociadas. - Clases practicas.

- Contexto grafico. Imagenes.

- Eventos.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 3. Servicios web en IONIC..

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 18
2.a,2c,2d,2e,24q,2.h,2i

Contenidos Metodologia
- Modelo de hilos. - Clases teodricas.
- Comunicaciones. Clases asociadas. Tipos de - Clases practicas.

conexiones.

- Gestion de la comunicacion inalambrica.

- Envio y recepcion de mensajes texto.
Seguridad y permisos.

- Envio y recepcion de mensajeria multimedia.
Sincronizacion de contenido. Seguridad vy
permisos.

- Manejo de conexiones HTTP y HTTPS.
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Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 4. Persistencia de datos en IONIC.

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 3
2.a,2f,249,2.h,2i

Contenidos Metodologia
- Bases de datos y almacenamiento. - Clases tedricas.
- Persistencia. - Clases practicas.

- Ficheros.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 5 . Firebase.

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 9
2.a,2.b,2.c,2d,2.e, 2.9, 2.h, 2.

Contenidos Metodologia

- Firebase - Clases tedricas.

- Clases practicas.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 6 . Localizaciéon y camara en IONIC.

Descripcion:

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 6
2.a,2b,2.c,2d,2e,24g,2h,2i
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Contenidos Metodologia
- Sistema de coordenadas - Clases tedricas.
- Localizacién - Clases practicas.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 7 . Proyecto en grupo

Descripcion:
Se trabajara en grupo simulando una empresa de desarrollo y deberan realizar entre
toda la clase una aplicacion movil con ionic compleja usando todos los

conocimientos adquiridos

Criterios de evaluacion: N° sesiones: 16
1.a,1b,1.c,1d,1.e, 11 1.g,1.h
2.a,2.b,2.c,2d,2.e,2.gq,2.h,2.

Contenidos Metodologia
- Sistema de coordenadas - Clases tedricas.
- Localizacion - Clases practicas.

Observaciones:
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14 Contenidos actitudinales

Recogidos en la programacién de departamento.

15 Proceso de evaluacion - calificacion

Las unidades didacticas se agrupan en dos bloques, correspondientes a la primera y

segunda evaluacion del curso académico.

Se realizaran pruebas presenciales y actividades evaluables a realizar en casa.

La separacién de unidades por evaluaciones sera la siguiente:

Evaluacion

Unidades Didacticas

Primera Evaluacion

UD1, UD2,UD3, UD4, UD5,

Segunda Evaluacion

ubDe6, UD7

Programacion Didactica
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PRIMERA EVALUACION

Unidad

C. Evaluacion

Indicador

>
@

UD1

1

la

1.b

l.c

1d

le

1.f

l.g

L.h

UD2

2.a

2.b

2.g

2.h

2.1

UD3

2.a

2b

2.g

2.h

2.1

ubD4

2.a

2.b

2.c

uD5

2.a

2.c

2d

2.e

2.g

2.h

2.1
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Criterios de calificacion:

Cada uno de los instrumentos de calificacion utilizados se valorara numéricamente del 0

al 10.

La nota final de la evaluacion se obtendra con aplicando la siguiente ponderacion:

E: 70%
Act: 30%

Se realizara un examen (E) en la evaluacién, que se ponderaran con un 70% de la nota

de la evaluacién y ademas se llevaran a cabo serie de actividades (Act) a realizar en

clase y/o en casa, que seran puntuadas y ponderadas con un 30% de la nota de la

evaluacion.

SEGUNDA EVALUACION

Unidad

C. Evaluacion

Indicador

>
a

uD6

2

2.a

2.c

2d

ub7

la

L.b

l.c

1d

le

1.f

l.g

L.h

2.a

2.c

2d

2.e

2.g

2.h

2.1

S S R e R e R e e e B e R e e R e R R R O s

T I BT (el (el B B el Bl el (e el el Bl (el el Il e
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Criterios de calificacion:

Cada uno de los instrumentos de calificacion utilizados se valorara numéricamente del 0
al 10.

La nota final de la evaluacion se obtendra con aplicando la siguiente ponderacion:
E: 70%
Act: 30%

Se realizara un examen (E) en la evaluacién, que se ponderaran con un 70% de la nota
de la evaluacion y ademas se llevaran a cabo serie de actividades (Act) a realizar en
clase y/o en casa, que seran puntuadas y ponderadas con un 30% de la nota de la
evaluacion.

Criterios de calificacion generales :

Para recuperar cada una de las evaluaciones se establecera una prueba de
recuperacion para cada una de ellas, antes de que se realice la reunién de profesores

para evaluar la segunda evaluacion.

La nota de la segunda evaluacién del curso vendra determinada por la media aritmetica
de las notas obtenidas en cada Resultado de Aprendizaje siempre y cuando el alumno/a

haya obtenido una nota igual o superior a 4 en cada una de las evaluaciones.

En el caso de que la media aritmética sea igual o superior a 5, pero el/la alumno/a tenga

una nota inferior a 4 en alguno de los Resultados de Aprendizaje, la nota sera un 4.
En el caso de que la nota de algun RA sea inferior a 5, el alumno debera asistir a clases
de repaso durante el tercer trimestre. En Junio habra una prueba para superar los

contenidos de la primera y segunda evaluacion.

La nota final de junio del curso vendra determinada por la nota media aritmética de las
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notas de los contenidos de la primera y segunda evaluacion, siempre y cuando el
alumno haya obtenido una nota igual o superior a 4 en cada uno de los resultados de

aprendizaje.

En el caso de que la media aritmética sea igual o superior a 5, pero el alumno tenga una

nota inferior a 4 en alguno de los RA, la nota final del médulo sera un 4.
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16

Atencion a la diversidad

Recogido en la programacién de departamento.

Se

ha detectado un alumno con Trastorno por Déficit de Atencién asociado a

Hiperactividad ( TDA-H).

Las orientaciones a seguir son las siguientes:

Situarlo cerca del profesor para centrar su atencion (proximidad fisica y visual) y
lejos de elementos distractores (ventanas, puerta, murales,...).

Hacerlo participar en la clase, preguntarle habitualmente para que se acostumbre a
mantener la atencién.

Ser flexible con determinados comportamientos como ensimismamiento, nerviosismo
excesivo, levantarse de la silla, ruidos, movimientos repetitivos, impulsividad en sus
actuaciones o respuestas, distracciones con los comparnieros,... tratando de centrar
su atencién en lo escolar, responsabilizdndose de algunas tareas colectivas (ir a
buscar algun material, repartirlo,...), permitiéndole determinados descansos (salir al
bano, a beber agua,..), reforzando positivamente sus comportamientos
adecuados,...

Ofrecerle una atencidon mas personalizada en clase, el alumno necesita mas tiempo
para la realizacion de las pruebas y un lugar tranquilo, con el menor nimero de
estimulos.

Lectura por parte del profesorado para comprobar que ha entendido la estructura del
texto. Asegurarse de que ha comprendido lo que se le pregunta, a través de
aclaraciones o/y reformulacién oral de las cuestiones a responder.

Durante las pruebas realizar una supervision para comprobar que no ha dejado
preguntas sin responder por falta de atenciéon y que esta respondiendo de forma
ordenada y completa a las preguntas.

Ante posibles bloqueos reflexionar y animar al alumno para que continue.

Programacion Didactica Horas Libre Configuracién Pagina 22




I.E.S. Julio Verne Departamento de Informatica

17 Recursos didacticos del ciclo

En el caso de este mddulo los recursos los dividimos en dos tipos: Humanos y
Materiales.

e Recursos Humanos: El médulo cuenta con un profesor.

e Recursos Materiales: Se pueden inventariar los siguientes:
o Un aula taller, donde se ubican todas las clases del grupo.
o Un proyector de video/SVGA
o Un ordenador para cada alumno
o Una LAN que integra todos los ordenadores del aula.
o Linux de libre distribucién.
o Servidor de virtualizacion proxmox
o Herramientas de Google Suite.

o Aula virtual Moodle.
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18 Bibliografia recomendada

e https://ionicframework.com/docs/

e https://anqular.io/quide/quickstart
e htitps://docs.anqularjs.org/api
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