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1 INTRODUCCION.

El titulo de formacion profesional de Desarrollo de aplicaciones Web tiene una
duracién de 2000 horas distribuidas en médulos que se desarrollaran durante dos

cursos académicos.

La organizacion de los médulos de dicho titulo es la siguiente:
I) Formacion en centro educativo.

a) Modulos asociados a la competencia.

b) Mddulos profesionales socio econémicos.

c) Mddulo profesional integrado.

[I) Formacién en centro de trabajo.

Atendiendo a esa distribucion, el médulo de Desarrollo en entorno de
servidor se enmarca dentro de los de “formacion en centro educativo" y "asociado

a la competencia".

La duracion del mismo es de 168 horas lectivas impartidas durante el
segundo curso de los dos con los que cuenta el ciclo, repartidas en 8 horas

semanales.

2 MARCO LEGISTATIVO

El marco legislativo que regula el ciclo formativo viene determinado por el real
decreto 1629/2009, de 30 de octubre y la orden de 19 de julio de 2010

3 REFERENTE CONTEXTUAL

El referente contextual viene determinado por el proyecto educativo del centro.
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4 OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL CICLO

Véase la programacién del departamento donde vienen recogidos.
En particular la metodologia seguida en este mddulo es similar en todas las

unidades y es la siguiente:

A partir de proyectos creados por el profesor, los alumnos por analogia crearan los
propios. Ademas a partir de explicaciones y ejemplos funcionales. En cada unidad
se trabajaran contenidos nuevos que mejoren la aplicaciéon en todos los ambitos,
vista de la aplicacion, tratamiento de los datos, interacciones con el usuario,

documentacion, pruebas, uso de herramientas de desarrollo, frameworks etc.

5 OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO

La formacion del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo formativo que se

relacionan a continuacion:

c. Instalar modulos analizando su estructura y funcionalidad para gestionar servidores de
aplicaciones.

d. Ajustar parametros analizando la configuracion para gestionar servidores de aplicaciones.

f. Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g. Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a bases de datos.

h. Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones, para integrar
contenidos en la l6gica de una aplicacion Web.

I. Utilizar herramientas y lenguajes especificos, cumpliendo las especificaciones, para
desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor Web.

m. Emplear herramientas especificas, integrando la funcionalidad entre aplicaciones, para
desarrollar servicios empleadles en aplicaciones Web.

n. Evaluar servicios distribuidos ya desarrollados, verificando sus prestaciones y funcionalidad,
para integrar servicios distribuidos en una aplicacion Web.

n. Verificar los componentes de software desarrollados, analizando las especificaciones, para
completar el plan de pruebas.

g. Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.

s. Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se
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presentan en los procesos y organizacion de trabajo y de la vida personal.
t. Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto a&mbito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion en las

mismas, para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.

6 COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO.

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,

personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacién:

c. Gestionar servidores de aplicaciones adaptando su configuracion en cada caso para permitir
el despliegue de aplicaciones Web.

d. Gestionar bases de datos, interpretando su disefio légico y verificando integridad,
consistencia, seguridad y accesibilidad de los datos.

f. Integrar contenidos en la légica de una aplicacion web, desarrollando componentes de acceso
a datos adecuados a las especificaciones.

g. Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo, utilizando
lenguajes de marcas y estandares Web.

h. Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web, empleando
herramientas especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.

k. Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones web, asegurando su
funcionalidad.

I. Integrar servicios y contenidos distribuidos en aplicaciones web, asegurando su funcionalidad.

m. Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes software
desarrollados, segun las especificaciones.

n. Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo, utilizando herramientas
de generaciéon de documentacion y control de versiones.

n. Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de implantacion, verificando su
comportamiento y realizando modificaciones.

o. Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el
ambito de su competencia, con creatividad, innovacién y espiritu de mejora en el
trabajo personal y en el de los miembros del equipo.

7  ADAPTACION AL ENTORNO DE LA ECONOMIA ANDALUZA.

El presente modulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede
afirmarse esto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para disenar

aplicaciones Web es muy demandado en la actualidad en Andalucia. De hecho, la
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demanda supera ampliamente la oferta de profesionales y se prevé que dicha
demanda no sea igualada en los proximos afios. El médulo ademas selecciona
herramientas y tecnologias que son mas apropiadas por la amplia demanda y

difusion que tienen en el entorno empresarial cercano a nuestro centro educativo.

8 METODOLOGIA GENERAL

Recogida en la programacion del departamento de manera general.

En particular en este médulo se concretara de la siguiente forma:

e El profesor presenta una introduccion al tema apoyado en diferentes recursos.

* Se plantean problemas que el profesor resuelve y motiva a los alumnos a que
resuelvan otros similares por analogia.

¢ Plantea ampliaciones del problema que los alumnos deberan resolver, a partir de
lo practicado, investigando por su cuenta, trabajando en equipo y experimentando,
de manera que construyan su propio aprendizaje mediante la practica.

e El profesor guiard y apoyara en esa practica, y resolverd cuestiones concretas
cuando sea necesario, sobre las que los alumnos se apoyaran para seguir
ampliando en conocimientos y practica.

e Se trabajaran supuestos practicos cercanos a la realidad que deben conocer y
manejar en un entorno profesional, pero a la vez se tratara que los planteamientos
sean didacticos y sirvan para introducir en nuevos ambitos y complejidad la
materia a tratar.

e Se trabajard con ejercicios que iran evolucionando a lo largo de las diferentes
unidades didacticas, de manera que se vaya afiadiendo conceptos nuevos, pero a la
vez integren todo lo aprendido hasta ese momento.

e También se afiadira otras actividades de mayor complejidad que los alumnos iran
desarrollando de manera que sirva eso como un proyecto completo donde pongan
en juego todas las competencias que se pretenden adquirir de forma integral.

e Los ejercicios practicos se realizaran en el aula de ordenadores utilizando el
software relacionado con la unidad de trabajo en la que estemos trabajando.

Formulados estos principios, efectuamos las siguientes consideraciones:

* Se parte de estimar en 192 el total aproximado de sesiones lectivas (de 1 hora) para
el desarrollo del modulo.

®Cada una de las unidades de trabajo seran tratadas, a efectos de programacion
didéctica, como una Unidad Tematica, siguiéndose en todas ellas un proceso
de desarrollo semejante.
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Por ultimo decir, que esta forma de plantear la asignatura es abierta y revisable en
todo momento.

Elementos de participaciéon y motivacion del alumnado.

La motivacion de los alumnos en el aula se puede mejorar con un esquema de
trabajo en el que se contemplen los siguientes elementos:

e Deben conocerse los intereses de los alumnos.

¢ El estudio de los temas transversales es idoneo para conseguir una mejora en la
madurez personal, social, civica, moral, etc.

e Es conveniente fomentar el espiritu critico constructivo sobre la actividad
tecnologica y las diversas propuestas comerciales que se pueden encontrar en el
mercado.

¢ Se le debe ayudar a seleccionar y manejar correctamente la documentacion
técnica y la informacion publicitaria.

e Favorecer el trabajo en grupo.
e Realizar ejercicios practicos y actuales.
* Valorar el esfuerzo empleado en la realizacion de programas cada vez mas

eficientes.

Refuerzos educativos:

* Los refuerzos educativos se desarrollardin mediante la realizacion de
actividades relacionadas con las expuestas a lo largo de la programacion,
aunque adaptadas para el caso concreto que nos ocupe. Es decir, dependiendo
de los contenidos minimos que el alumno no haya logrado alcanzar, se hara
mayor hincapié en las actividades que se desarrollen.

* El refuerzo también consistird en un mayor control por parte del profesor de lo
que realiza en el aula, de forma que haya una atencién mds personalizada a
aquellos alumnos que lo necesiten.

9 RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion Web en entorno servidor, analizando
sus capacidades y caracteristicas propias.
Criterios de evaluacion:

o Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucion de codigo en el servidor y en el
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cliente Web.

Se han reconocido las ventajas que proporciona la generacion dinamica de paginas Web y sus
diferencias con la inclusion de sentencias de guiones en el interior de las paginas Web.

Se han identificado los mecanismos de ejecucion de cddigo en los servidores Web.

Se han reconocido las funcionalidades que aportan los servidores de aplicaciones y su
integracion con los servidores Web.

Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes y tecnologias relacionados con la
programacion Web en entorno servidor.

Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de marcas con los lenguajes
de programacién en entorno servidor.

Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacion en entorno servidor.

2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando procedimientos de

integracion del cddigo en lenguajes de marcas.

Criterios de evaluacion:

a.

=~ 0o oo o

= @

Se han reconocido los mecanismos de generacion de paginas Web a partir de lenguajes de
marcas con codigo embebido.

Se han identificado las principales tecnologias asociadas.

Se han utilizado etiquetas para la inclusion de codigo en el lenguaje de marcas.

Se ha reconocido la sintaxis del lenguaje de programacion que se ha de utilizar.

Se han escrito sentencias simples y se han comprobado sus efectos en el documento resultante.
Se han utilizado directivas para modificar el comportamiento predeterminado.

Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles en el lenguaje.

Se han identificado los &mbitos de utilizacion de las variables.

3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y utilizando las

estructuras de programacion.

Criterios de evaluacion:

a.

=~ 0o oo o

Q@

Se han utilizado mecanismos de decision en la creacion de bloques de sentencias.

Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento.

Se han utilizado «arrays» para almacenar y recuperar conjuntos de datos.

Se han creado y utilizado funciones.

Se han utilizado formularios Web para interactuar con el usuario del navegador Web.
Se han empleado métodos para recuperar la informacion introducida en el formulario.

Se han afiadido comentarios al codigo.

4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e incorporando
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funcionalidades segiin especificaciones.

Criterios de evaluacion:

a.

Se han identificado los mecanismos disponibles para el mantenimiento de la informacion que
concierne a un cliente Web concreto y se han sefialado sus ventajas.

Se han utilizado sesiones para mantener el estado de las aplicaciones Web.

Se han utilizado «cookies» para almacenar informacion en el cliente Web y para recuperar su
contenido.

Se han identificado y caracterizado los mecanismos disponibles para la autentificacion de
usuarios.

Se han escrito aplicaciones que integren mecanismos de autentificacion de usuarios.

Se han realizado adaptaciones a aplicaciones Web existentes como gestores de contenidos u
otras.

Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacion, prueba y depuracion

del codigo.

5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el codigo de

presentacion de la légica de negocio.

Criterios de evaluacion:

a.

Se han identificado las ventajas de separar la logica de negocio de los aspectos de presentacion
de la aplicacion.

Se han analizado tecnologias y mecanismos que permiten realizar esta separacion y sus
caracteristicas principales.

Se han utilizado objetos y controles en el servidor para generar el aspecto visual de la
aplicacion Web en el cliente.

Se han utilizado formularios generados de forma dinamica para responder a los eventos de la
aplicacion Web.

Se han identificado y aplicado los parametros relativos a la configuracion de la aplicacion
Web.

Se han escrito aplicaciones Web con mantenimiento de estado y separacion de la 16gica de
negocio.

Se han aplicado los principios de la programacion orientada a objetos.

Se ha probado y documentado el codigo.

6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para mantener la

seguridad y la integridad de la informacién.

Criterios de evaluacion:

a.

Se han analizado las tecnologias que permiten el acceso mediante programacion a la
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=~ 0o oo o

informacion disponible en almacenes de datos.

Se han creado aplicaciones que establezcan conexiones con bases de datos.

Se ha recuperado informacion almacenada en bases de datos.

Se ha publicado en aplicaciones Web la informacion recuperada.

Se han utilizado conjuntos de datos para almacenar la informacion.

Se han creado aplicaciones Web que permitan la actualizacion y la eliminacion de informacion
disponible en una base de datos.

Se han utilizado transacciones para mantener la consistencia de la informacion.

Se han probado y documentado las aplicaciones.

7. Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la estructura de sus

componentes.

Criterios de evaluacion:

a.
b.

Se han reconocido las caracteristicas propias y el ambito de aplicacion de los servicios Web.
Se han reconocido las ventajas de utilizar servicios Web para proporcionar acceso a
funcionalidades incorporadas a la l6gica de negocio de una aplicacion.

Se han identificado las tecnologias y los protocolos implicados en la publicacién y utilizacion
de servicios Web.

Se ha programado un servicio Web.

Se ha creado el documento de descripcion del servicio Web.

Se ha verificado el funcionamiento del servicio Web.

Se ha consumido el servicio Web.

8. Genera paginas Web dinamicas analizando y utilizando tecnologias del servidor Web que afiadan

codigo al lenguaje de marcas.

Criterios de evaluacion:

a.

Se han identificado las diferencias entre la ejecucion de codigo en el servidor y en el cliente
Web.

Se han reconocido las ventajas de unir ambas tecnologias en el proceso de desarrollo de
programas.

Se han identificado las librerias y las tecnologias relacionadas con la generacion por parte del
servidor de paginas Web con guiones embebidos.

Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas Web que incluyan interaccion con el
usuario en forma de advertencias y peticiones de confirmacion.

Se han utilizado estas tecnologias, para generar paginas Web que incluyan verificacion de
formularios.

Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas Web que incluyan modificacion
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dinamica de su contenido y su estructura.

g. Se han aplicado estas tecnologias en la programacion de aplicaciones Web.

9. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de codigo y repositorios
heterogéneos de informacion.
Criterios de evaluacion:
a. Se han reconocido las ventajas que proporciona la reutilizacion de codigo y el
aprovechamiento de informacion ya existente.
b. Se han identificado librerias de codigo y tecnologias aplicables en la creacion de aplicaciones
Web hibridas.
c. Se ha creado una aplicacion Web que recupere y procese repositorios de informacion ya
existentes.
d. Se han creado repositorios especificos a partir de informacion existente en Internet y en
almacenes de informacion.
e. Se han utilizado librerias de co6digo para incorporar funcionalidades especificas a una
aplicacion Web.
f. Se han programado servicios y aplicaciones Web utilizando como base informacion y codigo

generados por terceros.
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10 CONTENIDOS BASICOS DEL MODULO

.Contenidos basicos

1. Seleccién de arquitecturas y herramientas de programacion:

.

.

Modelos de programacion en entornos cliente/servidor. Caracteristicas.
Generacion dinamica de paginas Web. Ventajas.

Lenguajes de programacion en entorno servidor. Tipos. Caracteristicas.
Integracion con los lenguajes de marcas.

Integracion con los servidores Web.

Herramientas de programacion. Tipos.

2. Insercion de cédigo en paginas Web:

.

.

Mecanismos de generacién de paginas Web. Lenguajes embebidos en HTML.
Tecnologias asociadas: PHP, ASP, JSP, «Servlets», entre otras.

Obtencién del lenguaje de marcas para mostrar en el cliente.

Sintaxis del lenguaje.

Etiquetas para insercién de codigo.

Directivas.

Tipos de datos. Conversiones entre tipos de datos.

Variables. Tipos. Ambito de una variable.

3. Programacion basada en lenguajes de marcas con cédigo embebido:

.

.

Sentencias. Tipos. Bloques.

Comentarios.

Tomas de decision.

Bucles.

Tipos de datos compuestos: Arrays.

Funciones. Parametros.

Recuperacién y utilizacion de informacion proveniente del cliente Web.

Procesamiento de la informacion introducida en un formulario. Métodos POST y GET.

4. Desarrollo de aplicaciones Web utilizando cédigo embebido:

.

Mantenimiento del estado. Sesiones. Cookies.

Seguridad: usuarios, perfiles, roles.

Mecanismos de autentificacion de usuarios.

Adaptacion a aplicaciones Web: Gestores de contenidos y tiendas virtuales entre
otras.

Pruebas y depuracion. Herramientas y entornos.

5. Generacion dinamica de paginas Web:

.

.

Mecanismos de separacion de la légica de negocio.

Patrones de disefo: el patron MVC u otros.
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.

Controles de servidor.
Mecanismos de generacion dinamica del interface Web.
Generacion dinamica de formularios.

Prueba y documentacion del codigo.

6. Ultilizacion de técnicas de acceso a datos:

.

Establecimiento de conexiones.
Recuperacién y edicion de informacion.
Utilizacion de conjuntos de resultados.
Ejecucion de sentencias SQL.
Transacciones.

Utilizacion de otros origenes de datos.

7. Programacion de servicios Web:

Arquitecturas de programacioén orientadas a servicios.
Mecanismos y protocolos implicados.

Generacion de un servicio Web.

Descripcidn del servicio.

Interface de un servicio Web.

Uso del servicio.

8. Generacién dinamica de paginas Web interactivas:

Procesamiento en el servidor y en el cliente.

Librerias y tecnologias relacionadas.

Generacion dinamica de paginas interactivas.
Controles con verificacidon de informacion en el cliente.
Obtencién remota de informacion.

Modificacion de la estructura de la pagina Web.

9. Desarrollo de aplicaciones Web hibridas:

.

Reutilizacion de cédigo e informacion.

Repositorios de cddigo. Utilizaciéon de informacidn proveniente de repositorios.
Frameworks. Tipos y caracteristicas.

Incorporacion de funcionalidades especificas.

Prueba y documentacion de aplicaciones Web.

11 CONTENIDOS (desglose en unidades didacticas) .

JUSTIFICACION:

Los contenidos que se trataran en este médulo cumplen las siguientes caracateristicas:

1. Desarrollar los objetivos planteados desde la normativa para este modulo y que a la
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vez contribuyen a la adquisicion de las competencias profesionales para este ciclo.
Dotar a los alumnos de unos conocimientos y buenas practicas en unas tecnologias
que hoy por hoy tienen una amplia demanda a nivel empresarial.

Las competencias y contenidos se desarrollaran a través de las tecnologias basadas en
Java, (JakartaEE , Spring ) por ser esta una tecnologia ampliamente utilizada en el
desarrollo empresarial de aplicaciones de servidor, multiplataforma, gratuita y dotada
de una gran versatilidad a la hora de implementar las funciones propias de
aplicaciones de servidor. Ademads, en el entorno empresarial que se mueven nuestros
alumnos en el marco de realizacion del mdédulo FCT, es esta tecnologia la mas
requerida.

No obstante lo anterior, se dan unas nociones basicas de otras tecnologias muy
difundidas, pero teniendo presente que los alumnos, en el desarrollo de sus
capacidades durante este modulo, sabran adaptarse a cualquier otro entorno que se les
pida, gracias al amplio conocimiento y destrezas de programacion en general y de
servidores en particular, asi como su desarrollo en la capacidad autodidacta, que
necesariamente habran adquirido.

Las unidades didacticas en las que se distribuye la asignatura son las que se

detallan en el apartado siguiente:

12 TEMPORIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

N° UNIDAD Relacién con N° SESIONES
contenidos del (semanales)
curriculo aprox
1 | Introduccién a la programacion Web 1 4
del lado del servidor.
2 |Introduccion a los patrones de diseho 5 8
utiles en el desarrollo Web.
3 |Servicios Web REST 7 27
4 | Aplicaciones Spring. 2,3,5,6 58
5 |Gestidn de la persistencia de los datos 1,2,3,4,5,6,8 32
con herramientas de mapeo objeto
relacional (ORM).
6 |Gestidbn y construcciéon de proyectos 6 20
con Maven y servidor de aplicaciones.
Programacién de  servidor con
tecnologia Java. Desarrollo de
aplicaciones web con Servlet y Java
ServerPages (JSP).
7 |Capa de datos con JDBC y patrones 2,3,5,6 19
de disefio relacionados.
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8 |Documentacioén y pruebas 5

transversal

TOTAL

168

En base a la estimacion de 168 sesiones lectivas (8 horas semanales), se

establece la siguiente secuenciacion temporal de desarrollo de los contenidos,

distribuidos por trimestres.

1* Evaluacion:

Unidades: 1, 2, 3,4, 5
2% Evaluacion:

Unidades: 6, 7, 8

En cuanto a la adaptacion de los contenidos a las necesidades de

aprendizaje de los alumnos, cabe decir que es posible que determinadas unidades

tengan una duracion superior en cuanto a asimilacién de conocimientos. El proceso

de aprendizaje del desarrollo de aplicaciones informaticas es lento y depende en su

mayor parte de las capacidades del grupo en concreto.
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13 TABLA DE UNIDADES CON RESULTADOS APRENDIZAJE

UNIDAD RESULTADOS CRITERIOS DE
APRENDIZAJE EVALUACION

1 Introduccién a la programacién 1 1(a-h)
Web del lado del servidor.
2 Introduccién a los patrones de
disefio utiles en el desarrollo Web. 5 5(a.b.c,g.h)
3. Servicios Web REST 7,9 7(a-g) 9(a-9)
4 Aplicaciones Spring 2,3,4,5,6,8 gEZ:E; gEz:E; gg::g;
5 Gestion de la persistencia de los
datos con herramientas de mapeo |5, 6 5g, 6(a-h)
objeto relacional (ORM).
6 Gestidon y construccién de
proyectos con Maven y servidor de
aplicaciones. Programacion de ) i
servidor con tecnologia Java. 2,3,4,5,8 ggﬁ_m 38((339%43)
Desarrollo de aplicaciones web con »
Servlet y Java ServerPages (JSP).
7 Capa de datos con JDBC y 5,6
patrones de disefio relacionados. 5(a,b,c,g,h), 6(a-h)
8. Documentacion y pruebas 5 transversal
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14 ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1

Descripcion: Introduccioén a la programacion Web del lado del servidor.

Criterios de evaluacion: 1(a-h) N° sesiones:

Indicadores:
* Instalacion y configuraciéon de
herramientas y aplicaciones a utilizar.

* Instalacion de librerias, plugins y

frameworks
Contenidos Metodologia
1. Concepto de Aplicacion de Servidor, Vease apartado correspondiente
y de aplicacion Web.

2. Marco  historico de diferentes
tecnologias de desarrollo web y su
evolucion.

3. Diferentes modelos de aplicaciones
de servidor.

4. Modelo de 1, 2 y n capas.

5. Estudio del marco de desarrollo
basado en tecnologias de Java.
Plataforma JEE 8

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 2

Descripcion: Introduccion a los patrones de disefio utiles en el desarrollo Web.

Criterios de evaluacion: N° sesiones:
5(a,b,c,g,h)

Indicadores asociados:
Modelo de Arquitectura MVC

Ampliar las funcionalidades de la aplicacion
de cada uno de los patrones desarrollados

Contenidos Metodologia

Mecanismos de separacion de la légica de
negocio. * Vease apartado correspondiente

Patrones de disefio: el patron MVC u otros.

= Concepto de patron de disefio
estructural.

= Conceptos de patron Singleton,
Factory, Facade, y otros que pudieran
ser de utilidad.

» Implementacién de los diferentes
patrones en Java en el marco de
una aplicacion Web servidor.

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 3

Descripcion: Servicios Web REST

Criterios de evaluacién: 5(a,b,c,g,h)

N° sesiones:

Contenidos

Metodologia

= Servicios Web SOAP con JAX-WS,
=  RESTful Web Service con JAX-RS

* Vease apartado correspondiente

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 4

Descripcion: Aplicaciones con Spring.

N° sesiones:

Metodologia

Nuevo enfoque de programacion MVC en
Java.

Libreria de objetos .

Seguridad.

Validacién y conversion.

Roles y perfiles.

Sesiones y cookies

Formularios.

Eventos.

Presentacion en tablas.

Uso de plantillas con Thymeleaf.

Documentacion de requisitos

= Reconocer las ventajas del uso de

Spring Boot.
= Conocer la estructura de un proyecto
=  Spring Web MVC.

= Conocer como acceder a datos

utilizando Spring Data JPA

= Aplicar sélida seguridad a nuestras

aplicaciones web.

Véase apdo correspondiente.

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 5

Descripcion: Gestion de la persistencia de los datos con herramientas de mapeo

objeto relacional (ORM).

Criterios de evaluacion: 5g, 6(a-h) N° sesiones:

Contenidos Metodologia

. ) Vease apartado correspondiente
= Concepto de persistencia de datos.

= Especificacion JPA y proveedor de
persistencia HIbernate: entidades,
relaciones

= JPQL

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 6

Descripcion: Gestion y construccidon de proyectos con Maven y servidor de

aplicaciones. Programacion de servidor con tecnologia Java. Desarrollo de

aplicaciones web con Servlet y Java ServerPages (JSP).

Criterios de evaluacion: N° sesiones:
2(a-h) 3(a-g) 49
5(b-h) , 8(a, b, c)
Indicadores:
1. Convertir una aplicacion de gestion en
una version MVC
2. Analisis de los inconvenientes del
manejo de servlets. Y también ventajas
sobre otras tecnologias basadas en
scripts.
3. Transformacion de una aplicaciéon de
servlets en otra usando paginas JSP
4. Aplicacién directa de cada uno de los
contenidos.
Contenidos Metodologia
e Servlets. Vease apartado correspondiente
® Aspéctos tedricos de las paginas JSP.
* Modelo de desarrollo en capas.
[ ]

Uso de objetos de datos (Beans)

Lenguaje Java embebido en paginas
web.

Etiquetas de marcas en paginas JSP
(tags)

Ambitos de la aplicacion.

Uso de variables y pardmetros .

Manejo y control de sesiones de
usuario.

Dominios de seguridad en aplicaciones
Java EE.

Uso de Tags del Core de JSTL

Tags SQL y personalizados.

Desarrollo de las vistas y navegaciéon
entre paginas.

Salida de datos a través de tablas.

Uso de cookies

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 7

Descripcion: Capa de datos con JDBC y patrones de diseno relacionados.

Criterios de evaluacion: N° sesiones:
5(a,b,c,g,h), 6(a-h)

Indicadores:

Contenidos Metodologia

* Uso de BD relacionales como fuente de « Vease apartado correspondiente.
datos de una aplicacion.

= Uso de la tecnologia JDBC de Java para
el manejo de las BD

= Lenguaje de consulta y manipulacién
de datos.

= Usode JDBC

» Disefio y uso de clases auxiliares
para el manejo de las fuentes de
datos.

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 8. documentacion

Descripcion: Otros entornos, tecnologias y frameworks de desarrollo.

Criterios de evaluacion: 5h

Indicadores: Se utiliza adecuadamente
los diagramas explicitados en los
contenidos.

N° sesiones: indeterminada

Contenidos

Metodologia

Elaboracién de esquemas y documentos de
requisitos funcionales y otros de |la
aplicacion.

+ Se realizara como parte de una
aplicacion en el segundo trimestre

Observaciones:
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15 CONTENIDOS ACTITUDINALES

Recogidos en la programaciéon de departamento. En concreto en este
modulo se tendran en cuenta los siguientes:
Todas las unidades trabajaran los siguientes contenidos actitudinales:
* Relacionar el trabajo con el estudio.
* Desarrollo de los alumnos ante la toma de decisiones.

* Desarrollar la capacidad autodidacta en unas tecnologias tan cambiantes.

* Relacionado con lo anterior, potenciar la adaptacion a nuevos cambios en el
entorno de trabajo.

* Conseguir desarrollar un clima de trabajo positivo, reflejando capacidad y
creatividad en el mismo.

* Capacidad para el trabajo en equipo.

» Capacidad de organizacion en la realizacion de trabajos y proyectos de una

cierta complejidad.

16 PROCESO DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

El proceso de evaluacion a nivel general esta recogido en la programacion del
departamento.

La evaluacion se considera continua y en un modelo “en espiral”, es decir, a medida
que se avanza, sobre unos mismos criterios de evaluacion se van afiadiendo contenidos, de
manera que un mismo criterio de evaluacion usado en diferentes momentos, puede estar
referido a diferentes contenidos afiadidos. En caso de que un criterio de evaluacién no se
supere y no aparezca en una prueba posterior, éste debe ser recuperado en una prueba
especifica.

En las pruebas escritas se pone de manifiesto sobre todo la capacidad del alumno por
solucionar problemas por si mismo, depurar errores y comprension de los conceptos mas
importantes de la materia asi como la capacidad de ponerlos en practica. Teniendo en cuenta
que el alumno cuenta en su estacion de trabajo con todo el material de consulta asi como los
trabajos, ejercicios y proyectos realizados en clase, no se trata por tanto de una prueba donde
se mida su capacidad memoristica de una larga lista de conceptos, sino de saber aplicar las
técnicas trabajadas en clase y saber adaptarlas en tiempo real al problema que se le plantee.
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La calificacion de cada trimestre serd una nota numérica de 0 a 10 y vendra

desglosada de la siguiente manera, teniendo en cuenta que los criterios de evaluacion son los
que se marcan en las tablas definidas anteriormente y se valoran y cuantifican a través de dos
pruebas en cada trimestre:

1°" trimestre:
1. Pruebas evaluables escritas o practicas de trabajo en clase y/o en casa: Se
valorard un 15%.
2. Una prueba especifica a través de un examen. Supondrd el 85% de la nota
del trimestre.

2° trimestre:
3. Pruebas evaluables escritas o practicas de trabajo en clase y/o en casa: Se
valorara un 20%.
4. Una prueba especifica a través de un examen. Supondra el 80% de la nota
del trimestre.

Criterios de calificacion generales :

Para recuperar cada uno de los trimestres se establecera una prueba a principios del

mes de Marzo.

La nota de la segunda evaluacion saldra de la media ponderada de las notas
obtenidas en los contenidos del primer y segundo trimestre, siempre y cuando se
alcance una nota minima de 5 en cualquiera de los dos trimestres. El primer trimestre
se ponderara con un 50%, y el segundo trimestre con un 50%. Si la media ponderada
es igual o superior a 5, pero se tiene una nota inferior a 4 en cualquiera de los dos
trimestres, la nota de la segunda evaluacion sera de un 4.

En caso de que la nota de la segunda evaluacion sea inferior a 5, el alumno debera
asistir a clases de recuperacion a lo largo del tercer trimestre. En Junio habra una
prueba para recuperar los contenidos de cada uno de los trimestres. Si la media
ponderada es igual o superior a 5, pero se tiene una nota inferior a 4 en cualquiera de
los dos trimestres, la nota final del médulo sera de un 4.

La nota final del curso vendra determinada por la media ponderada de la notas de los

dos trimestres. El porcentaje aplicable a cada trimestre sera:
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PRIMER TRIMESTRE: 50%
SEGUNDO TRIMESTRE: 50%

El aprobado se establece en un 5 sobre 10.

* En caso de que el alumno que ya ha aprobado desee superar la nota, se establecera
una prueba especifica que se desarrollara en Junio.

* Finalmente, la nota de la asignatura se establecerd en comun con la nota de Libre
Configuracion, estableciendose un porcentaje en ésta de un 70% de la nota.

Correspondiendo el otro 30% de la nota a la materia de libre configuracion.

17 ADAPTACIONES CURRICULARES.

Recogidas en la programacion de departamento.

En el presente curso, y siguiendo las directrices del Departamento de Orientacion, se han
detectado dos alumnos con necesidades educativas especiales, por lo que se ha elaborado una
adaptacion curricular no significativa.

Seria recomendable seguir las siguientes orientaciones:

« Ofrecerle una atencién mas personalizada en clase, el alumno necesita mas tiempo
para la realizacion de las pruebas y un lugar tranquilo, con el menor nimero de
estimulos.

* Se aconseja lectura por parte del profesorado para comprobar que ha entendido las
instrucciones de la tarea a realizar.

* Asegurarse de que ha comprendido lo que se le pregunta, a través de aclaraciones o/y
reformulacién oral de las cuestiones a responder.

* Durante las pruebas es recomendable realizar una supervision para comprobar que no
ha dejado preguntas sin responder por falta de atencién y que esta respondiendo de
forma ordenada y completa a las preguntas.

* Ante posibles bloqueos reflexionar y animar al alumno para que continte.

18 RECURSOS DIDACTICOS DEL CICLO.

Para el desarrollo de la metodologia antes expuesta se emplearan los
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siguientes recursos didacticos:
¢ Por parte del alumno: libros de consulta y manuales.

e Por parte del profesor: Programas libros, manuales, material de elaboracion
propia ( documentos, resumenes, datos recopilados de diversas fuentes (Internet),
etc.).

e Disponibles en el aula:

1. El aula debera disponer de, al menos, el suficiente nimero de ordenadores para
que no haya mas de dos alumnos por puesto de trabajo.

2. También seran positivos todos aquellos instrumentos que faciliten la tarea de
exposicion del profesor, por ejemplo pizarra, proyector, pantallas de cristal
liquido, television, video, etc.

3. Ademas de esto, debe haber el software necesario para practicar todos los
conceptos aprendidos.

4. Es muy aconsejable disponer de libros de consulta en el aula, de forma que los
alumnos intenten buscar soluciones a los problemas que les surjan antes de
solicitar la ayuda del profesor, ya que eso les aportard una gran experiencia de
cara a su futuro.

e Otros recursos: los que pudieran derivarse de la busqueda y recopilacion de
informacion fuera del aula.

19 BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA.

Apareceran en la plataforma educativa de la asignatura.
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