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~ PROGRAMACION DIDACTICA ,
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El Instituto de Julio Verne se encuentra en el barrio de Pino Montano de Sevilla, barrio localizado a las afueras de la
capital, de caracter obrero, construido en los Ultimos 20 afos y bastantemente ampliado recientemente. El Centro
Educativo que en un principio estaba arquitectonicamente aislado, actualmente se encuentra cada vez mas
integrado debido a recientes y numerosas construcciones en la zona.

En lo que respecta al alumnado, se puede decir que es poco conflictivo, con edades comprendidas entre los 12 y 20
anos de edad, aunque cada vez con més frecuencia tenemos alumnos que superan estas edades.

Por otra parte, también existen cada vez mas, necesidades en torno a la orientacién personal debido sobre todo al
ambiente socio-cultural de clase obrera y a los problemas familiares en los que se encuentran algunos de estos
chicos y chicas en el seno de que viven en familias desestructuradas y disfuncionales (Cap 2, del Plan de
Orientacion y Accion Tutorial del 1.E.S. Julio Verne.

Por dltimo, las necesidades de los alumnos con NEAE asociadas a discapacidad se centran en la orientacion
personal en cuanto a su integracion social en nuestro IES, pero también en su desarrollo escolar y vocacional-
profesional.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenaciéon y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
CRITERIOS COMUNES DE CALAIFICACION EN EL BACHILLERATO.

En cualquier trabajo o prueba escrita y en todas las materias se valorarda la correcta expresion linglistica,
matematica, grafica o musical, la ausencia de faltas de ortografia, la buena presentacion, caligrafia, limpieza,
ausencia de borrones, etc.

Procedimiento de actuacién en caso de huelga del alumnado

Los aspectos a tener en cuenta en las huelgas de alumnado son las siguientes:

El alumnado que quiera hacer huelga debe firmar un escrito a nivel de grupo, para planificacién y registro dejefatura
de estudios y que se entregara en secretaria antes del dia de la huelga. Este escrito no tiene ningna validez a
efectos de justificacion de faltas.

El profesorado anotara las faltas como injustificadas. Sera luego el tutor, pasado el dia de huelga el que tiene que
justificar las faltas de aquellos alumnos que digan haber realizado la huelga.

Si el dia de la huelga ya se tenia fijado un examen, no hay obligacién de cambiarlo.

Una vez convocada el dia de la huelga, a posteriori no se puede poner un examen en dicho dia.

Protocolo de actuacion en caso de tener Alumnado con Adaptaciones Curriculares
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Para mas detalles véase la orden del 25 de Julio de 2008. (Versidon Vigente del 29/7/2016)

Aquellos profesores que impartan clases a un grupo que tenga algin alumno/a con adaptaciones curriculares
deberan crear aparte de la programacion un documento adicional con dicha informacion.

La informacién de los alumnos a los que haya que realizar una adaptacién curricular es proporcionada por la
orientadora, la cual se lo comunica a los tutores de cada grupo, los cuales a su vez deben comunicar al resto del
equipo educativo.

Podemos tener 3 tipos de adaptaciones curriculares:

Significativas: Implican preparar un informe individualizado. Solo se dan en la ESO. Las elabora el profesor
especialista en Educacién Especial en colaboracion con el profesor que imparte la materia.

No significativas: Se afiade de forma genérica en la programacion. ESO, Bachillerato y Ciclos. Son propuestas y
elaboradas por el equipo docente y con el asesoramiento del departamento de Orientacién.

De altas capacidades: Implican preparar un informe individualizado. Son responsabilidad del profesorado que
imparte la materia con asesoramiento del departamento de Orientacién.

En el caso de adaptaciones significativas o de altas capacidades en el informe que se prepare no podra aparecer el
nombre completo del alumno (sélo sus iniciales). Estas se guardardn en la carpeta destinada a las adaptaciones
curriculares que tiene el departamento junto con las programaciones en el aula virtual. Ademas, el documento con
las adaptaciones deberan ser entregada a la Pedagoga Terapéutica del Centro (Encarnacién Marin) con el nombre
completo del alumno para que lo introduzca en Séneca.

En el caso de adaptaciones no significativas al no tener que generar un informe individualizado, se desarrollaran de
forma general en la programacion correspondiente sin que aparezca el nombre ni las iniciales de éste.

En las adaptaciones curriculares significativas o de altas capacidades deberan aparecer los siguientes apartados
adaptados a cada alumno:

Objetivos.

Contenidos.

Metodologia.

Actividades.

Organizacion del espacio y tiempo.
Criterios y procedimientos de evaluacion.

Los plazos para la realizacion de esta documentacion son los mismos por lo que se rigen las programaciones
didacticas.

Normas de uso de las Aulas de Ordenadores

1. Cualquier incidencia técnica de los equipos del aula debe ser notificada enviando un email a
mantenimiento@iesjulioverne.es o rellenando el formulario de incidencias disponible en el Classroom del Claustro.
Se intentara en caso de destrozo buscar al responsable de la misma.

2. IMPORTANTE: Comprobar al inicio de la clase que todos los equipos estan sin desperfectos. En caso contrario el
alumnado debe avisar al profesor para registrar la incidencia y poder tomar asi las medidas necesarias.

El profesorado debe revisar los equipos, teclados y ratones antes de dejar salir al alumnado de clase, para
comprobar que estan bien para la siguiente clase.

3. Las pantallas de los portatiles no se deben tocar ni cerrar.

4. Los teclados de los portatiles tampoco se deben usar, debiéndose utilizar los teclados y ratones conectados al
equipo.

5. Los equipos tienen en el escritorio una aplicacion llamada ¢ Pcs remotosg, que permite elegir si quiere ejecutar un
sistema remoto Windows o Linux con una serie de aplicaciones disponibles. Si se necesita una aplicaciéon que no
esté presente se debe solicitar a mantenimiento o al coordinador TIC.

6. Al usar los equipos remotos los alumnos no podran guardar sus trabajos en el equipo, por lo que deberan
guardarlo en la cuenta de Google Drive que tiene disponible el alumnado con su cuenta corporativa.
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7. No es posible conectar un dispositivo USB al usar estos sistemas.
8. En caso de que no funcionen ninguno de lo sistemas remotos disponibles 0 en caso de necesitar usar las
webcam de los portétiles, y solo de manera excepcional, se puede usar el equipo del aula como pc de trabajo
usando la siguiente cuenta disponible:

Usuario: alumno

Contrasefa: alumno

Para resolver cualquier duda ponerse en contacto con el coordinador TIC.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espanola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientaciéon sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espanola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién vy
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y

social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedaddaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
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Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresién escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingUistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién, sistematizacion y presentacién de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacidn, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigaciéon y de actividades integradas.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y los
referentes de la evaluacion, ¢la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segln las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para
la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los
criterios de evaluacién de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ;el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.,
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CONCRECION ANUAL

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion - 12 de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia)

1. Evaluacion inicial:

Se realizara el dia 9 de octubre de 2023.

Aspectos a tener en cuenta a la hora de elaborar las programaciones y que se consideran en la evaluacién inicial:

- Optativas elegida por el alumno en la etapa de la ESO.

- Conocimientos y desenvoltura de los alumnos en los saberes basicos propios de la asignatura durante el primer
mes de clase.

- Procedencia de los alumnos (del mismo centro o de otros), para considerar posibles desniveles entre ellos.

- Informes de Orientacion sobre alumnos que son de Necesidades Educativas Especificas.

2. Principios Pedagdgicos:
En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.
De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas
y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear
técnicas de proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccién de equipos y
software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital
apropiada a un propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacién; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras.

El curriculo de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linglistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicién y mejora de las destrezas
linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcién y organizacién de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de companeros y compareras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacién social que tienen lugar en la interaccién
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicién de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracién de contenidos digitales y la integraciéon de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacion tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensenanza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
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interpersonal.
(Anexo llIl, pagina 9728/531 de la Orden 30 de mayo de 2023 por la que se ordena el curriculo de Bachillerato)

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
- Entregar y explicar al alumno documentacion sobre la practica.
- Resolver dudas sobre la practica en clase o mediante un Foro.
En caso de desarrollar la practica en grupo:
- El equipo utiliza una herramienta de gestién de proyectos para dar de alta tareas y asignar a los miembros.
- Se elige una persona que gestione al equipo
- El profesor monitoriza el transcurso del proyecto mediante la herramienta de gestién.
- El alumno entrega la documentacion del proyecto, junto con la asignacién de tareas de los miembros.
- El gestor de equipo presenta a la clase el proyecto del equipo.
- Cada miembro del equipo hace una prueba escrita sobre lo que ha realizado para demostrar la identidad de su
trabajo.
En caso desarrollar la practica de forma individual:
- Los pasos anteriores seguirian siendo validos exceptuando el hecho de que el alumno ya no requiere ninguna
herramienta de gestioén y la entrega del proyecto se haria de forma individual.
En el caso de la realizacién de Video-Foros:
- El alumno ve un Documental sobre algunos de los saberes basicos elegidos.
- Se publica un foro en la herramienta classroom, en el que se abren varios hilos con temas a debatir sobre
diversos aspectos elegidos en el documental por su interés o controversia.
- Los alumnos deben de opinar (sobre el propio classroom) dando respuestas a los hilos creados en el punto
anterior o a alguna respuesta que haya dado algiin compafiero,

4. Materiales y recursos:
- Aula con equipos para 1-2 alumnos.
- Apuntes y materiales en formato electrénico.
- Classroom para gestionar la entrega de apuntes y recepcion de practica y recursos varios.
- Exploradores de Internet.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién de la asignatura es continua y tiene en cuenta los estandares de aprendizaje de cada criterio de
evaluacién. Cada unidad didactica se evalta en funcién de las situaciones de aprendizajes que tiene y esta en
base a los criterios de evaluacién asignados a la misma.
La metodologia que se va a usar mayoritariamente son las situaciones de aprendizaje y equipos de trabajo, de
forma que cada unidad didactica comprende de uno a tres situaciones que el alumnado debe de realizar en equipo
0 s0lo, y cuya organizacion la realizan a través de una herramienta web de gestién de proyectos OnLine, Dicha
herramienta permite monitorizar en cada momento el estado del proyecto en cuanto a tareas por
hacer/realizdndose/hechas. El resultado de cada situacién de aprendizaje sera el de un proyecto que sera expuesto
por el alumno que le toque gestionarlo.
Cada equipo de trabajo estd formado por un grupo de tres a cinco alumnos, donde uno de ellos es el "gestor" del
equipo y que irad rotando de unidad didactica en unidad didactica entre todos los miembros.
Cada proyecto comprende tres instrumentos distintos de evaluacion:

- Informe de la herramienta de gestién de tareas, donde figura lo que hace cada alumno. De aqui se obtiene una
calificacién individual del proyecto (CP) del miembro del equipo.

- Examen individual (EX) que indicara el grado de asimilacion de las tareas realizadas por el alumnado en el
proyecto. El alumnado debe de obtener una puntuacion superior a 3 para poder hacer la media.

- Presentacion oral del proyecto, por parte del gestor. Entre este instrumento y el informe de la herramienta de
gestion de tareas se obtiene una puntuacién del gestor (PG) entre 0 y 1 puntos.
Asi pues, la calificacién que tiene el alumnado en el proyecto se obtienen de las calificaciones obtenidas de cada
instrumento de evaluacién se han hecho en base a los estandares de evaluacion asociados a cada proyecto.

La calificacion total de una Competencia Especifica en cuestién se obtiene mediante la media aritmética de todos
los Criterios de Evaluacion asociados a él y calificados hasta el momento. La calificacion total de la asignatura se
calcula mediante la media aritmética de todas las Competencias Especificas evaluadas hasta el momento.

La ponderacién de las Unidades Didacticas estan ajustadas para que cada Criterio de Evaluacion tenga la misma
aportacioén a su correspondiente Competencia Especifica (Art 13.5 de la Orden 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo).
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Dichas ponderaciones son:

15% - Unid.Didac. 01: Componentes que forman un ordenador y sus prestaciones.

10% - Unid.Didac. 02: Sistemas Operativos: rendimiento y prestaciones.

10% - Unid.Didac. 03: Enmaquetacién de documentos.

5% - Unid.Didac. 04: Ejercicios de Hojas de calculo.

8% - Unid.Didac. 05: Creacion de una Base de Datos de una tienda de Merchandaising.
12% - Unid.Didac. 06: Creacién de una red de ordenadores para una oficina.

30% - Unid.Didac. 07: Programacion: creacién de Videojuegos.

10% - Unid. Transversales: Video-Foros sobre la Sociedad de la Informacién.

Respecto a la temporalizacién, para cada unidad didactica se calcula aproximadamente en un nimero de sesiones
proporcional a la ponderacién:

8 sesiones - Unid. Transversales: Video-Foros sobre la Sociedad de la Informacién.
1er Trimestre

10 sesiones - Unid.Didac. 01: Componentes que forman un ordenador y sus prestaciones.
7 sesiones - Unid.Didac. 02: Sistemas Operativos: rendimiento y prestaciones.

7 sesiones - Unid.Didac. 03: Enmaquetacion de documentos.

2°Trimestre

4 sesiones - Unid.Didac. 04: Ejercicios de Hojas de célculo.

5 sesiones - Unid.Didac. 05: Creacion de una Base de Datos de una tienda de Merchandaising.
8 sesiones - Unid.Didac. 06: Creacion de una red de ordenadores para una oficina.

3er Trimestre

20 sesiones - Unid.Didac. 07: Programacion: creacién de Videojuegos.

Donde una sesion equivale a una hora de clase.

6. Actividades complementarias y extraescolares:
Ninguna.

7. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
7.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

8. Situaciones de aprendizaje:
- Andlisis de Prestaciones de Varios Ordenadores
- Creacién de una Base de Datos para una tienda de merchandaising
- Desarrollo del Juego: El Gusano Comilon.
- Disefio y Simulacion de una Red de Ordenadores para una Oficina.
- Enmaquetacioén y publicacién de un libro en la Web
- Estudio de Rendimiento del Ordenador a Través del Sistema Operativo.
- Realizacién de Tarjetas de Aprendizajes.
- Resolucion de problemas matematicos y contables.

- VideoForos sobre la Sociedad de la Informacion.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilinglie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cédmo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecol6gica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
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distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto sociohistorico
de produccidn, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acciéon una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CES. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
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caracterizan.

CCECS3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCECS3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacién con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de |a interpretacion,
la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefos derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, techologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendbmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los @mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econdmico y cultural, y su importancia en la innovacion y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en la
transformacién de la sociedad actual.

InfProDidLomLoe_2023

TICO.1.1.2. Explicar cémo se representa digitalmente la informacion en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.

Ref.Doc.:

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma béasica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucién de problemas especificos.

Céd.Centro: 41700014

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de céalculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.

TICO.1.3.4. Disenar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacion, para permitir la produccion colaborativa y la difusion de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacién empleados.

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo como se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

Fecha Generacion: 06/11/2023 11:46:46

TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacion, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequenas aplicaciones.

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de la informacion y el ordenador.

1. Impacto de la informatica.

1. La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccién de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robética.
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5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

6. Sostenibilidad.

2. Informacion digital.

. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.

. Unidades de informacién.

. Representacion de nimeros y texto.

. Representacién de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresion.

N (OO AW N =

. Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.

1. Arquitectura de ordenadores.

1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica.

4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y l6gica. Dispositivos. Fiabilidad.

5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.

6. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

2. Sistemas operativos.

. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

. Gestion de procesos.

. Sistema de archivos.

. Gestion de usuarios.

. Gestién de dispositivos.

. Monitorizacién y Rendimiento.

N (oo (O AW N =

. Instalacion y configuracién. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacidon para sistemas informaticos.

1. Software.

1. Clasificaciones. Tipologias.

2. Aplicaciones de propésito general y especifico.

3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacion de software.

5. El software y la resolucion de problemas.

6. Software colaborativo.

2. Procesadores de texto.

. Formatos de pagina, parrafo y caracter.

. Imagenes y tablas.

. Columnas y secciones.

. Estilos e indices.

. Plantillas.

. Exportacion e importacion.

N (O (O AW N

. Comentarios.

3. Hojas de calculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacién y filtrado.

5. Gréficos.
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6. Exportacion e importacion. Proteccion.

4. Bases de datos.

1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

3. Claves y relaciones.

4. Lenguajes de definicién y manipulacién de datos. Comandos bédsicos en SQL.

5. Vistas, informes y formularios.

6. Exportacién e importacién.

7. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexién.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmisién (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

N oo AW N

. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacién.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o O W=

. Privacidad.

E. Programacion.

1. Fundamentos de programacion.

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

3. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos
de usuario. Comentarios.

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y bibliotecas de funciones.

2. Diseno de software y resolucion de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacién de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocédigo y diagramas de flujo.

6. Depuracion.
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacién linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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