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1.DIBUJO TECNICO |

1.1.Tabla de criterios de evaluacion relacionados con los contenidos y
estdndares de aprendizaje.

Contenidos |Criterios de evaluacion |Esténdares de aprendizaje evaluables CCC
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico
1.1. Disefa, modifica o reproduce formas basadas en redes CMCT
modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y el CAA
cartabon, utilizando recursos graficos para destacar SLEP

Trazados geométricos.

Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.
Valoracion de la geometria como instrumento para
el disefio grafico, industrial y arquitecténico.
Trazados fundamentales en el plano.
Circunferencia y circulo. Operaciones con
segmentos. Mediatriz.

Paralelismo y perpendicularidad. Angulos.
Determinacién de lugares geométricos.
Aplicaciones.

Elaboracién de formas basadas en

redes modulares.

Trazado de poligonos regulares. Resolucion grafica
de triangulos. Determinacion, propiedades y
aplicaciones de sus puntos notables. Resolucion
grafica de cuadrilateros y

poligonos.

Andlisis y trazado de formas

poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.
Representacion de formas planas: Trazado de
formas proporcionales. Proporcionalidad y
semejanza.

Construccion y utilizacion de escalas graficas.
Construccion y utilizacion de escalas graficas.
Transformaciones geométricas elementales. Giro,
traslacion, simetria homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. Aplicaciones.
Resolucién de problemas basicos de tangencias y
enlaces. Aplicaciones.

Construccién de curvas técnicas, 6valos, ovoides y
espirales.

Aplicaciones de la geometria al disefio
arquitectonico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de
dibujo vectorial en 2D.

1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sencillas en el
plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la
geometria métrica de
acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura de
analisis elaborada
previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de
tangencias, resaltando la
forma final determinada e
indicando graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre
sus elementos.

claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales
lugares geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos,
cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando
sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas
aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y
los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefa, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su
trazado por triangulacién, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén
idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la
escala grafica correspondiente en funcién de la apreciacion
establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia
y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la representacion
de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda
de regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion
de 6valos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las
principales aplicaciones en el disefio arquitectdnico e industrial.
2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas que contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.




Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CCC
Bloque 2. Sistemas de representacion
1. Relacionar los 1.1. Identifica el sistema de representacién empleado a partir del analisis de ~ [CMCT
fundamentos y dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, CAA
caracteristicas de los determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales del |SLEP
Fundamentos de los sistemas de sistemas de sistema. CD
representacion: representacion con sus 1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas |CEC
Los sistemas de representacion en el |posibles aplicaciones al  |de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo
Arte. dibujo técnico, a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.
Evolucién histérica de los sistemas de [seleccionando el sistema |1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un
representacion. adecuado al objetivo objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la
Los sistemas d@ representacion y el |previsto, identificando las |representacion, la exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.
dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. |ventajas e inconvenientes |1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
Ventajas e inconvenientes. Criterios  |en funcién de la procedimientos de obtencién de las proyecciones y su disposicion
de seleccion. informacién que se desee |normalizada.
Clases de proyeccion. mostrar y de los recursos [2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano
Sistemas de representacion y nuevas |disponibles. alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccién ortogonal
tecnologias. 2. Representar formas establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones
Aplicaciones de dibujo vectorial en tridimensionales sencillas [suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
3D. Sistema diédrico: a partir de perspectivas, |inequivoca.
Procedimientos para la obtencion de  (fotografias, piezas reales 02.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
las proyecciones diédricas. espacios del entorno definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
Disposicion normalizada. préximo, utilizando el axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).
Reversibilidad del sistema. Nimero  (sistema diédrico o, en su  [2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
de caso, el sistema de planos |elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias
proyecciones suficientes. acotados, disponiendo de |para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos,
Representacion e identificacion de acuerdo a la norma las resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.
puntos, rectas y planos. Posiciones  [proyecciones suficientes  |2.4. Determinaseccionesplanasdeobjetostridimensionales sencillos,
en el espacio. Paralelismo y para su definicién e visualizando intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada,
perpendicularidad. Pertenencia e identificando sus dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.
interseccion. elementos de manera 2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
Proyecciones diédricas de sdlidos y  (inequivoca. variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
espacios sencillos 3. Dibujar perspectivas de |adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de
Secciones planas. Determinacion de  formas tridimensionales a [problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un
su verdadera magnitud. partir de piezas reales o |terreno a partir de sus curvas de nivel.
Sistema de planos acotados. definidas por sus 3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
Aplicaciones. proyecciones ortogonales, |principales, con la ayuda de dtiles de dibujo sobre tablero, representando las
Sistema axonométrico. Fundamentos |seleccionando la circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como
del sistema. Disposicion de los ejes y [axonometria adecuada al |6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.
utilizacion de los coeficientes de proposito de la 3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o
reduccion. representacion, espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los
Sistema axonomeétrico ortogonal, disponiendo la posicién de |planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.
perspectivas isométricas, dimétricas y [los ejes en funcién de la  |4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su
trimétricas. importancia relativa de las |tipologia en funcién de la orientacion de las caras principales respecto al plano
Sistema axonomeétrico oblicuo: caras que se deseen de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado
perspectivas caballeras y militares.  |mostrar y utilizando, en su (final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga
Aplicacion del 6valo isométrico como |caso, los coeficientes de |y sus puntos de medida.
representacion simplificada de formas |reduccion determinados.  |4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de
circulares. 4. Dibujar perspectivas  |cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo
Sistema conico: conicas de formas de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
Elementos del sistema. Plano del tridimensionales a partir de|trazado.
cuadro y cono visual. espacios del entorno o 4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en
Determinacién del punto de vistay  |definidas por sus caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la
orientacion de las caras principales. |proyecciones ortogonales, layuda de Utiles de dibujo, simplificando la construccion de las elipses
Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos |valorando el método perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
métricos. seleccionado, mano alzado o con la ayuda de plantillas de curvas.
Representacion simplificada de la considerando la
circunferencia. orientacion de las caras
Representacion de solidos en los principales respecto al
diferentes sistemas. plano de cuadro y la
repercusion de la posicion
del punto de vista sobre el
resultado final.
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 3. Normalizacion CCC
Elementos de normalizacién: 1. Valorar la normalizacion 1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, ENe |CSC
El proyecto: necesidad y ambito de ~ |como convencionalismo para la||SQ, relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién parala |CMCT
aplicacion de las normas. °°m“.':'ca.°'°?f9”'vlersal C,‘t‘ed eleccion y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el [CAA
Formatos. Doblado de planos. Vistas. zgrggedjér;grl]yl?s;gjr?ﬁao S lvalor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion. |SLEP
Lineas normalizadas. Escalas. calidad de los productos, 2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados [CD
Acotacion. posibilitar su distribucion y utilizando escalas normalizadas. CEC
Cortes y secciones. garantizar su utilizacion por el |2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccién, aplicando
Aplicaciones de la normalizacion: destinatario final. las normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos,
Dibujo industrial. 2. Aplicar las normas seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas
. " . . nacionales, europeas e . . . . .
Dibujo arquitecténico. internacionales relacionadas _|2decuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocu!tas.
con los principios generales de |2-3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para
representacion, formatos, su correcta definiciéon dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
escalas, acotacion y métodos  |2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias
de proyeccion ortogréficos y - Inarg su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
Zi(zrb%r;)ettélgr?i:ocggrﬂgT;;ic;je 2.5. Represer}te_) objetos con hu_ecos mediante cortes y secciones, aplicando
universal, valorando la las normas basicas correspondientes.
necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de forma
objetiva para la interpretacion
de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y planos.




1.2. Criterios de calificacion globales y de recuperacion:

Se realizardn en torno a tres exdmenes prdcticos por frimestre que serdn
el 70 % de la nota final, el resto, el 30%, serdn I[dminas y notas de clase:
trabajo, realizacién de ejercicios, participacion y resolucion de
problemas. En cada unidad diddctica los indicadores para valorar son
los mismos que para los exdmenes Cada instrumento se valora del 0 al
10.

La nota final es media entre las tres evaluaciones.

Solo en la nota final se redondea la nota obtenida.

Recuperacion de la asignatura

La recuperacion de la asignatura se podrd realizar desde diferentes
frentes para que cualquier alumno, sea cual sea la situacion en la que
se encuentre durante el curso, pueda tener en su horizonte mds
cercano la posibilidad de poder recuperar la asignatura.

Para ello tendremos en cuenta los siguientes principios:

. Las recuperaciones se realizardn por medio de pruebas objetivas
de las mismas caracteristicas que las realizadas durante la evaluacion
ordinaria. A las primeras pruebas de cada unidad o bloque las
llomaremos pruebas ordinarias, y a las de recuperacion pruebas
extraordinarias.

. Cualquier alumno puede mejorar la nota de cualqguier prueba
ordinaria, sea cual sea la calificacion de esta.

. Para el cdlculo de la nota se utilizard la mayor de las notas
obtenidas en las pruebas que se correspondan a un bloque de
contenidos o una unidad diddactica, sean estas ordinarias o
extraordinarias.

. Para la recuperacion de la asignatura en la evaluacion ordinaria,
es necesario sacar una nota final por parciales superior a 5.

* En el caso de no superar aun asi la asignatura, habrd una prueba
final extraordinaria a realizar durante el mes de septiembre, de las
mismas caracteristicas que la final ordinaria. Su calificacion serd la nota
final extraordinaria, y se considerard la asignatura superada si su
calificacion es mayor de 5.

Debemos recordar que durante todo el curso ordinario todo el
departamento estard disponible para dudas, reforzando los conceptos
que el alumno considere necesarios para su posterior recuperacion,
incluido el tiempo fuera del horario lectivo.



1.3.SECUENCIACION TEMPORAL DE UNIDADES DIDACTICAS

N° BLOQUES DE | TITULO SESIONES

UNIDAD | CONTENIDOS

Uu.D. 1 ly2 Infroduccion al Dibujo Técnico. 5
Construcciones geométricas
fundamentales. Escalas.

u.nD.2 1 Lugares geométricos 8
fundamentales. Método de
resolucion de problemas

u.nD.3 3 Construcciones de formas 9
poligonales. La geometria en el arte

u.D. 4 56y7 Tangencias. Curvas técnicas y 10
curvas conicas. Aplicaciones al
diseno

u.n.5 4 Transformaciones geométricas 7
en el plano

u.nD.é 8 Fundamentos y finalidades de la 6
Geometria descriptiva. Los sistemas
de representacién en el arte.

u.D.7 8 Sistema diédrico . Punto, linea, 8
plano. Intersecciones

upbs8 8 Sistema diédrico . Paralelismo y 9
perpendicularidad. Abatimientos y
verdaderas magnitudes

U.nD.9 8 Sistema diédrico 7

Interpretacion del volumen en el
plano.




u.D.10 8 Sistema axonométrico ortogonal. 7

Isometria.

U.D. 11 8 Proyeccidn oblicua.Perspectiva 5
caballera

uD 12 9 Normalizacién y croquizacion. El 11

boceto y su Funcion creativa.

UbD.13 |8y9 Taller de diseno |. Diseno y 11
representacion de objetos

u.D 14 8y?9 Taller de diseno II. Diseno y 10
representacion arquitectoénica

1.4. UNIDADES DIDACTICAS

Se han introducido contenidos relacionados con las artes pldsticas
y el frabajo de investigacion temas que ya aparecen como contenidos
minimos en la nueva legislaciéon. Las unidades diddcticas tienen asi
mismo un alto porcentaje de aplicacion prdctica, introduciendo el
lenguaje del dibujo técnico a industrial o relacionado con la
construccion, como pueda ser la arquitectura.

Se frata de incentivar el espiritu emprendedor de los alumnos
segun las nuevas directrices de la UE, de ufilizar estrategias de
animacion a la lectura y de utilizar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién. Para ello se readlizardn actividades de frabagjos de
investigacion en el diseno vy las artes pldsticas, profundizando en cada
momento el tema que se trate en cada unidad.




C1 EL DIBUJO TECNICO COMO LENGUAJE UNIVERSAL. INSTRUMENTOS DE
DIBUJO 2 sesiones

- Gestacion y finalidades del dibujo técnico.

- Caracteristicas y empleo de los diferentes instrumentos.
C2 CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS FUNDAMENTALES 1 sesion

Paralelismo

Perpendicularidad

Tridngulos y cuadrildteros

Angulos. Angulos en la circunferencia. Operaciones con angulos.

C3 ESCALAS 1 sesion

Proporcionalidad
Escalas: clases. Escala grafica

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES

1 Utilizar correctamente y con precision los instrumentos de dibujo | 40%

geométrico, trazando correctamente rectas paralelas y
perpendiculares.

2 Aplicar el conocimiento de las diferentes clases de tridngulosy | 20%

cuadrilateros y sus rectas notables en su construccion.

3 Aplicar el conocimiento de las clases de dngulos y sus

relaciones métricas para operar con ellos . 20%

4 Ejecutar segmentos proporcionales relaciondndolo con el 20%

concepto de escala. Ejecutar una escala grdfica.

U.D.2.TRAZADOS FUNDAMENTALES. LUGARES GEOMETRICOS




CRITERIOS

e Razonary aprehender el concepto y existencia de lugares
geomeétricos.

e Utilizarlos como método para la resolucion de problemas y
ejercicios.

e Saber aplicar tfrazados bdsicos que generan construcciones y
figuras geométricas.

CONTENIDOS.
Temporalizacién

C1. Distancias. Lugares geométricos de distancias. 2 sesiones

* Distancias: punto-recta, punto- circunferencia, recta-recta, recta-
circunferencia, circunferencia-circunferencia.

* Lugares geométricos de distancias: circunferencia , paralelismo,
circunferencias concéntricas, mediatriz y bisectriz.

* Construccién de poligonos mediante L.G. de distancias.

C2. Equidistancias de puntos. 2 sesiones

* Construccién de una circunferencia que pasa por fres puntos.
* Circunferencias equidistantes de dos o mds puntos

* Rectas que equidistan de dos puntos.

* Lugares geométricos de distancia entre rectas

C3. Lugares geométricos de dngulos: Arco capaz 2 sesiones
* Definicién de arco capaz como lugar geométrico
* Arco capaz de 90°

*Construccion de poligonos mediante dngulos.

C4. Recapitulacion 1 sesidon




1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES

1- Resolver los ejercicios seleccionando los datos y las incognitas | 20%
e interpretando los datos a lugares geométricos

2- Aplicar el concepto de lugar geométrico en la resolucion de
problemas de distancias 30%

3- Aplicar el concepto de lugar geométrico en la resolucion de | 30%
problemas de arcos capaces.

4- Utilizar el método de “lugares geométricos” como resolucion
de problemas extensible a otros ejercicios de geometria. 20%

U.D.3 CONSTRUCCIONES DE FORMAS POLIGONALES

CRITERIOS

- Andlizar los componentes geométricos tanto en el contorno como en
la estructura de figuras bidimensionales.

- Saber aplicar los trazados bdsicos que generan las construcciones de
figuras geométricas

- Aprender las leyes o relaciones geométricas que puede presentar una
figura plana.

- Comprender las posibilidades que brinda el andlisis de formas en
diferentes construcciones y disenos

- Entender la importancia de la composicion en el plano como
organizacion de los elementos que forman el conjunto de la imagen.

- Relacionar el dibujo técnico y la geometria con procesos de creacion
artistica

CONTENIDOS.

Temporalizacion




C1 TRIANGULOS 2 sesiones

- Construccion de tridngulos aplicando sus caracteristicas geométricas y
lineas notables.

- Construccioéon de tridngulos por lugares geométricos

C2 CUADRILATERQOS 2 sesiones

- Construccion de cuadrildteros aplicando sus caracteristicas
geométricas y lineas notables.

- Construccion de cuadrildteros por lugares geométricos

C3 POLIGONOS REGULARES 2 sesiones

e Construccion poligonos regulares aplicando sus caracteristicas
geométricas y lineas notables.

C4 LA GEOMETRIA EN EL ARTE 1 sesion

e Ejemplos de relacion arte-geometria en la obra de Escher y en la
Alhambra analizando los conocimientos adquiridos.

Creacion de una composicion inspirada en dichos ejemplos métodos
manuales.

1 sesion para el ejercicio de evaluacion
INDICADORES

1 Resolver la construccion de fridngulos y cuadrildteros a partir 20%
de sus propiedades y sus lineas componentes.

2 Resolver la construccion de poligonos regulares a partir de sus
propiedades y sus lineas componentes 50%

3 Aplicar las relaciones de dimension, forma, color, situacién , 15%
movimiento y lineas de fuerza en una composicion de formas
bidimensional.

4 Utilizar los conceptos de equilibrio y peso en una composiciéon | 15%
plana.




U.D.4 TANGENCIAS Y CURVAS TECNICAS

CRITERIOS

- Saber aplicar los trazados bdsicos que generan las construcciones de
figuras geométricas

- Aprender las leyes geométricas que pueden presentar dos figuras
planas entre si.

- Comprender las posibilidades que brinda el andlisis de formas en
diferentes construcciones y disenos.

- Aprender a frabajar en equipo, mostrando actitudes de tolerancia y
flexibilidad.

- Comenzar a relacionar la gestacion de figuras planas a través de
figuras fridimensionales

CONTENIDOS.

Temporalizacion

C1 TANGENCIAS POR LUGARES GEOMETRICOS 2 sesiones
e Propiedades fundamentales de las tangencias
e Tangente punto-circunferencia

e Trazado de tangentes utilizando el método de lugares
geomeétricos

C2 TANGENCIAS POR DILATACION 1 sesion
e Tangentes exteriores a dos circunferencias

e Tangentes interiores a dos circunferencias

C3 TANGENCIAS APLICADAS AL DISENO DE ELEMENTOS 2 sesiones
e Construccidn de circuitos

- Diseno de elementos cotidianos. Trabajo cooperativo ejecutado por
medios manuales.




C4 CURVAS TECNICAS. TRAZADO COMO APLICACION DE TANGENCIAS 2
sesiones

Construccién de Ovalo

Construccién de ovoide

Construccion de espiral
Construccion de voluta

C5 CURVAS CONICAS 2 sesiones

e Elipse, hipérbola y pardbola, generacién por secciones de un cono.
e Elipse, hipérbola y pardbola, definicibn como lugar geométrico

e Elipse, hipérbola y pardbola: ejes, didmetros conjugados, vértices,
focos, radios vectores, simetrias.

e Trazado de los diferentes elementos de las curvas conicas,
conociendo algunos de ellos.

e Circunferencia focal y principal en la elipse y la hipérbola y directriz
en la pardbola.

e Métodos de dibujo de conicas

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES



1 Aplicar las dos propiedades fundamentales de las tangencias
como base para el trazado de las mismas

3 Aplicar el concepto arco capaz con el trazado de la tangente
punto-circunferencia

4 Utilizar estos conceptos para transcribirlos a lugares
geométricos, pudiendo resolver de esta manera gran cantidad
de casos de tangencias.

6 Resolver tangentes exteriores e interiores a dos circunferencias

8 Aplicar los conocimientos de tangencias a la elaboraciéon de
diseno de construcciones y objetos.

9 Construir un 6valo, ovoide, espiral y voluta
10 Aplicar las definiciones de cénicas como lugares geométricos

y los elementos que las definen para resolver el trazado de las
mismas

0.5%

0.5%

10%

10%

30%

20%

20%

U.D.5 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO

CRITERIOS

- Comprender la utilidad de las fransformaciones geométricas como

simplificacion de problemas de tipo grafico

- Distinguir entre las diferentes tfransformaciones y sus propiedades, para
la correcta eleccidon de la mdas adecuada en la solucion de problemas

geomeétricos.

CONTENIDOS.

Temporalizacion

C1 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO. 1 sesion

e Definicidn




e Aplicaciones

e Tipos: isométricas, isomodrficas, anamorficas.
C2 TRANSFORMACIONES POR MOVIMIENTO 2 sesiones
e Traslaciones
e Giros
e Simetrias

C3 TRANSFORMACIONES POR PROPORCIONALIDAD 2 sesiones

e Homotecia

e Semejanza

C4 RECAPITULACION 1 sesién

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES

1. Aplicar las transformaciones geométricas con
correccion

2. Utilizar las traslaciones para resolver problemas de
tipo grdfico, eligiendo la correcta segun el tipo de
problema que se plantee.

3.Utilizar las transformaciones geométricas de
homotecia y semejanza

40%

30%

30%

U.D.6 GEOMETRIA DESCRIPTIVA

CRITERIOS




e Entender la génesis de la geometria descriptiva
e Diferenciar los distintos tipos de proyecciones cdnica vy cilindrica.

e Conocer las caracteristicas de los diferentes sistemas de
representacion

e Saber razonar la utilizacion dptima de los diferentes sistemas de
representacion para resolver problemas geométricos en el
espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

e Saber relacionar los sistemas de representacion con las diferentes
tendencias artisticas

e Analizar la estética en el dibujo técnico.

e Saber utilizar recursos TIC como parte del aprendizaje.

CONTENIDOS.

Temporalizacion

C1 FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA 1 sesion

- Diferentes tipos de proyeccion
- Relacién entre las proyecciones y las fuentes de luz
- Proyeccioén conica .

- Proyeccidn cilindrica.

C2 FINALIDAD DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA 3 sesiones

- Sistemas de representacion
- Sistema diédrico

- Sistema acotado

- Sistema axonométrico

- Sistema coénico




C3 LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION EN LA HISTORIA DEL ARTE Y DEL
DISENO 1 sesidn

- Sistema diédrico: pintura egipcia, cubismo. Relacion con lo simbdlico

- Sistema coénico: renacimiento. Punto de vista antropomarfico.
Relacién perspectiva conica con la vision humana.

- Andlisis de “objetos de diseno”. La estética en el dibujo técnico.

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES

1 Aplicar los principios bdsicos de los diferentes sistemas de 80%
representacion interpretando la informacién que cada uno nos
ofrece

2 Utilizar el significado de los diferentes sistemas de
representacion en relacion a diferentes movimientos arfisticos y
su relacién con el momento histérico. 20%

U.D.7 SISTEMA DIEDRICO. PUNTO, LINEA Y PLANO

CRITERIOS

- Conocer el lenguaje del sistema diédrico y los elementos que lo
componen

- Obtener un grado de abstraccidn necesario para representar en
diédrico elementos situados en el espacio

- Saber relacionar los distintos elementos en cuanto a posiciones en el
espacio y condiciones de pertenencia.

- Dominar el trazado de intersecciones entre rectas y entre planos.




CONTENIDOS.

Temporalizacién

C1 REPRESENTACION DEL PUNTO. PROYECCIONES 1 sesion

Repaso de los elementos fundamentales

Representacion del punto
Tercera proyeccion

Alfabeto del punto

C2 REPRESENTACION DE LA RECTA. PROYECCIONES 2 sesiones

Pertenencia punto-recta

Trazas. Partes vistas y ocultas de la recta

Posiciones relativas entre dos rectas

Alfabeto de la recta

Recta de perfil

C3 REPRESENTACION DEL PLANO. TRAZAS 2 sesiones

Pertenencia recta-plano y punto-plano

Rectas notables del plano

Determinacion del plano

Alfabeto del plano

C4 INTERSECCIONES. GENERALIDADES 2 sesiones

e Interseccidn de dos rectas
e Interseccién de dos planos

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES



1 Utilizar el sistema diédrico para la representacion de rectas y 50%
planos en distintas posiciones en el espacio

2 Utilizar el sistema diédrico para resolver la interseccion de
rectas y planos en diferentes posiciones en el espacio. 50%

U.D.7 S. DIEDRICO. PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD, GIROS Y
ABATIMIENTO.

CRITERIOS

- Conocer el lenguaje del sistema diédrico y los elementos que lo
componen

- Obtener un grado de abstraccidén necesario para representar en
diédrico elementos situados en el espacio

- Saber relacionar los distintos elementos en cuanto a posiciones de
paralelismo y perpendicularidad.

- Entender el concepto de abatimiento como método para hallar
verdaderas magnitudes de dngulos y distancias

CONTENIDOS. Temporalizacion
C1 PARALELISMO 2 sesiones
e Paralelismo entre rectas
e Paralelismo entre planos

e Paralelismo enfre recta y plano

C2 PERPENDICULARIDAD 2 sesiones




- Teorema de las tres perpendiculares

Perpendicularidad entre recta y plano
Perpendicularidad entre rectas
Perpendicularidad entre planos

C3 ABATIMIENTOS 4 sesiones

- Concepto de abatimiento

Abatimiento de un plano

Abatimiento de un punto conocido un plano que lo contiene
Abatimiento de una recta conocido un plano que lo contiene.
Abatimiento de una figura plana

Angulo entre dos rectas

Distancia entre dos puntos

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES

1 Utilizar el sistema diédrico para la representacion de rectasy | 33%

planos perpendiculares recta-recta, recta-plano y plano-
plano.

2 Utilizar el sistema diédrico para resolver la verdadera 33%

magnitud de los elementos representados.

3 Utilizar el sistema diédrico para hallar la verdadera forma y

magnitud de figuras planas 33%

U.D.9.S. DIEDRICO. VOLUMEN EN EL PLANO.

CRITERIOS




- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Obtener un grado de abstraccidn necesario para representar en
diédrico figuras situadas en el espacio

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en gue se situan

- Conocer las superficies radiadas y poliedros mds sencillos, asi como sus
propiedades para su correcta representacion.

CONTENIDOS.

Temporalizacién

C1 SUPERFICIES RADIADAS 3 sesiones

Definicidn de superficie radiada. Elementos que la componen.

Superficie prismatica, cilindrica, piramidal y cénica.

Representaciones de superficies radiadas en el plano horizontal.

Secciones planas de superficies radiadas.
C2 POLIEDRQOS 2 sesiones
e Definicidon de poliedro. Tipos y elementos que los componen
e Poliedros regulares : tipos
e Representaciones del tetraedro y hexaedro en el plano horizontal
e Secciones planas del tetraedro y hexaedro

C3 ESFERA 1 sesidn

e Propiedades de la esfera
e Secciones por planos horizontales, verticales y proyectantes.

1 sesion para el ejercicio de evaluacion




INDICADORES

1. Utilizar el sistema diédrico para la representacion de 20%
superficies radiadas en el plano horizontal.

2. Utilizar el sistema diédrico para la representacion de 20%
poliedros (hexaedro y tetraedro) en el plano horizontal.

3. Utilizar el sistema diédrico para la realizacion de secciones 20%
por planos proyectantes de superficies radiadas situadas
en el plano horizontal.

4, Utilizar el sistema diédrico para la realizacion de secciones 10%
por planos proyectantes de tetraedro y hexaedro situados
en el plano horizontal.

5. Utilizar el sistema diédrico para la realizacion de secciones | 90
por planos proyectantes de la esfera

6. Hallar la verdadera magnitud de las secciones 10%

UD 10 AXONOMETRICO. ISOMETRICA

CRITERIOS

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en que se situan

- Conocer las superficies radiadas y poliedros, asi como sus propiedades
para su correcta representacion.

- Saber relacionar entre si los sistemas diédrico y axonométrico




CONTENIDOS

C1 PERSPECTIVA AXONOMETRICA. CLASES 1 sesion

Objetivo y funcionamiento

Perspectiva isométrica

Perspectiva simétrica

Perspectiva frimétrica

Escalas graficas y reducciones

C2 PUNTO, RECTA Y PLANO.1 sesion

e Representacion del punto: coordenadas
e Representacion de la recta: frazas. Pertenencia punto-recta

e Representacion del plano: trazas. Pertenencia recta-plano y
punto-plano.

C3 INTERSECCIONES 2 sesiones

e Interseccidon de dos planos
e Interseccién de recta y plano

C4 REPRESENTACION DE SOLIDOS 2 sesiones
e Perspectiva de poligonos situados en un plano del triedro
e Perspectiva de la circunferencia
e Representacion de cuerpos geométricos

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES



1 Representar en axonométrica superficies radiadas y 20%
poliedros.

2 Utilizar el sistema axonométrico para obtener la seccidén de
una superficie radiada o poliedro por un plano cualquiera. 20%

3 Representar en axonométrica cuerpos geométricos 15%
combinaciéon de superficies radiadas y poliedros.

4 Utilizar el sistema axonométrico para obtener la seccidén de
un cuerpo geomeétrico por un plano cualquiera. 15%

5 Utilizar el sistema axonométrico para representar una 10%
circunferencia en un plano paralelo a los del triedro

6 Realizar la perspectiva de objetos definidos por sus vistas
principales y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o 20%
delineadas.

UD 11 P. CABALLERA

CRITERIOS

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en que se situan

- Conocer las superficies radiadas y poliedros mds significativos, asi
como sus propiedades para la correcta representacion de cuerpos
geomeétricos en perspectiva caballera.

- Saber relacionar entre si los sistemas diédrico y caballera

CONTENIDOS.

Temporalizacién




C1 PERSPECTIVA CABALLERA 1 sesion

- Objetivo y fundamentos
e Datos del sistema y coeficiente de reduccion.

C2 PUNTO Y RECTA 1 sesidn

e Representacion del punto: coordenadas

e Paso de un punto del sistema diédrico a perspectiva caballera y
viceversa.

e Paso de una recta del sistema diédrico a perspectiva caballera y
viceversa.

e Distancia entre dos puntos

C3 REPRESENTACION DE SOLIDOS 2 sesiones

e Perspectiva de poligonos situados en un plano del sistema

e Perspectiva caballera de la circunferencia. Representacion de
cuerpos geométricos fundamentales

e Representaciéon de cuerpos geométricos combinacion de varios
fundamentales

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES



1 Representar en caballera superficies radiadas y poliedros.

2 Utilizar la perspectiva caballera para obtener la seccion de una
superficie radiada o poliedro por un plano cualquiera.

3 Representar en caballera cuerpos geométricos combinaciéon de
superficies radiadas y poliedros.

4 Utilizar la perspectiva caballera para obtener la seccion de un
cuerpo geomeétrico por un plano cualquiera.

5 Utilizar la perspectiva caballera para representar una circunferencia
en un plano paralelo a los del triedro

6 Realizar la perspectiva de objetos definidos por sus vistas principales
y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

15%

20%

15%

15%

15%

20%

UD 12 NORMALIZACION

CRITERIOS




-Conocer las normas fundamentales de presentacion de planos vy
dibujos

-Valorar la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas,
acotacion y simplificaciones indicadas en éstas.

-Saber enfrentarse a los procesos de creacién personal

-Expresar grdficamente un producto o un objeto con la informacion
necesaria para su posible fabricacion o realizacion, aplicando las
normas exigidas en el dibujo técnico.

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en que se situan

- Comprender las posibilidades que brinda el boceto y su gestion
creativa

- Relacionar el dibujo técnico con procesos de creacién artistica o de
diseno

- Relacionar el dibujo técnico con su aplicacion directa en arquitectura
como método para una correcta construccion de lo proyectado

CONTENIDOS.

Temporalizacion

C1 PRINCIPIOS GENERALES DE REPRESENTACION 1 sesidn

- Normalizacién: infroduccion
- Fundamentos del dibujo industrial y proyectual.
- Vistas : denominacion ,métodos, posiciones relativas.

- Clases de lineas empleadas




C2 REPRESENTACION DE OBJETOS COTIDIANOS 1 sesion

e Representacion de Idmparas, mobiliario u objetos de menaje a
mano alzada.

C3 ROTULACION NORMALIZADA 1 sesion

- Objeto y caracteristicas de la rotulacion
- Medidas de letras y cifras. Rotulacidn a mano y por ordenador.

- Ejercicio de rotulacion de los planos realizados en el ciclo anterior.

C4 ACOTACION 2 sesiones

- Aplicacion de las cotas
- Métodos de acotacion
- Indicaciones especiales

- Ejercicio de acotacion de los planos realizados en el ejercicio anterior
a mano o por ordenador.

C5 REPRESENTACION Y CREACION 5 sesiones

e FEjercicios de representacion

e Creacion de un "Pequeno Kiosco para el Parque del Retiro”.
Actividad realizada en equipo. Se valorardn los dibujos de
croquizaciéon como gestion del proceso creativo. Realizacién de
maqueta en cartén o cartulina

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES



1 Utilizar las normas de representacion, rotulacion y acotacion | 60%
de un objeto para su correcta representacion.
20%
2 Utilizar el dibujo a mano alzada como método creativo
20%
3 Aplicar las posibilidades que brinda la realizacion de una
maqueta de un objeto proyectado

UD 13 TALLER DE DISENO |

CRITERIOS

-Saber enfrentarse a los procesos de creacién personal

-Expresar grdficamente un producto o un objeto con la informacion
necesaria para su posible fabricacion o realizacion, aplicando las
normas exigidas en el dibujo técnico.

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en que se situan

- Comprender las posibilidades que brinda el boceto y su gestion
creativa

- Manejar los principales conceptos para la iniciacion en el manejo de
un sistema CAD

- Relacionar el dibujo técnico con procesos de creacién artistica o de
diseno

- Relacionar el dibujo técnico con su aplicacion directa en diseno
industrial como método para una correcta fabricacién de un objeto.

CONTENIDOS.




Temporalizacion

C1 REPRESENTACION DE OBJETOS DE DISENO (Ildmparas, utensilios
domésticos) 1 sesion

- Representacion y profundizacién sobre sus disenadores de objetos de
diseno.

C2 TALLER DE MOBILIARIO 7 sesiones

e Representacion en diédrico de manera individual del objeto
disenado, perfectamente acotado y rotulado. Realizacién de una
isométrica o caballera del mismo.

1 sesion para el ejercicio de evaluacion

INDICADORES ( Idmina con valor de exdmen y ejercicios )

1 Aplicar los conocimientos tedricos sobre el proceso e historia | 40%
del diseno industrial para la practica del diseno.

30%
2 Utilizar las normas de representacion, rotulacion y acotacion
de un objeto para su correcta representacion.
3 Utilizar el dibujo a mano alzada como método creativo 15%
4 Aplicar las posibilidades que brinda la realizacion de una
maqueta de un objeto proyectado

15%

UD 14 TALLER DE DISENO II

CRITERIOS




-Saber enfrentarse a los procesos de creacion personal

-Expresar graficamente un producto con la informacién necesaria para
su posible realizacion, aplicando las normas exigidas en el dibujo
técnico.

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Saber relacionar los distintos elementos de las figuras en cuanto a
posiciones de paralelismo y perpendicularidad entre ellos y en el plano
en que se situan

- Comprender las posibilidades que brinda el boceto y su gestion
creativa

- Relacionar el dibujo técnico con procesos de creacién artistica o de
diseno

- Relacionar el dibujo técnico con su aplicacion directa en diseno
arguitectonico como método para una correcta fabricacién de un
objeto.

CONTENIDOS.

Temporalizacion

C1 REPRESENTACION DE EDIFICIOS

1 sesion

- Representacion y profundizacidn sobre sus disenadores de elementos
de mobiliario.

C2 TALLER DE ARQUITECTURA 8 sesiones

e Representacion en diédrico de manera individual del objeto
disenado previamente en croquis, perfectamente acotado y
rotulado. Realizacion de una perspectiva cénica del mismo

e 1 sesidon para el ejercicio de evaluacion




INDICADORES (ldmina con valor de exdmen y ejercicios )

1 Aplicar los conocimientos tedricos sobre el proceso para la
prdctica del diseno arquitectdnico.

2 Utilizar las normas de representacion, rotulacion y acotacion
de un objeto para su correcta representacion.

3 Utilizar el dibujo a mano alzada como método creativo

4 Aplicar los conocimientos sobre conica central en la
representacion del edificio

5 Utilizar el lenguaje del dibujo técnico para asimilar una
informacién visual de una edificacion.

15%

15%

10%
40%

20%




