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4° ESO

1.Criterios de evaluacion.
1.1.Tabla de c. de evaluaciéon relacionados con los objetfivos de la
materia y competencias bdsicas deducidas a partir de éstos.

Mediante este criterio se pretende
comprobar si el alumnado es capaz de
elaborar vy participar, activamente, en

proyectos cooperafivos aplicando estrategias
propias y adecuadas del lenguaje visual.

realizacién de obras,
adoptando actitudes
positivas y desterrando
todo signo de
intolerancia o
discriminacion. En
relacion ala
competencia de
aprender a aprender y

a la social y ciudadana.

Cev Objvs de la materia CCC
Nombre /contenido/ descripcién

1 1. Tomar decisiones especificando los O Desarrollar la C6
objetivos y las dificultades, proponiendo capacidad creativa C7
diversas opciones y evaluar cual es la mejor para expresarse
solucion. correctamente con

Este criterio pretende conocer si el| €llenguaje visual
alumnado adquiere habilidades para ser grafico-pldstico.
auténomo, creativo y responsable en el frabajo.

2 2. Utilizar recursos informdticos y las| *Comprender las Co6
tecnologias de la informacién y la| relaciones del C4
comunicacién en el campo de la imagen lenguaie visual y Cl
fotogrdfica, el dlseno.g.rgflc?, el dllb.wo asistido pléstico con otros C7
por ordenador y la edicion videogrdfica. lenguaijes, asi como

Este criterio pretende evaluar si el| conlasnuevas
alumnado es capaz de utilizar diversidad de| fecnologias,
herramientas de la cultura actual relacionadas| adaptdndolos a sus
con las tecnologias de la informacion vy la|  posibilidades y
comunicacion  para  readlizar  sus  propias| npecesidades
creaciones. expresivas.

3 3. Colaborar en la realizaciéon de proyectos|  *p|gnificar C5
pldsticos que comportan una organizacién de conjuntamente Cé6
forma cooperativa. diferentes procesos de |C7




00 Desarrollar la

C3

capacidad creativa C6
4.Realizar obras pldsticas experimentando para expresarse C7
volumen, pintura, grabado). correctamente con
el lenguaije visual
y utilizando diversidad de técnicas de grafico-pldstico.
expresion grdfico-pldstica (dibujo artistico, .
Aumentar los recursos
En este criterio se intenta expresivos para
comprobar si el alumnado encontrar mejore§ Y
adecuadas soluciones
conoce distintos tipos de soportes y técnicas pldsticas, apreciando
bidimensionales (materias materiales las posibilidades que
(pigmentarias y graficas) ofrece la investigacién
y tridimensionales (desecho y d,e '95 procedimientos y
técnicas.
moldeables).

5. Utilizar la sintaxis propia de las formas | *Percibir, observar, Ceé
visuales del disefo y la publicidad para realizar | valorar e interpretar C3
proyectos concretos. los mensajes visuales Cl
Con este criterio se tfrata de comprobar si el del entomo, C7
alumnado es capaz de distinguir en un objeto | féconociendo sus
simple bien disefiado sus valores funcionales | formasbdsicasy
unidos a los estéticos (proporcidn entre sus | complejas.
partes, color, textura, forma, efc.). Relacionado conla

competencia cultural
y con la competencia
lingUistica.

6. Elaborar obras multimedia y producciones | *Planificar C4
videogrdficas utilizando las técnicas adecuadas conjuntamente C6
al medio. diferentes procesos C7
Este criterio pretende evaluar si el alumnado es | 9€ realizacion de Cl

obras, adoptando C7

capaz de reconocer los procesos, las técnicas y

los materiales utilizados en los lenguagjes
especificos fotogrdficos, cinematogrdficos vy
videogrdficos (encuadres, puntos de Vvista,
tfrucajes...)

actitudes positivas y
desterrando todo
signo de intolerancia
o discriminacién. En
relacion ala
competencia de
aprender a aprender
y ala social y
ciudadana.




7. Describir objetivamente las formas, aplicando

*Apreciar e interpretar

C2

sistemas de representaciéon y normalizacién. con espiritu critico las C3
diversas clases de C7

Con este criterio se evalta si el alumnado es | imagenes y sus

capaz de representar la realidad fal como la ve | glementos

sobre un soporte bidimensional mediante | ~qgrgcterizadores.

representaciones que no requieren operaciones *Representar

complicadas en su trazado. Se evaluard la

coreccién en el trazado geoméfrico de los | cormectamente

elementos utilizados, su adecuada relacién formas, aplicando

entre distancia y tamafo vy su disposicion en el | diferenfes  métodos

espacio. descriptivos.

8. Reconocer y leer imagenes, obras y objetos Co6
de los entornos visuales (obras de arte, diseno, . C5
multimedia, etc.). Conocer y respetar C3

los diversos modos de C7

Este criterio pretende conocer si el alumnado es
capaz de tener actitudes criticas y de aprecio y
respeto hacia las manifestaciones pldsticas y
visuales de su entorno, superando inhibiciones y
prejuicios.

expresion y
comunicacion  visual,
superando
convencionalismos.

* Valorar y apreciar las
producciones de los
demds aungue
difieran de los gustos
propios, educando la
sensibilidad.

* Reconocer que el

hecho artistico tfambién

se encuentra en el
entorno y no solo en los
Mmuseos.

OBJETIVOS DE LA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL IV EN RELACION CON
LAS COMPETENCIAS CLAVE:

e Apreciar e interpretar con espiritu critico las diversas clases de
imdagenes y sus elementos caracterizadores. Ademds de estar
vinculado con la CEC, lo estd con la CMCT al desarrollar la
observacion sistemdatica.

e Conocer y respetar los diversos modos de expresion y comunicacion
visual, superando convencionalismos. Contribuye ala CEC y ala CSC



* Percibir, observar, valorar e interpretar los mensajes visuales del
entorno, reconociendo sus formas bdsicas y complejas. Relacionado
conlaCLy CEC

» Desarrollar la capacidad creativa para expresarse correctamente con
el lenguaje visual grdfico-plastico. Confribuye a la autonomia e
iniciativa personal, ademds de a la artistica. CEC, SLEP,CAA

* Comprender las relaciones del lenguaje visual y pldstico con ofros
lenguajes, asi como con las nuevas tecnologias, adaptdndolos a sus
posibilidades y necesidades expresivas. Vinculado a la competencia
digital y a la lingUistica, asi como a la artistica. CD, CCLy CEC

* Representar correctamente formas, aplicando diferentes métodos
descriptivos. CEC

* Planificar conjuntamente diferentes procesos de realizacion de obras,
adoptando actitudes positivas y desterrando todo signo de
intolerancia o discriminacion. En relacion a la CSC y CAA

* Valorar y apreciar las producciones de los demds aunque difieran de
los gustos propios, educando la sensibilidad. CSC

* Aumentar los recursos expresivos para encontrar mejores y adecuadas
soluciones pldsticas, apreciando las posibilidades que ofrece la
investigaciéon de los procedimientos y técnicas. CMCT

* Reconocer que el hecho artistico también se encuentra en el entorno
y no solo en los museos. CEC

e Valorar y apreciar el material, propio y del aula, manteniéndolo en
perfecto estado de uso y conservacion. Al infroducir valores de
sostenibilidad y reciclaje CMCT, CAA, SLEP y CEC

3. Contenidos

3.1. Contenidos exiraidos del decreto 4° ESO:
Bloque 1. expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico
propio de la expresion grafico plasticas . Capacidades expresivas del
lenguaije pldstico y visual. Creatividad y subjetividad. Composicion: peso
visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. el color en la
composicion. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de
expresion grdfico pldsticas : dibujo artistico , volumen y pintura.
Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension vy
construccion de formas tridimensionales. Elaboraciéon de un proyecto
artfistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de



las herramientas y los materiales. La imagen representativa y simbdlica:
funcion sociocultural de la imagen en la historia. Iméagenes de diferentes
periodos artisticos. Signos convencionales del cédigo visual presentes en
su entorno: imdagenes corporativas y distintos fipos de senales e iconos.
Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad
Autdbnoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados
geométricos , tangencias y enlaces. Aplicaciones en el diseno
Composiciones decorativas. Aplicaciones en el diseno grdfico
Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas. redes modulares.
Composiciones en el plano. descripcion objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacidén visual. Sistemas de representacion
Aplicacion de los sistemas de proyeccion . Sistema diédrico . Vistas.
Sisterna axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera. Perspectiva coénica, construcciones segiun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. representaciones
bidimensionales de obras arquitectdnicas , de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos . Toma de apuntes grdficos: esquematizacion y
croquis. Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion :
aplicacion a los disenos geométricos y representacion de volumenes .
Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la
elaboracion de los trazados técnicos. Utilizacion de los recursos digitales
de los centros educativos andaluces.

Bloque 3. Fundamentos del diseno.

Imdagenes del entorno del diseno y la publicidad. Lenguajes visuales del
disefo y la publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién .
Movimientos en el plano y creacion de submodulos. Formas modulares.
Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El
diseno ornamental en construcciones de origen nazari. Diseno grafico
de imagen: imagen corporativa. Tipografia . diseno del envase. La
senalética . Diseno industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacién . ergonomia y funcionalidad. Herramientas informdaticas
para el diseno . Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2d y 3d. Procesos creativos en el diseno:
proyecto tecnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. desarrollo
de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra
vida cotidiana. el lenguaje del diseno. Conocimiento de los elementos
bdsicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.



Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisidon . recursos
formales, lingUisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje
audiovisual. Finalidades. La industria  audiovisual en Andalucia,
referentes en cine, television y publicidad. La fotografia : inicios y
evolucion . La publicidad: fipos de publicidad segun el soporte. El
lenguaje y la sintfaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacién . Andlisis. Proyectos visuales y
audiovisuales: planificacion , creacion y recursos. recursos audiovisuales,
informaticos y ofras tecnologias para la buUsqueda y creaciéon de
imdagenes plasticas. estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad
subliminal.

4.2. Agrupamiento, secuenciacion y temporalizacién de los contenidos

4° ESO vy surelacion con los contenidos del decreto:

Titulo Relacién N° de
Bloque R.D. [sesiones
estimadas.
1 Geometria plana, tangencias y enlaces. El médulo. B1.Proceso Primer
. creacion | frimestre
Poliedros B2.Descripcion
Las formas planas. Trazados bdsicos objetiva 18 sesiones
- (6
Tangencias y enlaces. Aplicacion en disefio B4. Diseno semanas)
Maédulo y ritmo
Poliedros
2 |Artes grdficas y disefo. Disefio industrial B1.Proceso Primer
creacion i
Color, texturas y composicién en el disefo. B2.Descripcion frimestre
Senalética ( aplicacién de tangencias y enlaces) ‘ot .
. o L objetiva sesiones 24
El packaging (aplicaciéon de las formas poliedricas) B3. Expresion (8
El cartel B4. Diseno
cartel. semanas)
La ilustracion.
3 |Sistemas de representacion y disefo B1.Proceso Segundo
. e creacion trimestre
. Sistema diédrico. B2.Descripcion
. Sisterna axonométrico. objefiva 34 sesiones
. Perspectiva cénica frontal y oblicua B3. Bxpresion (12
P Y ) B4. Diseno
* Aplicacion en el disefio del espacio habitable. semanas)




4 |Espacio habitable B1.Proceso Tercer
creacion  |frimestre
* El urbanismo como actividad multidisciplinar. B2.Descripcion
« La morfologia urbana: los espacios publicos y privados. g?JeEhVG .,

El frazado urbano. B4: Dﬁg?ion

¢ La arquitectura: peculiaridades como manifestacion
artistica.

¢ El lenguaje arquitecténico: elementos formales y
propuestas espaciales.

¢ El interiorismo: variables que conforman el espacio
interior (espaciales, funcionales,tecnolégicas y
econdmicas).

Aplicacién en el disefio arquitecténico e industrial.
El color en el entorno

* Equilibrio entre funcionalidad, utilidad y belleza.
* El espacio y el volumen.

* Aplicacién en los trabajos de técnicas e investigacion

5 La escultura. Movimientos artisticos actuales B1.Proceso Tercer
iy - . creacion trimestre
e La escuITuro como la representacion tridimensional de B2.Descripcion
una realidad. objetiva
» Técnicas y materiales empleados en escultura. B3. Expresion

« La representacién de conceptos como germen para el | B4- Diseno

surgimiento de las diversas

tendencias escultéricas.

* Representacion de lo real y de loirreal: intencién
expresiva, caracteristicas y recursos habituales.

* Representacion de lo estdtico y de lo dindmico:
intencidon expresiva, caracteristicas y

recursos habituales.

¢ Representaciéon efimera y perdurable: intencién
expresiva, caracteristicas y recursos

habituales.

4. Contextualizacion
4.1. Segun la autoevaluacion.
Se dardn instrucciones claras y sencillas, se incidird en explicar con

detalle que se pretende en cada propuesta a readlizar, qué
competencias se evalian y como.




4.2.y 4.3 Segun resultados académicos y caracteristicas del alumnado
que cursa dicha materia (evaluacion inicial) la contextualizacion de las
Competencias bdsicas serd la siguiente:

C1.Competencia Comunicacion linguistica

La comunicacion por medio del lenguagje visual comUnmente
conlleva una traduccion al lenguaje verbal, cuando no es parte
indispensable del mismo mensaje como en el caso de los lenguajes
infegrados. La explicacion de una imagen es una parte mas del hecho
artistico.

El alumnado de 4° de ESO analizar la obra grdfica, y a exponerlo
fundamentalmente a través del lenguaje verbal. Y, por supuesto, en las
pruebas de evaluacion escrita se planteardn muy seriamente los
aspectos relacionados con la claridad y exactitud de la expresion y la
atencion a las faltas de ortografia.

C2.Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencias vy
tecnologias.

A través del estudio de la imagen, y partiendo de la imagen
simbdlica representativa o esquemdtica, el hombre llegd a la
abstraccidon geométrica. Precisamente la geometria, como abstraccion
de la realidad, es la primera aproximaciéon a la “matemdatica visual”,
que nuestra asignatura aborda en la unidad diddctica de La linea
geométrica y la de Formas geométricas. Parte de este alumnado de 4°
cursard Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato y debe estar preparado.

Nuestra asignatura es fundamente procedimental, practica, y en
su desarrollo (e incluso como medio de evaluacion) es imprescindible el
uso de materiales y herramientas. Pinturas, papeles, pegamentos
formardn parte esencial en el uso diario del alumnado de 4° de ESO, asi
como el de las herramientas imprescindibles para su aplicaciéon. Se
procurard la ufilizaciéon de procedimientos, relacionados con el método
cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento
y la reflexion y el andlisis posterior.

El orden y la limpieza, el aprovechamiento de los materiales y el
reciclaje de los ya usados serdn a principios de este curso.

C3.Competencia digital.

Si los medios de comunicacién de masas son el referente
informativo y el audiovisual su canal natural, la informdatica y el mundo
digital son los soportes contempordneos. Con la inclusién de nuestro
centro en la red TIC, disponemos de una herramienta capaz de abrir un
nuevo abanico de posibilidades en la creacion y transmision de
informacidén pldastica y artistica.

En 4° de la ESO continuamos con la bUsqueda de informacion en la red,
su filtrado y uso.



C4. Competencia para aprender a aprender

Precisamente la tan desarrollada en nuestra asignatura
competencia para la autonomia personal obliga al alumnado de
nuestro campo a desarrollar el esfuerzo personal, a la busqueda de
soluciones no antes vistas, a la constante autocritica. La reflexion de
cada uno de los procesos de experimentacion que obligatoriamente
pone en prdctica, junto con las indicaciones del profesor, hard adquirir
un proceso de estudio, un protocolo de adquisicion de conocimientos.

C5. Competencia Sociales y Civicas

Los medios de comunicacidon de masas utilizan como canal mds

eficaz el audiovisual. La informacion (y desinformacion) utiliza
frecuentemente estas formas de expresion y su conocimiento es bdsico
a la hora de fomentar el espiritu critico y constructivo en la sociedad
democrdtica contempordnea, valorando las formas comunicativas
propias de nuestro dmbito, desde una noticia del telediario a un
anuncio grafico en la prensa.
El alumnado de 1° de ESO convive desde hace mucho tiempo inmerso
en este mar de ruido informativo, y comenzaremos a este nivel
describiendo la informacién que nos llega en imdgenes, sus funciones y
suU creacion.

Cé. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Como veremos mds adelante en la metodologia, nuestra
asignatura obliga al alumnado a la toma constante de decisiones;
cada vez que se realiza un trabajo artistico o de diseno se obliga a la
utilizacion de los contenidos adquiridos con fines comunicativos vy
estéticos, que involucran necesariamente la creatividad, la invencion y
la originalidad. AUn mds, se expone al alumno a la evaluacién publica
de sus decisiones a partir de la obra terminada, lo que suponemos
favorece la autonomia del alumno y el desarrollo del espiritu critico.

C7.Conciencia y expresiones culturales

La EPV de 4° contribuye a adquirir o afianzar principios necesarios
para conocer el mundo que nos rodead. Y especialmente, por su propia
naturaleza, los principios culturales y artisticos, entendiendo los primeros
como las costumbres y creencias de un pueblo en un momento
determinado y la segunda como la expresion (en nuestro caso) pldstica
de esas mismas creencias.

4.5. Coordinacioén con el resto de departamentos, sobre todo del drea
de competencias.



Se prevén actividades interdisciplinares con otros departamentos
en fechas senaladas.

| 4. Relacion de las U.D. con otros elementos del curriculo:

UD Titulo Criterios CCC.
1 Geometria plana, 7.Describir objetivamente las formas, Cé
. aplicando sistemas de representaciény |C4
tangencias y enlaces. El R,
normalizacion C5
modulo. Poliedros Cc7

3. Colaborar en la realizacion de
proyectos pldsticos que comportan
una organizacion de forma
cooperativa.

1. Tomar decisiones especificando los
objetivos y las dificultades, proponiendo
diversas opciones y evaluar cual es la
mejor solucién.

2 |Artes grdficas y disefo. 5. Utilizar la sintaxis propia de las formas Cé
Disefio industrial wsuqles del diseno y la publicidad para C1
realizar proyectos concretos. C2

C3

1. Tomar decisiones especificando los c4

objetivos y las dificultades... C7

2. Utilizar recursos informdaticos y las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion en el campo de la
imagen fotogrdfica, el diseno grdfico, el
dibujo asistido por ordenador y la edicidn
videogrdficas

3 |Sistemas de representacién|5. Utilizar la sintaxis propia. Cé
4 |Aplicacion al disefio 7. Describir objetivamente las formas. .. gg

Cc7




6. Elaborar  obras  multimedia vy
producciones videogrdficas utilizando las
técnicas adecuadas al medio.

5. Utilizar la sintaxis propia.

8. Reconocer y leer imdgenes, obras y
objetos de los entornos visuales (obras de
arte, diseno, multimedia, efc.).

5 |Intervencion en el espacio | 3. Colaborar en la realizacion de C1
Land art proyectos pldsticos que comportan Cé
una organizacién de forma C3
cooperativa. C5
Cc7
1. Tomar decisiones especificando los
objetivos y las dificultades...
4. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diversidad
de técnicas de expresion grafico-pldstica
(dibujo artistico, volumen, pintura,
grabado)
6 |La escultura. Movimientos| 4. Realizar obras pldasticas C1
artisticos actuales experimentando y utilizando diversidad C4
de técnicas de expresion grdfico-pldstica| C3
(dibujo artistico, volumen, pintura, Cé
grabado) Cc7

PROGRAMACION DE AULA

Si bien las unidades diddcticas estan diferenciadas, en la practica se
van retomando conceptos de unidades anteriores,
adelantan otros, y siempre se interrelacionan pues son pocos los que se

pueden desarrollar de manera aislada.

UNIDAD DIDACTICA 1

a veces se

GEOMETRIA PLANA. TANGENCIAS Y ENLACES. EL MODULO. POLIEDROS.

'] Repaso de Poligonos y tipos
1 Composicidn y nombre de los poligonos
o Sistemas especificos de construccion de poligonos

o Sistema general de construccion de poligonos conociendo el

radio de la circunferencia circunscrita




o Sistema general de construccion de poligonos conociendo el

lado
o Sistema general de consfruccion de poligonos por el
procedimiento de los dngulos
1 Poligonos estrellados
1 La circunferencia
] La reduccion de la imagen a formas geométricas
1 Distribuir y ordenar
1 Estructuras tridimensionales
1 Los poliedros como modulos.
1 Composicion con moédulos.
1 Poliedros
Instrumts |Indicadores de adquisiciéon de las competencias CCC  |Pes |Criterios
U.D. 1 GEOMETRIA PLANA o [Evaluacién
Observac 7 Enumera las principales caracteristicas del Cubismo, asi|[CMCT |50 | 7.Describir
como los artistas mds representativos de esta % gﬁ'e'f,:gfde
vanguardia artistica. CEC representaci

[1 Aprovecha las particularidades del los |&pices y ony
rotuladores de colores y de las ceras duras en normalizaci
creaciones pldsticas. on

[l Asimila los términos técnicos relativos a la 3
circunferencia y al circulo como fundamento de proyectos
trazados técnicos o artisticos. pldsticos

"I Aprecia los valores culturales y estéticos del movimiento %apom
cubista, y la relacién de este con las formas n una
geomeétricas. organizaci

[l Aplica la geometria en la creacién de ritmos ]?” de
decorativos. Coggqseroﬁv

Produccién [1 Advierte la presencia de estructuras en objetos visuales a.
de diferente naturaleza y con distinta finalidad.

7 Diferencia las distintas tipologias de estructuras en é-;g?o‘a'es
elemenfos naturales y en los artificiales (como las obijetivos y las
creaciones plasticas). dificultade

[1 Aplica los conocimientos sobre poliedros al disefo. proponien

0 Varia las medidas y proporciones de una imagen gsgllsgreéZol
mgdion’re di§’rin’f<’35 proced?rjnienfrc,)s y técnicas. . es lo mejor

[1 Utiliza la variacion y modificacion de las proporciones solucién.
como recurso creativo

[1 Comprueba la importancia de la estructura en la
formacién de los objetos visuales de diferente
nafuraleza y con distinta finalidad.

[l Profundiza en la ftipologia de Ilas estructuras
tridimensionales a través de los poliedros.




Prueba [ Identifica los nombres de los poligonos atendiendo a 2 40
Objetv sus diferentes tipologias. CMCT % | 7.Describi
[ Traza los puntos vy lineas notables de los poligonos
regulares e irregulares.
[1 Construye de forma correcta cualquier fipo de
Obsrvacisn :oohgono, tanto por los sistemas especificos como por
0s generales.
[ Identifica las lineas y dngulos relacionados con la
circunferencia y el circulo, asi como las diferentes
posiciones entre circunferencias y entre estas y lineas.
[l  Construye estructuras a partir de formas geométricas
elementales.
[l Conoce los poliedros platdnicos y construye a partir de
ellos mdédulos tridimensionales.
Obsrvacion byd 3.
SLEP 59, proyectos
7 Aprecia y explora las posibilidades compositivas,|[CAA |y pldsficos
’ que
expresivas y estéticas de estructuras y mddulos en la 5% | comporta
comunicacion visual. nuna
[ Desarrolla el espiritu de observacion. C,’rgg”'m'
0 Valora la exactitud, limpieza y cormreccion en los ?Onrmg
trazados geométricos. cooperativ
[1 Sabe organizarse de forma cooperativa. a.

U.D.2 EL DISENO INDUSTRIAL
PRESENTACION

En esta unidad se pretende transmitir una visidon panordmica del mundo
del diseno industrial: cudl es su objetivo y qué condiciones debe tener
un diseno para cumplir con su finalidad. Se explica el proceso de diseno
en todas las fases de desarrollo, desde |la fase creativa al proceso de
produccion. Se desarrollan los pasos implicados en este proceso para
hacer reflexionar al alumno sobre los condicionamientos y principios que
afectan a cada fase.

En este tema el alumno tiene la oportunidad de aplicar conocimientos
tedricos adquiridos en cursos anteriores y en el tema infroductorio. La
finalidad eminentemente prdctica de las producciones de diseno
industrial pondrdn de manifiesto la utilidad de los conceptos tedricos.
Algunos de los conceptos de esta unidad se retfomardn en trabagjos de
diseno tras la U.D. 4, una vez estudiados los sistemas de representacion.

CONTENIDOS




* El diseno industrial como conjunto de tareas para planificar vy
desarrollar productos.

e Criterios de calidad en el diseno de un producto. Relacion entre
funcionalidad y belleza.

* La eficiencia en un proceso de diseno y fabricacién de un producto.

« Areas de actividad del disefio industrial.

e Andlisis de las fases del diseno industrial: fase creativa y fase de
produccion.

. Hitos y artistas destacados en el diseno industrial.

* Elementos del lenguaje grdfico pldstico que intervienen en un proceso
de diseno.

- Intercambiar ideas con el fin de obtener propuestas nuevas.

e Tratamiento de la informacion y competencia digital:

— Conocer la

importancia de los recursos

herramienta de creaciéon y
produccion en el diseno industrial.

tecnoldgicos

como

Instrumts Indicadores de adquisicion de las competencias CB |Peso
U.D.2 DISENO
INDUSTRIAL
Debate CEC |80% |5. Utilizar sintaxis
Conoce los Criterios de calidad en el diseho de un producto propia de las
formas visuales
Distingue las dreas de actividad del disefo industrial disenoy la
publicidad para
Reconoce la eficiencia en un proceso de diseno y en la fabricacion de realizar proyect
Oral -practica | un producto. concret
1. Tomar
Elabora proyectos de diseno industrial que respetan todas las fases decisiones
explicadas. especificando los
objetivos y las
Conoce algunas de las herramientas infogrdficas que se usan en el dificultades...
Produccion proceso de disefio.
2. Utilizar recurso
Desarrolla criterios estéticos para el andlisis y la creacién de productos informaticos y |
industriales. tecnologias de
informacién vy |
Conoce los hitos y artistas que han destacado en el campo del diseno comunicacion en
industrial. ?' campo de la
imagen
fotogrdfica, el
disefo grdfico, el
dibujo asistido por
ordenador y la
edicion
videogrdficas
Debate -Es critica/o ante la produccion de objetos en la sociedad industrial (|CSC [5%
caducidad)
—Valora la relacion entre funcionalidad, resistencia y belleza en los disefios
actuales
Obsrvacion




Obsrvacion —Valora la necesidad de las fases en el diseno. CAA 1. Tomar

-Se interesa por la observacion sistemdtica y reflexiva en torno a la|SLEP  |5% decisiones
imagen. especificando los
—Aprecia la imaginacién en el proceso creativo. objetivos y las
—-Desarrolla la imaginacién creativa dificultades...

-Se interesa por la observacion de formas y objetos de diseiio del entorno
inmediato en que vivimos.

—-Desarrolla el espiritu de observacién vy critica.

- Estimula el espiritu creativo, la experimentacién y la autocritica.

— Intercambia ideas con el fin de obtener propuestas nuevas.

Prod. escrita - Analiza objetos de disefio de su entorno cercano CMT |5% Utilizar sintaxis

propia de las
formas visuales

diseno
Prod. escrita -Dota de significado y finalidad los proyectos propuestos 1 5% 1. Tomar
- Sabe adaptar productos a distintos publicos segun sus caracteristicas. CL decisiones

U.D 3 EL DISENO GRAFICO

PRESENTACION

En esta unidad se plantea el conocimiento de las creaciones de diseno
grafico, su dmbito de actuacion y coémo llevar a cabo su produccion.

El campo de produccion grafica es muy amplio. Va desde productos
impresos hasta la creacidon de montajes multimedia o pdginas web; se
vale de elementos grdficos que han requerido un proceso de creacion
y produccidén con unas fases de frabajo estructuradas.

En todas ellas los elementos bdsicos del lenguaje pldstico participan
para crear formas visuales con una finalidad comunicativa. El alumno
debe conocer estos procedimientos de creacion y produccion, y debe
integrar, de forma prdctica y con una finalidad comunicativa concreta,
parte de los conocimientos adquiridos en esta drea. Es conveniente
relacionar el contenido con la unidad anterior.

CONTENIDOS

* El diseno grafico como elemento bdsico de comunicacion.

» Elementos graficos que forman parte del proceso de diseno.

 Diseno editorial: libros, revistas y periddicos. Vocabulario especifico.

* Diseno publicitario: elementos de un anuncio, formatos y soportes.

e Diseno de envases: contenido grdfico y cddigos de comunicacion
comercial.

 Diseno de imagen corporativa: finalidad y proceso de comunicacion.
e La senalética. Tipos de senales. Aplicacion de tangencias y enlaces.




* Herramientas infogrdficas de creacién de productos de diseno

grdfico.
Instrumts Indicadores de adquisicion de las competencias |CCC |Peso |Criterios
i U.n.3
DISENO GRAFICO
Debate Conoce y diferencia los distintos campos en el disefio grdfico. CEC 80% | 5.Utiliz sintaxis propia de
las formas visuales
Oral - CMCT diseno y la publicidad
. L. para realizar proyect
practica Desarrolla criterios estéticos para la elaboracion de disefos graficos. concret
Analiza comparativamente productos grdficos. SLEP
Elabora diferentes materiales de comunicacion gréfica. 1. Tomar decisiones
CAA especificando los
objetivos y las
dificultades...
Produccion 2. Utilizar recurso
informdticos vy |
tecnologias de
informacion y |
comunicacion en el
campo de la imagen
fotogrdfica, el diseno
grdfico, el dibujo asistido
por ordenadory la
edicion videogrdficas
Obsrvacion — Sabe llevar a cabo un proceso completo de frabajo y SLEP 1. Tomar decisiones
produccién de materiales gréficos. CAA 5% especificando los....
- Desarrolla el espiritu creativo, la experimentacién y la
autocritica
-Valora las aplicaciones profesionales del diseho como
elemento de comunicacién y relacién con el entorno.
-Desarrolla la voluntad para llevar a cabo trabajos creativos
con elementos de comunicacién grdfica.
Se Interesa por buscar ideas nuevas a través de producciones
de artistas graficos.
Confia en las propias capacidades y potencialidades para
desarrollar proyectos individuales y en equipo.
Produccion |- Elabora disenos con el ordenador como herramienta. C.D 5% 2. Utilizar recurso
informdticos y | tecnologi
-Dota de significado y finalidad los proyectos propuestos CCL 5% 5.Utiliz sintaxis propia de
- Sabe adaptar productos a distintos publicos segun sus caracteristicas. las formas visuales
diseno y la publicid




U.D. 4 SISTEMAS DE REPRESENTACION

PRESENTACION

Las bases tedricas de los sistemas de representacion han sido tratadas
en los cursos anteriores. Procede en este curso (dado su cardcter de
final de etapa, por un lado, y predmbulo del Bachillerato, por otro)
dotar al alumno de capacidades de interpretacion y aplicacion de
estos sistemas como recursos de expresion grdfica. Se propone una
asimilacion de los contenidos con un enfoque creativo, que inserte
algunos conceptos ya conocidos en la faceta procedimental. Asi, se
refuerzan los contenidos esenciales para desarrollar la fase creativa.

Esta unidad pretende que el andlisis de casos particulares y el debate
sobre nuevas propuestas artisticas o técnicas sean utilizados como
recurso diddctico. A tal efecto se proponen en el tema ejemplos vy
ejercicios, en los que se ha buscado la conexidon y ponderaciéon entre las
visiones artistica y técnica de los sistemas de representacion.

CONTENIDOS

* La representacion en dos o tres dimensiones.

* Principios y elementos bdsicos configuradores del sistema diédrico de
representacion.

» Desarrollo de nociones de axonometria. Relaciones entre las vistas y la
representacion en perspectiva.

* Elementos de la perspectiva conica. Definicion de procesos.

e Valoracion de los sistemas de representacion como lenguajes de
comunicacion grafica que requieren cédigos consensuados.

* Aprecio por la relaciéon enfre elementos como condicionante del
diseno.

* Valoraciéon de las nuevas tecnologias para la concepciéon, desarrollo y
plasmacion de ideas.

. Valoracién de la organizacion en las fases y reparto de tareas en la
creacion del mural.

Instrumts | Indicadores de adquisicion de las competencias CCC Peso |Criterios

U.D. SISTEMAS DE

REPRESENTACION




Observac

Producciéon

O

Es capaz de imaginar de forma fridimensional un objeto
representado de forma bidimensional en cualquiera de los
sistemas tratados.

Conoce los principios y elementos bdsicos configuradores del
sistema diédrico de representacion.

Relaciona las vistas y la representacién en perspectiva.
Conoce los fundamentos de la perspectiva conica.

¢ Proceso de diseno y definicién de ideas.
Usa procedimientos deductivos en el desarrollo de ideas que han

de serimaginadas, puestas en relacién con  su entorno y
desarrolladas creativa y técnicamente.

Entiende como opcidn expresiva la representacion de la realidad
por medio de la perspectiva coénica.

Utiliza determinados recursos para obtener sensacién de
profundidad: superposicion de formas.

Utiliza determinados recursos para obtener sensacién de
profundidad: disminucion del tamafio de las formas.

Aprecia la ufilidad de la perspectiva en la representacién de
objetos y figuras tridimensionales sobre una superficie plana.
Refuerza el concepto de claroscuro como método de
consecucion del volumen en un espacio bidimensional.
Comprende coémo el colory la luz crean profundidad en una
imagen.

Superpone figuras en un plano para comprobar la sensacién de
profundidad que crean.

Disminuye figuras en un plano para comprobar la sensacion de
profundidad que crean.

Experimenta los contrastes luminicos en un espacio real para
compararlos con su representacion en el arte.

Aprecia cémo se logra la sensacién de profundidad en obras de
distintfos movimientos artisticos.

CEC

CMCT

50%

5. Utilizar
la sintaxis
propia.

7.
Describir
objetivam
ente las
formas...

Prueba
Objetv

Obsrvacion

Produccién

Identifica el empleo de la perspectiva en imdgenes
representadas en sus tres dimensiones sobre una superficie
plana.

Representa la realidad aplicando la perspectiva cénica.
Comprende los principios que caracterizan a cada uno
de los sistemas de representacion y las diferencias entre
ellos.

Representa cuerpos sélidos sencillos en el sistema diédrico,
isométrico y en perspectiva conica.

Aplica el cdlculo y las demds destrezas matemdticas
imprescindibles para trabajar con los sistemas de
representacion de forma precisa.

CMCT

40%

5. Utilizar
la sintaxis
propia.

7.
Describir
objetivam
ente las
formas...

Obsrvacion

Aprecia la utilidad de la perspectiva en la representacion
de objetos y figuras tridimensionales sobre una superficie
plana.

Toma conciencia de que, a lo largo de la historia del arte,
se han ufilizado diferentes recursos para conseguir la
sensacién de profundidad.

Aprecia la utilidad del sistema diédrico, axonométrico y la
perspectiva conica para la realizaciéon de determinados
proyectos.

Valora la importancia del color y la luz en la percepcién
de la profundidad espacial.

CAA

SLEP

5%

5%




U.D.5 INTERVENCION EN EL ESPACIO

PRESENTACION

Esta unidad aborda el LAND ART y los movimientos contempordneos de
infervencion en la naturaleza. La experiencia estética que ofrece el
Land art es muy diferente a la consume el alumnado en su
cofidianeidad multimedia. El uso de la naturaleza puede provocar
experiencias de mds calado que muchas de las estéticas posmodernas,
enraizard con una conciencia atemporal que invite al alumnado a vivir
de un modo mds consciente.

El Land art con su propuesta étfica nos facilita el trabajo hacia los
contenidos actitudinales y trasversales. Pero ademds tiene una alta
capacidad pedagdgica, por su utilizacidon del entorno como soporte
arfistico obliga a sacar el proceso fuera del aula, por el cambio de
escala en los proyectos, por el trabajo en grupo y ademds permite un
acercamiento a la naturaleza desde el respeto con ciertas
connotaciones trascendentales que hacen descubrir al alumnado una
espiritualidad nueva.

CONTENIDOS

* El Land art. Arte y naturaleza. Principales autores.
* Intervencion artistica. Estudio de casos. Experiencia estética.
* Medios audiovisuales.

Instrumts  Indicadores de adquisicion de las competencias CCC |Peso |Criterios Ev.
U.D.5 INTERVENCIONES ARTISTICAS. CONSUMOARTE




Debate * Sentido del arte como critica social. Andlisis de las CEC |[65% | 3.Colaborarenla
Vanguardias y el arte actual. reo"zoi'on de
Of,alj * Analiza las caracteristicas de las vanguardias y el arte SLEP g(gsﬂieccofaue
practica actual mediante exposiciones orales. comportan una
*Observa y comenta obras artisticas en relacion a estas organizacion de
caracteristicas. CAA forma
cooperativa.
1. Tomar decisiones
Producciéon | ® Elabora propuestas de obras Or‘ris‘(icos “al modq d,e“ g;?eeﬁcviiior}gs los
* Lleva a cabo la propuesta seleccionada coordindndose diﬂjculfodés...
con los miembros de su grupo, con sentido estético y
utilizando los materiales apropiados. 4. Realizar obras
pldsticas
experimentando y
utilizando diversidad
de técnicas de
expresion grafico-
pldstica (dibujo
artistico, volumen,
pintura, grabado)
Debate - Trabaja en equipo y promueve actitudes de respeto, CsSC 5% 3. Colaborar en la
tolerancia, cooperacion y flexibilidad. realizacion de
. . . . proyectos pldsti
— Plantea experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo vy la
.. |aceptacion de las diferencias.
Obsrvacion
Obsrvacion |- Sabe llevar a cabo un proceso completo de trabajo y SLEP 4. Realizar obras
produccién de materiales graficos. 5% gt’;gggsemondo ,
- Desarrolla el espiritu creativo, la experimentacion y la utilizan
autocritica
— Amplia el conocimiento de los diferentes coddigos artisticos | CAA
y la utilizacién de las técnicas y los recursos que les son
propios.
— Aprecia los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas en la naturaleza.
-Valora el espacio y los voluUmenes como elementos de
trabajo y creacion.
Interés por apreciar la calidad y cualidades de los espacios
naturales.
-Desarrolla la curiosidad por comprender representaciones
del espacio en sus tres variables.
-Confianza en sus propios criterios de percepcion y andlisis
-Confia en las propias capacidades y potencialidades para
desarrollar proyectos individuales y en equipo.
-Describe objetivamente las forma CMCT 5%  |5. Utilizarla sintaxis
propia.
7. Describir objetivamente
las formas...
Realiza una memoria detallada cuidando la expresién y CCL |5%
utilizando vocabulario adecuado.
Realiza un documento grdfico visual o audiovisual de su CD 15%

intervenciéon en la naturaleza




U.D.6 LA ESCULTURA. MOVIMIENTOS ARTISTICOS ACTUALES

PRESENTACION

Se pretende que los alumnos sean capaces de abstraer los
conocimientos adquiridos y aplicarlos al dmbito de la escultura, de la
representacion tridimensional, con las diferencias que ello comporta.
Deberdn estudiar y analizar, en primer lugar, el uso creativo de la
imagen en un soporte escultérico y aprender los diversos fipos de
escultura que se han ido desarrollando a lo largo de la historia del arte,
asi como las técnicas y materiales empleados a tal fin. Se proponen a lo
largo de toda la unidad imdgenes ejemplares que apoyan el desarrollo
de los conceptos propuestos.

Se busca un acercamiento a las nuevas formas de expresidon : arte
conceptual, happening, performace...

CONTENIDOS

* La escultura como la representacion fridimensional de una realidad.

* Técnicas y materiales empleados en escultura.

* Larepresentacion de conceptos como germen para el surgimiento de
las diversas tendencias escultdricas.

e Representacion de lo real y de lo irreal: intencidn expresiva,
caracteristicas y recursos habituales.

e Representacion de lo estdtico y de lo dindmico: intencidn expresiva,
caracteristicas y recursos habituales.

* Materiales de la naturaleza.

Instrumts Indicadores de adquisicion de las competencias CCC |Peso

U.D.6 ESCULTURA

Criterios




Debate Reconoce la escultura como la representacion CE |80% | 4.
tridimensional de una realidad Realizar
Oral -practica . P . C obras
Identifica las técnicas y materiales empleados en plasticas
escultura. experime
. . . ntando
Analiza elementos expresivos de una representacion diversida
escultérica: de
Reconoce los conceptos como germen para el CA fecnicas
surgimiento de las diversas tendencias escultéricas. C 6. Elaborar
Valora la representacion de lo real y de lo irreal: opbras
intencion expresiva, caracteristicas y recursos habituales. g‘r‘é'g?ceg'o
Valora la representacion de lo estdtico y de lo nes
dindmico: intencion expresiva, caracteristicas y recursos videogrdfi
habituales. cas
Valora la representacion efimera y perdurable: intencidn 5. Utilizar
expresiva, caracteristicas y recursos habituales. SLE la sintaxis
Produccion P propia.
* Elabora fichas con correccidon que recogen datos
técnicos y artisticos de obras escultdricas.
* Experimenta las posibilidades creativas de las técnicas
escultdricas con materiales naturales.
e Crea proyectos artisticos experimentando algunas de
las formas de creacion estudiadas.
Obsrvacion | e Denota inquietud por conocer los procedimientos y SLE 8.
Produccion . . 2 20% | Reconoc
materiales para realizar obras escultoricas. P ery leer
* Valora la escultura como medio de comunicacion imdgene
expresiva. s, obrasy
. . L. objetos
e Siente curiosidad por enmarcar las obras escultoricas de 103
en su dmbito sociocultural. entornos
» Refleja voluntad por emplear técnicas sencillas de V'Sgc'ez
. s ;. . T opras ae
creacion escultorica con fines plasticos. CA fme
» Respeta todas las formas y estilos de creacion A disefio,
escultdrica. mulfimedi
a, efc.).

— Desarrolla el espiritu creativo, la experimentacion y la
autocritica

— Amplia el conocimiento de los diferentes codigos
artfisticos y la utilizacidén de las técnicas y los recursos que
les son propios.

-Valora el espacio y los volUmenes como elementos de
trabajo y creacion.

-Confia en las propias capacidades y potencialidades
para desarrollar proyectos individuales y en equipo.




