PROGRAMACION DE MATERIA/NIVEL.

UNIDADES DIDACTICAS. 2° E.S.O.
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2° ESO EPV

1.Criterios de evaluacion.
1.1.Tabla de c. de evaluaciéon relacionados con los objetivos de la
materia y competencias bdsicas deducidas a partir de éstos.

Cev Objvs de la materia CCC
Nombre /contenido/ descripcion
1 Identifica los elementos configuradores de la|1 Observar, percibir...siendo  CCL
imagen sensible.. SLEP
CEC
2 2. Experimentar con las variaciones formales del|é Utilizar técnicas CAA
punto, el plano y la linea 2 Apreciar valores estéticos SLEP
7 Representar mediante CMC
perspectiva,pro-porciones...
T
3 3. Expresar emociones utilizando distintos elementos | 6 Utilizar técnicas CAA
configurativos y recursos grdficos. 3. Relaciones con otros leguaje CEC
4 Expresarse creativamente
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, |3 Relacién con otros CAA
proporcién y ritmo en composiciones bdsicas. lenguajes SLEP
4 9 Relacionarse
grupo
5 5. Experimentar con los colores primarios 6 Utiliza técnicas CAA
. 8 Proceso CEC
y secundarios 4 Expresarse creativamente CMC
5 Representar emociones,
reflexion critica. T
6 6. Identificar y diferenciar las propiedades del color |8. Planificar y reflexionar, de CAA
IUZ y C. pigmenfo forma individual ...Proceso CEC
CMC
T
7 7. Diferenciar texturas tactiles y visuales 2. Apreciar los valores CAA
culturales y estéticos, CEC
CMC
T
8 8.Conocer y aplicar los métodos creativos aplicados CEC
a las artes CD
9 9.Crear composiciones grafico pldsticas CEC
CAA

SLEP




10 10. Dibujar con diferentes niveles de iconicidad CEC

CAA
SLEP

11 11.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de CEC

las técnicas grdafico-plasticas CAA
SLEP
CMCT

2. Criterios de calificacion globales y de recuperacion

Cada uno de los ejercicios realizados se podrd recuperar, no sélo
para aprobar el ejercicio suspenso, sino para subir nota. Las fechas de
enfrega y el numero de egjercicios que pueden presentar serdn
determinados por el profesor de referencia, aunque se recomienda
que, en general, sea tantas veces como desee el alumno.

La evaluacion de los contenidos conceptuales se realizard por
medio de exdmenes que raramente superardn la frecuencia de uno por
trimestre. En cualquier caso, el profesor de referencia tiene libertad para
no realizar estas pruebas objetivas tedricas si considera que de la
marcha del grupo de alumnos se infiere la consecucion de los objetivos
propuestos. La modalidad de examen quedard a libertad del profesor.
La nota del examen serd numérica (de 1 a 10, y puede ser con
decimales); serd transmitida a los alumnos lo antes posible. El examen
presentard una nota de corte por debajo de la cual el alumno no
superard la asignatura durante ese frimestre. Esta nota se encontrard
entre el 3y el 4 y coincidird con el valor de los conocimientos minimos
que el alumno debe poseer para la correcta consecucion de los
objetivos en esta etapa. Este examen no tiene porque corresponder con
todos los conceptos trabajados durante el trimestre, y bien puede
corresponder a una unidad diddctica que el profesor considera clave o
con algunos items bdsicos de varias lecciones. El valor exacto de la nota
de corte serd decidida por el profesor de referencia y dependerd de
multiples factores como el comportamiento del grupo, la eficacia de las
pruebas prdacticas, el tiempo disponible, la consecucion de los objetivos
propuestos, la profundidad o dificultad de los conceptos tratados, etc.
Los exdmenes no superados deberdn recuperarse en fechas
determinadas por el profesor, si es posible durante el mismo trimestre.

La nota frimestral serd la media de las notas de los trabajos (y/o
exdmenes) senalados como ‘“importantes” (en negrita en la
programacion) Teniendo en cuenta que en cada uno de ellos se
valorardn varias competencias bdsicas, previaomente senaladas, por lo
gue también se obtendrd una nota en cada una de las competencias.




3. Contenidos

3.1. Contenidos extraidos del decreto 1°y 2° ESO:

Bloque 1. Observacion

. La percepcidn visual.

. El lenguaije y la comunicacion visual: finalidad informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

. La imagen representativa y la imagen simbdlica.

. Explotacién de los posibles significados de una imagen segun su

contexto expresivo y referencial y descripcidén de los modos

expresivos.

. Valoraciéon de la imagen como medio de expresion.

Interés por la observacion sistematica.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento.

.Realizacion de composiciones utilizando los elementos
conceptuales propios del lenguagje visual como elementos de
descripcion y expresion, teniendo en cuenta conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo.

. Experimentacién y exploracion de los elementos que estructuran
formas e imagenes (forma, color, textura, dimension, etc.).

. Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas
(posicion, situacidn, ritmos, claroscuro, imaginacioén, fantasia, etc.)
Utilizacién de las bases de los sistemas convencionales proyectivos,
con fines descriptivos y expresivos.

. Sensibilizacién ante las variaciones visuales producidas por



cambios luminosos.
. Construccion de formas tridimensionales en funcidon de una idea u
objetivo con diversidad de materiales.

. Interés por la bUsqueda de nuevas soluciones.

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.

. Identificaciéon del lenguaje visual y pldstico en prensa, publicidad

y television.

. Estudio y experimentacion a fravés de los procesos, técnicas y

procedimientos propios de la fotografia, el video y el cine, para
producir mensajes visuales.

. Experimentacion y utilizacion de recursos informaticos y las

tecnologias para la busqueda y creaciéon de imagenes pldsticas.

. Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la

publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen

discriminacioén sexual, social o racial.

. Reconocimiento y valoraciéon del papel de la imagen en nuestro

tiempo.

Bloque 4. Expresion y creacion.

. Experimentacion y ufilizacion de técnicas en funcion de las
intenciones expresivas y descriptivas.

. Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso
de creacién (desde la idea inicial hasta la elaboracion de formas e
imdgenes), facilitando la autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion.

. Creacion colectiva de producciones pldasticas.

. Representacion personal de ideas (en funcidon de unos objetivos),

usando el lenguaije visual y pldstico y mostrando iniciativa,



creatividad e imaginacion.
. Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad

propia (individual o colectiva).

Bloque 5. Lectura y valoracion de los referentes artisticos.

. Lectura de imagenes, a tfravés de los elementos visuales,
conceptuales y relacionales, estableciendo los mensajes y
funciones del patrimonio cultural propio detectando las similitudes y
diferencias respecto a otras sociedades y culturas.

. Determinaciéon de los valores pldsticos y estéticos que destacan
en una obra determinada (factores personales, sociales, pldsticos,
simbdlicos, etc.

. Diferenciacioén de los distintos estilos y tendencias de las artes
visuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

. Realizacion de esquemas y sintesis sobre algunas obras para
subrayar los valores destacables.

. Aceptacion y respeto hacia las obras de los demds.

4. Contextualizacién
4.1. Segun la autoevaluacion.
Se dardn instrucciones claras y sencillas, se incidird en explicar con

detalle que se pretende en cada propuesta a readlizar, qué
competencias se evalian y como.

4.2.y 4.3 Segun resultados académicos y caracteristicas del alumnado
que cursa dicha materia (evaluacion inicial) la contextualizacion de las
Competencias bdsicas serd la siguiente:

C1.Competencia Comunicacion linguistica



La comunicaciéon por medio del lenguaje visual comUnmente
conlleva una traduccién al lenguagje verbal, cuando no es parte
indispensable del mismo mensaje como en el caso de los lenguajes
infegrados. La explicacién de una imagen es una parte mdas del hecho
arfistico.

El alumnado de 2° de ESO deben acostumbrarse sobre todo al
andlisis de la obra grdfica, y a exponerlo fundamentalmente a través
del lenguaje verbal. Y, por supuesto, en las pruebas de evaluacion
escrita se planteardn muy seriamente los aspectos relacionados con la
claridad y exactitud de la expresion y la atencidn a las faltas de
ortografia.

C2.Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencias vy
tecnologias.

A través del estudio de la imagen, y partiendo de la imagen
simbdlica representativa o esquemdtica, el hombre llegd a la
abstraccidon geométrica. Precisamente la geometria, como abstraccion
de la realidad, es la primera aproximacion a la “matemdatica visual”,
que nuestra asignatura aborda en la unidad diddctica de La linea
geométrica y la de Formas geométricas. El alumnado de 2° de ESO
tendrdn un primer acercamiento a este campo como una continuacion
natural desde su etapa en primaria, esto es, a través de los elementos
grdficos bdsicos como puntos y lineas y sus relaciones geométricas
bdsicas.

Nuestra asignatura es fundamentalmente procedimental,
prdctica, y en su desarrollo (e incluso como medio de evaluacioén) es
imprescindible el uso de materiales y herramientas. Pinturas, papeles,
pegamentos formardn parte esencial en el uso diario del alumnado de
2° de ESO, asi como el de las herramientas imprescindibles para su
aplicacion. Se procurard la utilizacion de procedimientos, relacionados
con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion vy el
descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior.

El orden y la limpieza, el aprovechamiento de los materiales y el
reciclaje de los ya usados serdn a principios de este curso.

C3.Competencia digital.

Si los medios de comunicacién de masas son el referente
informativo y el audiovisual su canal natural, la informdtica y el mundo
digital son los soportes contempordneos. Con la inclusion de nuestro
centro en la red TIC, disponemos de una herramienta capaz de abrir un
nuevo abanico de posibilidades en la creacidon y transmision de
informacion pldastica y artistica.

En este primer curso de la ESO entraremos en contacto con la bUsqueda
de informacidén en la red, su filtrado y uso.



C4. Competencia para aprender a aprender

Precisamente la tan desarrollada en nuestra asignatura
competencia para la autonomia personal obliga al alumno de nuestro
campo a desarrollar el esfuerzo personal, a la busqueda de soluciones
no antes vistas, a la constante autocritica. La reflexion de cada uno de
los procesos de experimentacion que obligatoriamente pone en
prdctica el alumno de 2°, junto con las indicaciones del profesor, hard
adquirir un proceso de estudio, un protocolo de adquisicibn de
conocimientos.

C5. Competencia Sociales y Civicas

Los medios de comunicacidon de masas utilizan como canal mds

eficaz el audiovisual. La informacion (y desinformacion) utiliza
frecuentemente estas formas de expresion y su conocimiento es bdsico
a la hora de fomentar el espiritu critico y constructivo en la sociedad
democrdtica contempordnea, valorando las formas comunicativas
propias de nuestro dmbito, desde una noticia del telediario a un
anuncio grafico en la prensa.
El alumnado de 2° de ESO convive desde hace mucho tiempo inmerso
en este mar de ruido informativo, y comenzaremos a este nivel
describiendo la informacién que nos llega en imdgenes, sus funciones y
suU creacion.

Cé. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Como veremos mds adelante en la metodologia, nuestra
asignatura obliga al alumnado a la toma constante de decisiones;
cada vez que se realiza un trabajo artistico o de diseno se obliga a la
utilizacion de los contenidos adquiridos con fines comunicativos vy
estéticos, que involucran necesariamente la creatividad, la invencion y
la originalidad. AUn mds, se expone al alumno a la evaluacién publica
de sus decisiones a partir de la obra terminada, lo que suponemos
favorece la autonomia del alumno y el desarrollo del espiritu critico.

En este senfido al alumnado de 2° de ESO no se les exigirdn grandes
esfuerzos, aumentando el nivel de exigencia en cada uno de los
siguientes cursos.

C7.Conciencia y expresiones culturales

La EPV de 2% contribuye a adquirir o afianzar principios necesarios
para conocer el mundo que nos rodead. Y especialmente, por su propia
naturaleza, los principios culturales y artisticos, entendiendo los primeros
como las costumbres y creencias de un pueblo en un momento
determinado y la segunda como la expresion (en nuestro caso) pldstica
de esas mismas creencias. Para ello, y a esta edad, el alumno conocerd



fundamentalmente los distintos tipos de imdgenes, su creacion y su
capacidad comunicativa, desde el dmbito artistico al técnico.

4.4, Coordinacion de las distintas materias del departamento.

En las reuniones de departamento se hard un seguimiento y revision de
las programaciones de cara a una mejor secuenciacion de contenidos
entre primero y segundo de la ESO

4.5. Coordinacioén con el resto de departamentos

Se acuerda con el Deparfamento de matemdticas trabajar los
contenidos de geometria plana de forma coordinada haciéndolos
coincidir en el tiempo de modo que se complementen los conceptos
vistos en matematicas con los procedimientos que se realizardn en EPV.

Se prevén actividades inter disciplinares puntuales también con el
Dpto. de Lengua v literatura, en lo referente a la descripcion; completar
el retrato grdfico con uno escrito, en la comunicacién en lenguaijes
infegrados: dlbum ilustrado, carteles...

Asi mismo dentro del Proyecto Recapacicla se trabajard el
volumen en proyectos interdisciplinares con musica y tecnologia,
concretamente instrumentos musicales y papeleras.

CONTENIDOS 2° ESO

En este SEGUNDO curso de secundaria, vamos a aplicar los
conocimientos y destrezas del ano anterior a situaciones mds complejas.
Empezaremos a ENTENDER la geomeftria desde el Tema 1 (Lugares
geométricos) y llegaremos a dar la Teoria del color mediante enfoques
cientificos (fisica de la luz, fisiologia del ojo humano, percepciéon
cerebral, etc). El esfuerzo en este curso es mads "intelectual' (de
comprension de conceptos) aunque las actividades tendrdn también su
dificultad.

El objetivo es saltar de la autoestima adquirida el curso anterior ("'ya no
se me da mal dibujar') a comenzar a tener autonomia creativa ('quiero
expresarme de tal o cual manera"). Comenzamos, por tanto, a dominar
la materia.

Este curso es ademds muy importante, ya que al no darse EPV en 3° de
ESO, sirve de '"puente" con la optativa de 4° de ESO. Para ello,



realizaremos actividades muy diversas que nos permitan presentar la
asignatura que podrdn cursar dos anos mds tarde.

1. ¢Para qué sirven las imagenes? Composicion, color y texturas.

La comunicacion visual

La invasion de las imdgenes

Las funciones de las imdagenes

Manipulacion y modificacion de imagenes
Imdagenes que sirven para crear otras imagenes
Las imdagenes publicitarias no son ingenuas

sDe qué estdn compuestas las imdgenes?

Los significados de las imagenes

Los elementos visuales y su organizacion (color y texturas)
Materiales y técnicas

Bombastica naturis

El cartel

2. Geometria

Poligonos y tipos

Construccion de los poligonos regulares
Poligonos estrellados

Poliedros

3. Estructuras y moédulos. Poliedros. Proporcién y composicion

Distribuir y ordenar

Estructuras bidimensionales
Expresarse con las estructuras

Los modulos

Composicion mediante estructuras
Composicion con modulos

4. Sistemas de representacion

5Qué son los sistemas de representacion?e

Principales sistemas

Proyecciones

La perspectiva en nuestro entorno. Perspectiva cénica intuitiva.



5. El volumen

Diseno
Construccion materiales de reciclaje.

3.2. Agrupamiento, secuenciacion y temporalizacién de los contenidos

UD |Titulo Relacién N° de
Bloque R.D. |[sesiones
estimadas.
1 La Imagen El color La textura B1.Observacio |Primer
. B2.Experiment |{rimestre
Eunaoqes B B3. Audiovisual
omunicacion B4. Expresion .
Las formas planas B5 Valoracion 24 sesiones
Q|fer§n0|00|on de las formas en el plano referentes art
Sintetizar formas
Formas simbdlicas
Los colores
Cdmo vemos los colores
Mezclar colores
El circulo cromdtico
Cdémo diferenciamos los colores
Colores complementarios o negativos
Variacion en la percepcion de los colores
Armonias o confrastes
El cartel
Ver y tocar texturas
Clases de texturas
Elementos y expresividad de las texturas
Técnicas
2 |Geometria B1.Observacio |Segundo
) . B2.Experiment |{rimestre
Poligonos y fipos B3. Audiovisual
Construccion de los poligonos regulares B4. Expresion
Poligonos estrellados B5 Valoracién 20 )
Poliedros sesiones
3 Estructuras y modulos. Proporcion y composicion
Estructuras bidimensionales
Distribuiry ordenar
Expresarse con las estructuras
Los mddulos
Composicién mediante estructuras
Composicién con mddulos
4 Sistemas de representacion B1.0Observacid |Tercer
2Qué son los sistemas de representacion? Eg%gg{g&fg;l trimestre
Principales sistemas B4' Exoresion
Proyecciones - EXPTESION 190 sesiones
; . 7. B5 Valoracién
La perspectiva en nuestro entorno. Perspectiva conica
o e referentes art
intuitiva.
5 El volumen
Diseno

Construcciéon materiales de reciclaje.




4. Relacion de las U.D. con otros elementos del curriculo:

UD Titulo Criterios CCBB a partir
Evaluaciéon |de los C. Eval.
1 Lalmagen El color La textura 1. ldentificaen |C1
) la realidad c3
Funciones 2. Representa ca
Comunicacion obj. e ideas
Las formas planas 3.Técnicas Cé
Diferenciacién de las formas en el plano entorno C5
Sintetizar formas multimedia Cc7
Formas simbdlicas 4. Parficipa c8
Los colores creacion
Cbmo vemos los colores colectiva
5. Proceso
Mezclar colores 6. Materiales
El circulo cromdtico adecuados
Cbmo diferenciamos los colores 7. Diferenciar
Colores complementarios o negativos estilos artisticos
Variacion en la percepcion de los colores
Armonias o confrastes
El cartel
Ver y tocar texturas
Clases de texturas
Elementos y expresividad de las texturas
Técnicas
2 Geometria 2. Representa |C2
Poligonos y tipos obj. & ideas C5
Construccion de los poligonos regulares 5. Proceso Cé
Poligonos estrellados 6. Materiales C7
Poliedros adecuados c8
3 Estructuras y modulos. Proporcion y composicion 2. Representa | C2
Estructuras bidimensionales obj. & ideas o
Distribuir y ordenar 4. Participa Cé
Expresarse con las estructuras creacién C7
Los modulos colectiva c8
Composicién mediante estructuras 5 Proceso
Composicidén con mddulos )
6. Materiales
adecuados
4  Sistemas de representacién 1. ldentificaen |C2
2Qué son los sistemas de representaciéon? laredlidad Cs
Principales sistemas 2. Representa | C6
Proyecciones obj. e ideas Cc7
La perspectiva en nuestro entorno. Perspectiva cénica 5 Proceso Ccs8
intuitiva.
6. Materiales
adecuados
6 El volumen 1. Idenfificaen |C2
L la realidad Ccé
Diseno .. . . 2. Representa c7
Construccion materiales de reciclaje. obj. e ideas
5. Proceso
6. Materiales
adecuados

7. Diferenciar
estilos artisticos




PROGRAMACION DE AULA
*En negrita se indican los proyectos mads importantes en cada unidad.
UNIDAD DIDACTICA 1

La imagen. Composicion, color y texturas.

CONTENIDOS

La comunicacion visual
La invasion de imagenes
1 Las funciones de las imdagenes

o Lasimagenes sirven para informar
Las imdgenes sirven para distinguir y reconocer
Las imdgenes sirven para comunicar y vender
Las imdagenes sirven para aprender y conocer
Las imdgenes sirven para entretenernos y divertirnos
Las imdgenes sirven para expresarte y disfrutar
Elementos visuales y su organizacion: texturas y color
Manipulacién y modificacion de imagenes
Imdgenes que sirven para crear otras imagenes
Las imdagenes publicitarias.  Actividad: EL CARTEL.

O

OO0 O0OO0OO

(I R B B O

Instrumt Indicadores de adquisicion de las competencias CCC |% [Criterios
U.D.1 Laimagen, composicion, color y texturas




Observ

y
Producc

Imagen:

[l Crea nuevasimdagenes manipulando y tfransformado otras
para crear una imagen fantdastica.

1 Reconoce la importancia actual de la imagen como medio
de comunicacioén y conjugar distintos medios para conseguir
una mayor eficacia comunicativa.

1 Diferencia las funciones mds habituales para las que se utilizan
las imagenes.

1 Comunica visualmente informaciones derivadas de la propia
experiencia personal con diversas finalidades.

[ Aprecia la intencionalidad de las imdgenes y la posibilidad de

ser contempladas y disfrutadas estéticamente.

Crea nuevas imdgenes manipulando y transformado, fisica y

digitalmente, para crear un cartel.

Andliza imdgenes ambiguas, y formas y figuras imposibles.

Diferencia mediante ejemplos los conceptos de forma y

fondo, y su importancia en el lenguaije visual.

Explora los posibles significados de una imagen segun su

contexto.

(1 Diferencia las funciones mds habituales para las que se utilizan
las imagenes.

Texturas:

1 Observa y analiza la textura en diferentes obras de artfe.

0O Descubre y recoge texturas de diferentes medios y objetos
cotidianos: periddicos, revistas, folletos, objetos, etc. Y las
aplica en una creacion propia a través del collage.

0 Diferencia por el facto y la vista diferentes texturas.

0 Experimenta la obtencién de texturas mediante frotado,
estampado, salpicado, estarcido y el collage

O Experimenta texturas graficas.

Color:

[1 Descubre las posibilidades expresivas y comunicativas de las
armonias y contrastes cromdaticos.

[1 Aprecia los valores culturales y estéticos del Fauvismo y el
papel del color en este movimiento artistico.

[ Explora las posibilidades del guache y las ceras como técnicas
de coloreado.

O Realiza una escala o rueda de colores partiendo de los tres
colores basicos.

[1 Identifica y consigue diversas tonalidades, grados de
saturacion y matices mezclando los colores primarios, el blanco
y el negro.

[ Distingue y aplica, en diferentes imdagenes, los distintos tipos de
armonias y contrastes cromdaticos.

[1 Aprovecha las particularidades del guache en el coloreado
de una creacién pldstica.

[1 Aumenta la expresividad de una imagen gracias al
fratamiento del color.

O Siente curiosidad vy sensibilidad perceptiva ante el color y las
texturas.

[1 Supera los conceptos estdticos y estereotipos representativos.

[1 Siente interés por descubrir cualidades expresivas a través del
color y las texturas

[1 Valora el color y las fexturas como elemento expresivo
emotivo a través de la obra pldstica.

[1 Se interesa por la bUsqueda de nuevas soluciones.

(- [

CEC
CCL

MCMT

CD

CAA
SELP

70%

70%

1. Identf

la realid
2.Representa
objets e
ideas

3. Estraty
Técnicas
multimedia

4.
Creacicolect
5. Proceso

6.Materiales




20 |[l.Identifica
1 Entiende la naturaleza fisica del color asi como su percepcion cCECc % [ lg
o construcciéon mental. cMCT realidad
[1 Comprende los dos usos bdsicos del color, como luz y como
pigmento o materia coloreada.
0 Seinicia en la mezcla sistemdtica del color.
[1 Descubre las clasificaciones mds habituales que se hacen de
los colores, asi como sus relaciones e interacciones.
Prueba Objetv: 0 C.orjoce las tres cuoll.dodes que nos p.e‘lrml’ren diferenciar los
distintos colores: matiz, tono y saturacion.

Debate —Es critica/o ante productos publicitarios que utilicen recursosCSC 5% [7.Estilos
expresivos y mensajes que inciten a la discriminacion sexual, social o artista
racial. 3.estrtegia
—Siente interés por conocer la organizacion interna de un mensaje multimedia
visual para ser critico respecto a él.

Obsrva

Prod. escrita - Se expresa con fluidez, correccién gramatical y ortogrdfica en CCL |5% |1.identf

una presentacién clara y ordenada.
- Relaciona el lenguaije visual con el escrito.




UNIDAD DIDACTICA 2

Formas geométricas planas

CONTENIDOS
1 Poligonos vy tipos
1 Composicion y nombre de los poligonos
1 Clasificacion de los tridingulos
1 Clasificacion de los cuadrildteros
1 Construccion de los poligonos regulares
o Sistemas especificos de construccion de poligonos
o Sistema general de construccidon de poligonos conociendo el
radio de la circunferencia circunscrita
o Sistema general de construccion de poligonos conociendo el
lado
o Sistema general de consfruccion de poligonos por el
procedimiento de los dngulos
1 Poligonos estrellados
1 La circunferencia
o Lineas de la circunferencia
o Angulos de la circunferencia
o Posiciones de una circunferencia con respecto a una linea
o Posiciones de una circunferencia con respecto a ofra
circunferencia
1 La reduccion de la imagen a formas geométricas
1 Los Iapices de colores
1 Los rotuladores
1 Las barras de cera dura
1 Actividad: Disenos de ritmos decorativos, |a geometria al arte a
través de los mosaicos islamicos.
Instrumts Indicadores de adquisicion de las competencias CC |%  |Criterios
U.D. 2 Formas geométricas planas C
Observac [l Enumera las principales caracteristicas de geometria 50% |2.representa
islkémica,
[l Aprovecha las particularidades del los IGpices y rotuladores
de colores y de las ceras duras en creaciones pldsticas. 5. Proceso
0 Asimila los términos técnicos relativos a la circunferencia y al 6. Materiales
circulo como fundamento de trazados técnicos o artisticos. 3%2:3‘:05
0 Apreciq ,Ios valores culturales y es’ré’ricosl c!elor’re isldmico, y aﬁisticos
Produccién la relacion de este con las formas geométricas.

[ Aplica la geometria en la creacién de ritmos decorativos,
inspirados en el mosaico nazari.




Prueba Objetv 0 Identifica los nombres de los poligonos atendiendo a sus 2 |40% |2.representa
diferentes tipologias. C
0 Traza los puntos y lineas notables de los poligonos regulares |M
e irregulares.
L [l Construye de forma correcta cualquier tipo de poligono,
Obsrvacién tanto por los sistemas especificos como por los generales.
[ ldentifica las lineas y dngulos relacionados con la
circunferencia y el circulo, asi como las diferentes
posiciones entre circunferencias y entre estas y lineas.
Obsrvacion — Aprecia los valores culturales y estéticos del arte islamico, y la |7y 7. Estils
relacién de este con las formas geométricas. 8 |5% |artisticos
— Valora las formas geométricas en disefios decorativos. A. |Y
- Se interesa por la observacién sistemdtica y reflexiva en torno a|A. [3%
la imagen.
—Desarrolla el espiritu de observacion.
Y
A.
|




UNIDAD DIDACTICA 3

Estructuras y médulos. La proporcion

I I Y A O B

CONTENIDOS

Distribuir y ordenar

Estructura modular plana.
Estructuras tridimensionales
Los poliedros como modulos.
Composicion con modulos.

Poliedros.

La proporcion.  Ejercicio de semejanza (homotecia)

Actividad: Diseno de gran moédulo o de estructura modular.

Instrumts

Indicadores de adquisicion de las competencias
u.Dn.3

Estructuras y modulos. Proporcion

CCC

Criter
ios

Observac

Producciéon

]

O

Advierte la presencia de estructuras en objetos
visuales de diferente naturaleza y con distinta
finalidad.

Diferencia las distintas tipologias de estructuras en
elementos naturales y en los artificiales (como las
creaciones pldasticas).

Aplica los conocimientos sobre poliedros al diseno.
Varia las medidas y proporciones de una imagen
mediante distintos procedimientos y técnicas.

Utiliza la variacidon y  modificacion de las
proporciones como recurso creativo

Comprueba la importancia de la estructura en la
formacion de los objetos visuales de diferente
naturaleza y con distinta finalidad.

Profundiza en la tipologia de las estructuras
tridimensionales a través de la construccion de
poliedros.

Toma conciencia de la proporcion en el cuerpo
humano.

Observa los cambios de las caracteristicas
escultdricas en la sucesion de movimientos artisticos.
Utiliza el cuerpo humano como elemento creativo.
Construye estructuras a partir de formas geométricas
elementales.

CEC

80%

2.Repr
esento
bjets e
ideas
4.Crea
cion
colecti
va.
5.Proc
€so
6.Mat
eriales




Oral

Conoce los poliedros platonicos.

CM
Cr

15%

Conoce los dos tipos bdsicos de estructuras:
bidimensionales y fridimensionales.

Comprende el concepto de proporcion y de figura
semejante.

Conoce algunos procedimientos para construir
imdagenes semejantes, asi como modificar el tamano
y las proporciones de una forma.

2.Repr
esent

Obsrvacion

Aprecia las diferencias de estilo en esculturas de
diversos movimientos artisticos.

Aprecia y explora las posibilidades compositivas,
expresivas y estéticas de estructuras y moddulos en la
comunicacion visual.

SELP

5%

7 Estil
0s




UNIDAD DIDACTICA 4

Representacion de la profundidad en el plano. Sistemas
representacion.

Primera actividad:

(| N O R O B

OoOoooogoogdg

CONTENIDOS

2Qué son los sistemas de representacion?

Principales sistemas

Sistema diédrico

Sistema axonométrico

Perspectiva coénica
o Elementos de la perspectiva cénica
o Tipos de perspectiva conica

La perspectiva en nuestro entorno

El colory la luz crean profundidad

Las formas superpuestas crean profundidad

La disminucién en el tamano de las formas crea profundidad
La perspectiva conica.

El claroscuro

La profundidad en distintos movimientos artisticos

La profundidad

Efectos de textura imitando a piedra, madera o metal.

de

Letras en perspectiva caballera mediante traslacion.

Instrumts

Indicadores de adquisicién de las competencias
U.D.4 Sistemas de representacion

CCC

%

Criteri

0S




Observac Toma conciencia de la existencia de diferentes métodos paraCEC [50% |l.Identi
representar en un solo plano la realidad tridimensional. fica
Es capaz de imaginar de forma tridimensional un objeto representado de realida
forma bidimensional en cualquiera de los sistemas tratados. d
Entiende como opcidn expresiva la representaciéon de la realidad por 2.Repr
medio de la perspectiva caballera. esenta
Utiliza determinados recursos para obtener sensacidén de profundidad: 5.Proce
superposicion de formas. SO
Utiliza determinados recursos para obtener sensacién de profundidad: 6.Mate
disminucién del tamano de las formas. riale
Aprecia la utilidad de la perspectiva en la representacion de objetos y
figuras tridimensionales sobre una superficie plana.
Refuerza el concepto de claroscuro como método de consecucion del

. volumen en un espacio bidimensional.

IProduccion , . .
Comprender cémo el color y la luz crean profundidad en una imagen.
Superponer figuras en un plano para comprobar la sensacién de
profundidad que crean.
Disminuir figuras en un plano para comprobar la sensacién de
profundidad que crean.
Experimenta los contrastes luminicos en un espacio real para compararlos
con su representacién en el arte.
Aprecia coémo se logra la sensacion de profundidad en obras de distintos
movimientos artisticos.

Prueba Objetv Identifica el empleo de la perspectiva en imdgenes representadas en C 40% |2.Repr
sus fres dimensiones sobre una superficie plana. esenta

Obsrvacion Representa la realidad aplicando la perspectiva cénica. M 1.Ident
Comprende los principios que caracterizan a cada uno de los sistemas CT ifica

Produccion de representacion y las diferencias entre ellos. realida
Representa cuerpos sélidos sencillos en el sistema diédrico, isométrico y d
en perspectiva conica.

Obsrvacion Aprecia la utilidad de la perspectiva en la representacion de C 7.Estil
objetos y figuras tridimensionales sobre una superficie plana. 5% |o
Toma conciencia de que, alo largo de la historia del arte, se han A y 1.Ident
utilizado diferentes recursos para conseguir la sensacion de A [|5% |[ifica
profundidad.
Aprecia la utiidad del sistema diédrico, axonométrico y la
perspectiva coénica para la redlizacidn de determinados SL
proyectos. EP
Valora la importancia del color y la luz en la percepcion de la
profundidad espacial.




UNIDAD DIDACTICA 5

El volumen

CONTENIDOS

1 El volumen

1 Materiales, recursos expresivos

1 La escultura en la historia del arte.

" La escultura en el s.xx. Arte pdvera

1 Objetos para crear. Objetos para contaminar

Actividad: creacion de una escultura musical a partir de elementos
de desecho. Actividad interdisciplinar con musica.
Diseno de papelera Actividad interdisciplinar con tecnologia

]

[

Siente interés por descubrir cualidades expresivas en los
objetos y materiales de su entorno.

Valora el volumen y las texturas como elemento expresivo y
emotivo a través de la obra pldstica.

Se interesa por la bUsqueda de nuevas soluciones.

Valora la reutilizacion y reciclaje de materiales.

Instrumts Indicadores de adquisicion de las competencias CCC % |Criterios
U.D. 5 El volumen
Observac 11 Descubre las posibilidades del volumen como medio expresivolCAA 1.identfic
(1 Diferencia los principales estilos artisticos a lo largo de la 2.Represen
historia. ta
7 Aprecia la creacién con objetos de desecho. 80%4.Cooperat
T Asimila los recursos expresivos de las texturas aplicados al vos
volumen 5.Proceso
. . . L . . 6.Materiale
Produccion 1 Maneja varias técnicas y materiales con el fin de crear un X
volumen
(1 Es capaz de expresarse con materiales de desecho
CMC [10%]7 Estilos
. Observa, experimenta y descubre Ilas posibilidades expresivas [T
Experiment en el proceso de reutilizacion y reciclaje artistico de materiales|CEC
Apreciar la creacién escultérica vinculada al
contexto sociocultural en que surge.
Conoce los fundamentos del diseno objetual y los aplica en
creaciones propias. Reflexionando en cada fase del proceso e
infercambiando opiniones con el resto del grupo.
CAA |10 |7.Estilos
[ Aprecia las diferencias de estilo en esculturas de diversos |SLEP | %
movimientos artisticos. 1.ldenfifi
Observac 1 Siente curiosidad y sensibilidad perceptiva ante las formas ca.
volumétricas.
Produccién - Supera los conceptos estdticos y estereotipos representativos.







