PROGRAMACION DE MATERIA/NIVEL.

UNIDADES DIDACTICAS 1°E.S.O.

INTRODUCCION

Esta programacion se ha realizado siguiendo las directrices de



la actual legislacion en vigor :

Tanto para el nivel de la ESO como para BACHILLERATO es la
Orden de 15 de enero de 2021.

Y contiene el desarrollo de los diferentes niveles y materias que
se imparten en el Departamento de Dibujo en este centro .

ESQUEMA GENERAL DE LAS PROGRAMACIONES

ESO

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
Primer Ciclo ESO. 1°y 2° de la ESO.

Tres bloques : Expresion Plastica. Comunicacion Audiovisual.
Dibujo Técnico.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4.° ESO. Cuatro
bloques : Expresion pldstica. Dibujo Técnico.
Fundamentos del diseno. Lenguaje audiovisual y multimedia.

3° ESO. OPTATIVA

BACHILLERATO

A) DIBUJO TECNICO | en 1 Bachillerato
Tres blogues: Geometria . Sistemas de representacion.
Normalizacion.

B) DIBUJO TECNICO Il en 2 Bachillerato
Tres blogues: Geometria. Sistemas de representacion.
Documentacioén grdfica de proyectos .



E. PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
ESO

2021/22
PROGRAMACION DE AULA

1°ESO EPVA

1.Criterios de evaluacion.

1.1.Tabla de c. de evaluacion relacionados con los objetivos de la materia y
competencias bdsicas deducidas a partir de éstos.

Cev Objvs de la materia CcCC
Nombre /contenido/ descripcién

1 Identifica los elementos configuradores de la|1 Observar, percibir...siendo  CCL

imagen sensible.. SLEP

CEC

2 2. Experimentar con las variaciones formales del|é Utilizar técnicas CAA
punto, el plano y la linea 2 Apreciar valores estéticos SLEP

7 Representar mediante

perspectiva,pro-porciones... CMC
T
3 3. Expresar emociones utilizando distintos elementos | 6 Utilizar técnicas CAA
configurativos y recursos grdficos. 3. Relaciones con otros leguaje CEC
4 Expresarse creativamente
4 4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, 3 Relacidon con ofros CAA,
proporcion y ritmo en composiciones bdsicas. lenguaijes CEC
9 Relacionarse
arupo SLEP
5 5. Experimentar con los colores primarios 6 Utiliza técnicas CMC
. 8 Proceso T
y secundarios 4 Expresarse creativamente
: CEC
5 Representar emociones,
reflexion critica. CAA
SLEP




6 6. Identificar y diferenciar las propiedades del color 8. Planificary reflexionar, de CMC
luz y c. pigmento forma individual ...Proceso T
CEC

CAA
SLEP

7 7. Diferenciar texturas 2. Apreciar los valores CMC
culturales y estéticos, T

CAA

8 8.Conocer y aplicar los métodos creativos aplicados CEC

a las artes CAA
SLEP

9 9.Crear composiciones grafico plasticas CEC
CAA
SLEP
CMCT

Independientemente de la obligaciéon que conlleva el cumplimiento de los
objetivos generales del dreq,
el Departamento establece los siguientes objetivos para 1° ESO:

» Percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de comunicaciéon y
expresion, diferenciando las distintas funciones que adopta el mensagje.
(Competencia en comunicacion linguistica, asi como con la competencia
conciencia y expresiones culturales - O.EPAV 1).

» Apreciar, diferenciar y asociar los colores fundamentales, asi como las
texturas, en la naturaleza y en el entorno urbano, analizando su génesis a
partir de los pigmentos y utilizando sus valores expresivos en  sus
producciones pldsticas. (Competencia matemdtica y competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia. Y con la competencia conciencia y
expresiones culturales- O.EPV 1,6 y 7).

* Observar y describir las formas del entorno analizando sus cualidades
espaciales y volumétricas. (Competencia matemdtica y competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia y conciencia y expresiones culturales -
O.EPV 7).



* |dentificar las distintas manifestaciones artfisticas. (Competencia cultural y
artistica — O.EPV 2).

* Elaborar composiciones pldsticas utilizando la simetria, el ritmo y principios
bdsicos de geometria plana como elementos pldsticos de organizacion de
la obra. (Competencia matemdtica y con la artistica- O. EPV 7).

e Explorar las posibilidades que permiten los distintos procedimientos vy
técnicas bidimensionales y tridimensionales, utilizidndolos en la realizacion de
producciones propias. ( Competencia de aprender a aprender y la
autonomia, también la competencia digital y, claro, la artistica — O. EPV 4y
6).

* Realizar composiciones pldsticas utilizando todos los recursos a su alcance.
Competencia de autonomia e iniciativa , a la de aprender a aprender y a
la artistica- O. EPV 4y 6).

* Planificar, individualmente y en grupo, las fases del proceso de creacion y
realizacion de una obra o proyecto pldstico visual.

( Competencia de autonomia e iniciativa, a la de aprender a aprendery a la
artistica. También a la social y ciudadana- O. EPV 8y 9).

e Apreciary respetar otros modos de expresion visual y pldstica distintos  del
propio. ( Competencia social y ciudadana y la cultural- O.EPV 2).

* Esforzarse por la realizacion de los frabajos pldasticos con precision y limpieza,
asi como en el cuidado de los materiales. (La autonomia y con la
competencia de aprender a aprender, también con conceptos de
sostenibilidad que desarrollan el conocimiento e interaccidon con el medio
fisico- O.EPV 7).

2. Criterios de calificacion globales y de recuperacion

Cada uno de los ejercicios realizados se podrd recuperar, no sdlo para
aprobar el ejercicio suspenso, sino para subir nota. Las fechas de entrega vy el
nimero de ejercicios que pueden presentar serdn determinados por el
profesor de referencia, aunque se recomienda que, en general, sea tantas
veces como desee el alumno.



La evaluacién de los contenidos conceptuales se realizard por medio de
exdmenes que raramente superardn la frecuencia de uno por trimestre. En
cualquier caso, el profesor de referencia tiene libertad para no realizar estas
pruebas objetivas tedricas si considera que de la marcha del grupo de
alumnos se infiere la consecucion de los objetivos propuestos. La modalidad
de examen quedard a libertad del profesor.

La nota del examen serd numérica (de 1 a 10, y puede ser con decimales);
serd fransmitida a los alumnos lo antes posible.

Este examen no ftiene porque corresponder con fodos los conceptos
trabajados durante el trimestre, y bien puede corresponder a una unidad
diddctica que el profesor considera clave o con algunos items bdsicos de
varias lecciones. El valor exacto de la nota de corte serd decidida por el
profesor de referencia y dependerd de multiples factores como el
comportamiento del grupo, la eficacia de las pruebas practicas, el tiempo
disponible, la consecucién de los objetivos propuestos, la profundidad o
dificultad de los conceptos tratados, etc. Los exdmenes no superados
deberdn recuperarse en fechas determinadas por el profesor, si es posible
durante el mismo trimestre.

La nota frimestral serd la media de las notas de los trabajos (y/o exdmenes)
senalados como “importantes” (en negrita en la programaciéon) Teniendo en
cuenta que en cada uno de ellos se valorardn varias competencias bdsicas,
previamente senaladas, por lo que también se obtendrd una nota en cada
una de las competencias.

3. Contenidos

3.1. Contenidos extraidos del decreto 1°y 2° ESO:

Bloque 1. Expresion Plastica

Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. el color y su naturaleza. Circulo cromdatico.
Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos
del color. Las texturas y su clasificacion . Texturas graficas . Técnicas para la
creacion de texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. el
claroscuro. Composicion . equilibrio, proporciéon y ritmo. Esquemas
compositivos. niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion .
el proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-pldstica. Técnicas secas.
Tecnicas hUmedas . Técnica mixta. el collage. el grabado. Grabado en hueco
y enrelieve. Técnicas de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra
tridimensional. reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.



Bloque 2. Comunicacion Audiovisual

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacion y comentarios de imégenes. La obra artistica . Relaciéon de la
obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen
publicitaria. recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Imagen fija: la fotografia . Origenes de la fotografia. Elementos
bdsicos para la realizacion fotogrdfica . encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del comic . elementos formales y expresivos del
comic . Imdagenes en movimiento: el cine y la television . Origenes del cine,
elementos y recursos de la narrativa cinematogrdafica . Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de la fotografia , la cdmara de video y programas
informaticos para producir mensajes visuales. Animacion. Relacién cine y
animacion. Animacioén fradicional. Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

Bloque 3. dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso
de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bdsicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con
dngulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares
geomeétricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros. Poligonos
regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y
construccién a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y
circunferencia. Tangencia enfre circunferencias. Aplicaciones: évalos y
ovoides, espirales. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
redes modulares. Aplicacion de disenos con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi’ y el mosaico romano. dibujo
proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion.
Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion : diédrico,
axonométrico, planos acotados y perspectiva conica. representacion
diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de
volUmenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacidén de coeficientes de
reduccion.

3.2. Agrupamiento, secuenciacion y temporalizacién de los contenidos
1° ESO vy surelacién con los contenidos del decreto:



UD |Titulo Relacién N° de
Bloque R.D. |sesiones
estimadas.
1 |Lalmagen B1 Expresion | Primer
B2. Audiovisual | tri
Funciones frimestre
Comunicacién )
Las formas planas 8 sesiones
Diferenciaciéon de las formas en el plano
Sintetizar formas
Formas simbdlicas
2 |Lalinea B1 Expresion | Primer
. ; , B2. Audiovisual trimestre
Sue y como sorr IOT,Imeos B3. Dibujo
ara qué sirven las lineas técnico. )
El retrato ( la proporcién ) 8 sesiones
El Idpiz de grafito
Imd&genes a linea
3 |Latextura B1 Expresién | Primer
B2. Audiovisual | tri
Ver y tocar texturas himestre
Clases de texturas .
Elementos y expresividad de las texturas 10 sesiones
Técnicas
4 |El color B1 Expresiobn  |Segundo
B2. Audiovisual | tri
Los colores frimesire
Cbmo vemos los colores
Mezclar colores
El circulo cromdtico
Cdémo diferenciamos los colores 11 sesiones
Colores complementarios o negativos
Variaciéon en la percepcion de los colores
Armonias o confrastes
El cartel
5 |Lalinea geométrica B1. Expresion  |Segundo
B3. Dibujo frimestre
Trozlodos fundo,m'enToles Técnico
La linea geomeétrica en el arte. .
11 sesiones
6 |Formas geométricas planas Tercer
Poligonos vy tipos frimestre
Construccion de los poligonos regulares )
Poligonos estrellados 8 sesiones
7 |Formas de dos y tres dimensiones B1. Expresion  |Tercer
L . B3. Dibujo i
Las imagenes: formas en el espacio Técnico frimestre
Las formas en el espacio de dos dimensiones .
10 sesiones

Las formas en el espacio tridimensional
Representar el volumen en el espacio bidimensional




4. Contextualizacién
4.1. Segun la autoevaluacion.

Se dardn instrucciones claras y sencillas, se incidird en explicar con
detalle que se pretende en cada propuesta a realizar, qué competencias se
evalian y coémo.

4.2.y 4.3 Segun resultados académicos y caracteristicas del alumnado que
cursa dicha materia (evaluacion inicial) la contextualizaciéon de Ias
Competencias bdsicas serd la siguiente:

C1.Competencia Comunicacion linguistica

La comunicaciéon por medio del lenguagje visual comUnmente conlleva
una traduccién al lenguaje verbal, cuando no es parte indispensable del
mismo mensaje como en el caso de los lenguajes integrados. La explicacion
de una imagen es una parte mds del hecho artistico.

El alumnado de 1° de ESO deben acostumbrarse sobre todo al andlisis
de la obra grdfica, y a exponerlo fundamentalmente a tfravés del lenguaje
verbal. Y, por supuesto, en las pruebas de evaluacidon escrita se planteardn
muy seriamente los aspectos relacionados con la claridad y exactitud de la
expresion y la atencion a las faltas de ortografia.

C2.Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencias y
tecnologias.

A través del estudio de la imagen, y partiendo de la imagen simbdlica
representativa o esquemdtica, el hombre llegd a la abstraccion geométrica.
Precisamente la geometria, como abstraccién de la realidad, es la primera
aproximacion a la "matemdatica visual”, que nuestra asignatura aborda en la
unidad diddctica de La linea geométrica y la de Formas geométricas. El
alumnado de 1° de ESO tendrdn un primer acercamiento a este campo como
una contfinuaciéon natural desde su etapa en primaria, esto es, a través de los
elementos grdficos bdsicos como puntos vy lineas y sus relaciones geométricas
bdsicas.

Nuestra asignatura es fundamentalmente procedimental, prdctica, y en
su desarrollo (e incluso como medio de evaluacion) es imprescindible el uso
de materiales y herramientas. Pinturas, papeles, pegamentos formardn parte
esencial en el uso diario del alumnado de 1° de ESO, asi como el de las
herramientas imprescindibles para su aplicacion. Se procurard la utilizacion de
procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion,
la experimentacion y el descubrimiento y la reflexidon y el andlisis posterior.

El orden y la limpieza, el aprovechamiento de los materiales y el reciclaje de



los ya usados serdn a principios de este curso.

C3.Competencia digital.

Si los medios de comunicacion de masas son el referente informativo y el
audiovisual su canal natural, la informdatica y el mundo digital son los soportes
contempordneos. Con la inclusidon de nuestro centro en la red TIC, disponemos
de una herramienta capaz de abrir un nuevo abanico de posibilidades en la
creacion y tfransmision de informacion pldstica y artistica.

En este primer curso de la ESO entraremos en contacto con la bUsqueda de
informacidén en la red, su filtrado y uso.

C4. Competencia para aprender a aprender

Precisamente la tan desarrollada en nuestra asignatura competencia
para la autonomia personal obliga al alumno de nuestro campo a desarrollar
el esfuerzo personal, a la buUsqueda de soluciones no antes vistas, a la
constante autocritica. La reflexion de cada uno de los procesos de
experimentacion que obligatoriamente pone en prdctica el alumno de 1o,
junto con las indicaciones del profesor, hard adquirir un proceso de estudio, un
protocolo de adquisicidon de conocimientos.

C5. Competencia Sociales y Civicas

Los medios de comunicacion de masas utilizan como canal mas eficaz el
audiovisual. La informacién (y desinformacion) utiliza frecuentemente estas
formas de expresion y su conocimiento es bdsico a la hora de fomentar el
espiritu critico y constructivo en la sociedad democrdtica contempordneaq,
valorando las formas comunicativas propias de nuestro dmbito, desde una
noticia del telediario a un anuncio grdfico en la prensa.

El alumnado de 1° de ESO convive desde hace mucho tiempo inmerso en este
mar de ruido informativo, y comenzaremos a este nivel describiendo la
informacién que nos llega en imdagenes, sus funciones y su creacion.

Cé. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Como veremos mds adelante en la metodologia, nuestra asignatura
obliga al alumnado a la toma constante de decisiones; cada vez que se
realiza un trabajo arfistico o de diseno se obliga a la utilizacion de los
contenidos adquiridos con fines comunicativos y estéticos, que involucran
necesariamente la creatividad, la invencién y la originalidad. Aiun mds, se
expone al alumno a la evaluacidn publica de sus decisiones a partir de la
obra terminada, lo que suponemos favorece la autonomia del alumno vy el
desarrollo del espiritu critico.

En este sentido al alumnado de 1° de ESO no se les exigirdn grandes esfuerzos,
aumentando el nivel de exigencia en cada uno de los siguientes cursos.



C7.Conciencia y expresiones culturales

La EPV de 19 contribuye a adquirir o afianzar principios necesarios para
conocer el mundo que nos rodea. Y especialmente, por su propia naturaleza,
los principios culturales y artisticos, entendiendo los primeros como las
costumbres y creencias de un pueblo en un momento determinado vy la
segunda como la expresidon (en nuestro caso) pldstica de esas mismas
creencias. Para ello, y a esta edad, el alumno conocerd fundamentalmente
los distintos tipos de imdgenes, su creacién y su capacidad comunicativa,
desde el dmbito artistico al técnico.

4.4, Coordinacion de las distintas materias del departamento.

En cada reunidon de departamento se revisard la programacion de cara
a una mejor secuenciacion de contenidos.

4.5. Coordinacioéon con el resto de departamentos, sobre todo del drea de
competencias.

Se acuerda con el Departamento de matematicas trabajar los
contenidos de geometria plana de forma coordinada haciendolos coincidir
en el fiempo de modo que se complementen los conceptos vistos en
matematicas con los procedimientos que se realizardn en EPV.

Se prevén actividades interdisciplinares puntuales también con el Dptm.
de Lengua y literatura, en lo referente a la descripcion; completar el retrato
grdfico con uno escrito, en la comunicacion en lenguagjes integrados: albim
ilustrado, carteles...

También con la asignatura de inglés en primero se estd creando un archivo de
frases ilustradas con el alumnado de primero para exponer el dia de la Paz.

Dentro del drea de competencia artistica, la expresividad a tfravés del
color, la textura y la linea se relacionard con la musica haciendo referencia a
los estudios de Kandinsky y se estd estudiando la creacion de mdscaras
sonoras en el tercer trimestre.



4. Relacidon de las U.D. con otros elementos del curriculo:

UD Titulo Criterios CCBB.
1 |Lalmagen 1. identif Cé
) elementos de la C5
Funciones realidad c7
Comunicacion b R ;
Las formas planas io.legpresen ae cs
D|feran|OC|on de las formas en el plano 3. Diferenciar y
SmTeleor. forrpgs reconocer los
Formas simbodlicas procesos, técnicas,
estrategias en
entorno
audiovisual y
multimedia.
6. materiales
2 |[Lalinea 1. identif Cc5
; 3 las i elementos de la Cé
Quéy cémo son las lineas reqlidad c7
Para qué sirven las lineas
El retrato ( la proporcién ) 2. Representa e
El Idpiz de grafito idea
Imd&genes a linea 6. materiales
7. Esfilos
3 |Latextura 1. identif Cé
elementos de la C3
Ver y tocar texturas realidad c7
Clases de texturas
Elementos y expresividad de las texturas 2. Representa e
Técnicas idea
5. Proceso y
creatividad
6. materiales
4 |El color 1. identif C1
| elementos de la Cé
Lo§ colores realidad c3
Como vemos los colores
Mezclar colores 2. Representa e C5
El circulo cromdtico idea Cc7
Como diferenciamos los colores 4. Proyectos Cc8
Colores complementarios o negativos cooperativos
choc[on en la percepcion de los colores 5. Proceso y
Armonias o confrastes creatividad
El cartel .
6. materiales
7. Estilos
5 |Lalinea geométrica 6. materiales C2
Trazados fundamentales 23
La linea geométrica en el arte. 6
Cc7
6 [Formas geométricas planas 4. ProyeCT’{OS C2
cooperarvos
Poligonos y tipos 6. materiales gi
Construccion de los poligonos regulares
Poligonos estrellado c7
7 Formas de dos y tres dimensiones 1. identif C5
L ) . elementos de la Cé
Las imagenes: formas en el espacio realidad 2.Repre e | 7

Las formas en el espacio de dos dimensiones
Las formas en el espacio tridimensional
Representar el volumen en el espacio bidimensional

idea 5. Proceso y
creati.6.m




PROGRAMACION DE AULA

UNIDAD DIDACTICA 1

¢Para qué sirven las imagenes?

(|

J

N Yy B o

CONTENIDOS

La comunicacion visual
La invasion de imagenes
Las funciones de las imagenes
o Lasimdagenes sirven para informar
Las imdagenes sirven para distinguir y reconocer
Las imdagenes sirven para comunicar y vender
Las imagenes sirven para aprender y conocer
Las imdgenes sirven para entretenernos y divertirnos
o Lasimdagenes sirven para expresarte y disfrutar
La funcién de las imdagenes en la Prehistoria
Manipulacién y modificaciéon de imagenes
Imdagenes que sirven para crear otras imagenes
Las imdagenes publicitarias no son ingenuas
Los significados de las imdagenes
Los elementos visuales y su organizacion
Materiales y técnicas
Imdagenes compuestas de otras imdgenes

O O 0O

Instrumts

Indicadores de adquisicion de las competencias CCC |%
un.1

¢Para qué sirven las imagenes?

CRITERIOS

Debate

Oral —practica

—Reconoce y valora el papel de la imagen en nuestro tiempo, 7 5%
como un medio de comunicacion visual que se puede conjugar |CEC
con ofros medios verbales (orales o escritos), gestuales, etc., para
reforzar la comunicacion. 5
—Andliza imadgenes ambiguas, y formas y figuras imposibles. SyC
-Diferenciar las funciones mds habituales para las que se utilizan
las imdgenes.

— Explora e identifica significados de simbolos e imdgenes en
diferentes contextos de la vida cotidiana. Explorando los posibles
significados de una imagen segun su contexto expresivo y
referencial y descripcion de los modos expresivos. Aplicacion en
producciones propias.

—-Es critica/o ante productos publicitarios que utilicen recursos
expresivos y mensajes que inciten a la discriminacion sexual,
social o racial.

-Siente interés por conocer la organizacion interna de un
mensaje visual.

1. identif
elementos de la
realidad

3. Diferenciary
recono los
procesos,
técnicas,
estrategias y
materiales en
imdagenes del
entorno
audiovisual y
multimedia.




Produccién — Percibe y representa ambientes e imdgenes del entorno natural |7 70% | 2. Representar
y artificial. CEC objetos e ideas
de forma bi o
-Diferencia mediante ejemplos los conceptos de forma y fondo, g'g'ir;;:z'gml
y su importancia en el lenguaje visual. técnicas gréficas
- . . . . y pldsticas y
-Utiliza creativamente los lenguajes visuales para expresar ideas y conseguir
representar ambientes del entorno. resultados
concretos en
- Experimenta la manipulacién fisica y digital de la imagen, como funcion de unas
instrumento de expresién, comunicacidn y creacién. infenciones en
cuanto alos
elementos
. . .z . ez . s visuales
- Experimenta la combinacion o asociacion de imagenes como 6. Elegiry
instrumento de expresion y creacion. disponer de los
materiales mds
adecuados para
elaborar un
—Explora los posibles significados de una imagen segin su producto visual y
contexto. pldstico en pose
a unos objetivos
prefijados y a la
autoevaluacion
continua del
proceso de
realizacion.
Obsrvacion —Valora la imagen como medio de expresion. 7 10%
16 E ) )
Y produccion . L - . CEC 3. Diferenciary
=Se inferesa por la observacion sistematica y reflexiva en torno a recono los
la imagen. 6 procesos,
SIEP técnicas,
—Aprecia la imaginaciéon en el proceso creativo. 4 estrategias y
CAA materiales en
-Desarrolla la imaginacién creativa como parte de la educacion im&genes del
personal. entomo
audiovisual y
. . L , - multimedia.
=Siente disposicion para la busqueda y descubrimiento de
cualidades expresivas en las formas naturales y artificiales.
—Se interesa por la observacién de detalles en formas y objetos
naturales y artificiales del entorno inmediato en que vivimos.
—Desarrolla el espiritu de observacién y critica.
Prod. escrita - Se expresa con fluidez, correccidon gramatical y ortogrdfica en 1 5% 4.
una presentacién clara y ordenada. CCL estrategias
propias y

adecuadas  del
lenguaje visual y
pldstico.




UNIDAD DIDACTICA 2

La linea

N Yy Y o

CONTENIDOS

Qué y cémo son las lineas

El contorno

La linea en la historia del arte
El significado de las lineas

La linea dindmica
Expresividad

El lGpiz de grafito

Imdagenes a linea. El retrato.

Instrum

linea

Indicadores de adquisicién de las competencias
U.D. 2

La

CCC

%

CRITERIOS

IProducc

Producc

[

0

[

(|

Utiliza la linea como instrumento definidor de
perfiles y siluetas.

Desarrolla mediante el uso de la linea
imdagenes creativas o entornos naturales.
Relaciona distintos  tfipos de linea con
diferentes sensaciones.

Practica la linea en el encaje. Diferencia el tipo
de linea en el boceto y en el acabado.
Representa objetiva y subjetiva las formas
Utiliza y explora el uso de la linea en la
creacion de un retrato.

Conoce la gran versatiidad de la lineqg,
pudiendo ser un elemento ideal para realizar
una descripcion precisa y técnica como dal
servicio de una expresion mas libre y creativa.
Aprecia los diferentes significados de la linea
segun sus caracteristicas de forma y direccion.
Aprecia los valores culturales y estétficos del
Futurismo vy las funciones de la linea en este
otros movimientos artisticos.

Explora las posibilidades del IGpiz de grafito
para la expresion pldstica.

Emplea la linea para describir formas
observadas o descritas.

7 CEC

80%

1. identifica
elementos de la
realidad

2. Representa e
idea

6. materiales




Observ
Debate

[ Aprecia los diferentes significados de la lineq|3
segun sus caracteristicas de forma y direccion. cse

1 Aprecia los valores culturales y estéticos del ¢ siep
Futurismo vy las funciones de la linea en este
otros movimientos artisticos.

1 Aceptacion y respeto hacia el frabajo de los

demds. Sentir curiosidad por descubrir ritmos

lineales en el entorno y en las imdgenes en

general.

Superar los estereotipos representativos.

1 Sentir interés por descubrir las posibilidades
expresivas de la linea a través del uso de
diferentes herramientas.

4 CAA

O

15%

7. Estilos

Producc
escrita

—

- Se expresa con fluidez, correccion gramatical vy
orfogrdfica en una presentacidon clara vy
ordenada

CCL

5%




UNIDAD DIDACTICA 3

La

textura

CONTENIDOS

"1 Very tocar texturas.

11 Clases de texturas.

"1 Elementos y expresividad de las texturas.

1 Expresividad en las Texturas graficas.

] Técnicas para la creacion de texturas: El frotado, el estampado, el
salpicado, el estarcido.

11 El collage.
Instr Indicadores de adquisicion de las competencias u.D.3 CB %  |Criter
La textura 108
7 CEC (80 |1.
Producc 0 Obtiene texturas visuales mediante técnicas graficas sencillas. %  |ldent
[1 Observay andliza la textura en diferentes obras de arte. cleme
{1 Descubrir y recoger texturas de diferentes medios y objetos cotidianos: ntos
Observ periddicos, revistas, folletos, objetos, etc. Y aplicarlas en una creacidon realid
Produce propia a través del collage. féi‘;ﬂ
[1 Diferencia por el tacto y la vista diferentes texturas. i
0 Experimenta la obtencién de texturas mediante frotado, estampado, zlmf:
salpicado, estarcido y el collage. efiale
Observ 11 Realiza un retrato psicolégico usando varias de las técnicas practicadas, s
mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.
Produce [ Clasifica los diferentes tipos de texturas
0 Aplica la textura como elemento de creacidén y fransformacién de
im&genes.
1 Reconoce el decisivo peso de las texturas en diferentes imdgenes.
Observ
Observ 0 Aceptay respeta el trabajo de los demds. 5 15
[1 Siente curiosidad y sensibilidad perceptiva ante aspectos texturales de |CSC % |3.Pro
las formas. cesoy
Producc 0 Supera los conceptos estdticos y estereotipos representativos. 6 SIEP creati
O Siente interés por descubrir cualidades texturales expresivas en materiales |4 CAA vidad
del entorno.
Obsery O Valora la textura como elemento expresivo y emotivo a través de la obra
pldstica.
0 Seinteresa por la bUsqueda de nuevas soluciones.
Producc
Observ 0 Observa las texturas en formas naturales y artificiales de su entorno. 2CD (5% |l.iden

tf




UNIDAD DIDACTICA 4
El color
CONTENIDOS

[] Los colores
o Laluz se descompone en colores
1 Como vemos los colores
O Mezclar colores
o Como se mezclan los colores luz. Mezcla aditiva

o Como se mezclan los colores pigmentos. Mezcla substractiva

[ El circulo cromdtico
1 Cémo diferenciamos los colores
o El matiz
o Eltono
o Lasaturacion
[ Colores complementarios o negativos
T Variaciéon en la percepcion de los colores

71 Lasimdagenes presentan el color en armonias o en contrastes

o Armonias
o Confrastes cromdticos
o Armonia y confrastes fonales

[ El color “salvaje”
01 Elguache
[J Las ceras
[ El color en la publicidad.
Indicadores de adquisiciéon de las competencias U.D.4 CB (%  [Criterios
El color
0 Entiende la naturaleza fisica del color asi como su percepcion o 7 80% |l.Idente
construcciéon mental. CEC lemento
0 Comprende los dos usos bdsicos del color, como luz y como pigmento o s realida
materia coloreada. 2 Repre
0 Seinicia en la mezcla sistemdtica del color. Sta e
(1 Descubre las clasificaciones mds habituales que se hacen de los idea
colores, asi como sus relaciones e interacciones.
[0 Conoce las tres cualidades que nos permiten diferenciar los distintos
colores: matiz, tono y saturacion.
[1 Descubre las posibilidades expresivas y comunicativas de las armonias y
contrastes cromdticos.
(1 Aprecia los valores culturales y estéticos del Fauvismo y el papel del
color en este movimiento artistico.
o Lo 4. Proye
[1 Explora las posibilidades del guache y las ceras como técnicas de
coloreado. ctos
[0 Readliza una escala o rueda de colores partiendo de los tres colores coopers.
bdsicos. Proceso
[ ldentifica y consigue diversas tonalidades, grados de saturaciéon y oo
matices mezclando los colores primarios, el blanco y el negro. creativi
[ Distingue y aplica, en diferentes imagenes, los distintos tipos de dad )
armonias y contrastes cromdticos. 6.materi
[1  Aprovecha las particularidades del guache en el coloreado de una ales
creacién pldstica. 7.Estilos

(1 Aumenta la expresividad de una imagen gracias al fratamiento del
color.

0 Aplica la expresividad del color en la redlizaciéon de un cartel.

0 Relaciona el lenguaje visual con el escrito a tfravés del eslogan.

CCL




[ Siente curiosidad y sensibilidad perceptiva ante el color. 6 5%

0 Supera los conceptos estaticos y estereotipos representativos. SIEP

[ Siente interés por descubrir cualidades expresivas a fravés del color. y

[ Valora el color como elemento expresivo y emotivo a través de la obra
pldstica. 4 50,

0 Seinteresa por la busqueda de nuevas soluciones. CAA

[1 Observa el color en el entorno. Entiende la naturaleza fisica del color asi | 2 10% [5.Proces
Ccomo su percepcion o construccidon mental. CM 0y

[ Experimenta diversas técnicas en la aproximacién al color CT creativ




UNIDAD DIDACTICA 5

La linea geométrica

CONTENIDOS

1 Lalinea geométrica y sus trazados

o Mediatriz
o Bisectriz
o La escuadray el cartabdn
o Dividir un segmento en partes iguales
o Lalinea geométrica en el arte.
Instr Indicadores de adquisicién de las competencias U.D. 6 CB % |Criter
La linea geométrica ios
Observ [1 Reconoce lalinea en diferentes ambientes, situaciones y 7 35 |6.mate
expresiones visuales. CE % |riale
[1 Distingue las caracteristicas y funciones esenciales de la linea. c
[l Valora tanto las posibilidades de expresion técnica y creativa de
la linea, como los significado conseguidos por medio de esta.
[ Identifica las principales caracteristicas del Futurismo y las
principales funciones que desempena la linea en él.
[l Escoge el tipo de ldpiz de grafito y el trazado dptimos para una
creacion.
[ Asimila las caracteristicas principales de las imdgenes
vectoriales.
[l Empleala linea para describir formas observadas o descritas.
Producc
Producc 0 Traza correctamente la mediatriz y la bisectriz, asicomo domina |2 60
la aplicacién del Teorema de Tales. CM %
[l Emplea con correccion la escuadra y el cartabdén en el trazado cr
Prueba de paralelas y perpendiculares.
objetv
Producc 0 Valora la limpieza, correccion y exactitud. 6 5 |6.mate
1 Seinteresa por la bUsqueda de nuevas soluciones. SIEP % |riales
00 Valora la gran versatilidad de la linea, pudiendo ser un elemento
ideal tanto para realizar una descripcién precisa y técnica como 4 y
al servicio de una expresion mds libre y creativa. CA s
Ay
Producc 0 Utiliza las herramientas con correccion. 2C 5 |6.mate
MC % |[riale




UNIDAD DIDACTICA 6

Formas geométricas planas

CONTENIDOS
1 Poligonos vy tipos
1 Composicion y nombre de los poligonos
1 Clasificacion de los tridingulos
1 Clasificacion de los cuadrildteros
1 Construccion de los poligonos regulares
o Sistemas especificos de construccion de poligonos
o Sistema general de construccion de poligonos conociendo el radio
de la circunferencia circunscrita
o Sistema general de construccion de poligonos conociendo el lado
o Sistema general de construcciéon de poligonos por el procedimiento
de los dngulos
] Poligonos estrellados
1 La circunferencia
o Lineas de la circunferencia
o Angulos de la circunferencia
o Posiciones de una circunferencia con respecto a una linea
o Posiciones de una circunferencia con respecto a otfra circunferencia
"1 Lareduccidén de la imagen a formas geométricas.
Instru Indicadores de adquisicion de las competencias ubD.7 CB (% |Criteri
Formas geométricas 0s
Observ [0 Enumera las principales caracteristicas del Cubismo, asi como |7CE |40% |4.Proy
los artistas mds representativos de esta vanguardia artistica. c cooper
(1 Aprovecha las particularidades del los Idpices y rotuladores de 6.--mate
Produce colores y de las ceras duras en desarrollos creativos con riales

poligonos estrellados.; Mandalas.

entorno imediato.

[1 Identifica formas poligonales en la naturaleza, el arte y su




Producc

Prueba
objetiva

Prueba
objetiva

Descubre los diferentes elementos que componen los poligonos
para ufilizarlos de manera adecuada.

Conoce los poligonos como elementos geométricos bdsicos y
realizar su clasificacién segin determinados principios. Identifica
los nombres de los poligonos atendiendo a sus diferentes
tipologias.

Asimila los términos técnicos relativos a la circunferencia y all
circulo como fundamento de trazados técnicos o artisticos.
Representa cualquier tipo de poligono con los sistemas de
construccion adecuados y en sus diferentes versiones.
Construye de forma correcta cualquier tipo de poligono a través
del método general.

Identifica las lineas y dngulos relacionados con la circunferencia
y el circulo, asi como las diferentes posiciones entre
circunferencias y entre estas y lineas.

(o)

60%

4.Proy
cooper
6..mate
riales

Observ

Producc

Valora la limpieza, correccidon y exactitud.

Se interesa por la bUsqueda de nuevas soluciones.

Aprecia los valores culturales y estéticos del movimiento cubista,
y la relacién de este con las formas geométricas.

Valora la geometria en el arte y en la naturaleza.

Explora las posibilidades de la geometria en creaciones pldsticas.

SIEP

4C
AA

5%

5%

7.Estil
0s

Producc
Observ

Utiliza las herramientas con correccién.
Identifica formas poligonales en el entorno que le rodea

2C
MC

5%

6..mate
riales




UNIDAD DIDACTICA 7

Formas de dos y de tres dimensiones

(|

(|

CONTENIDOS

Las imdagenes: formas en el espacio
o Formas de dos y de fres dimensiones
Las formas en el espacio de dos dimensiones
o Sinrepresentar su volumen
0 Representando su volumen
Las formas en el espacio fridimensional
Varias vistas en la misma imagen
Representar el volumen en el espacio bidimensional
Plenitud y volumen en el espacio bidimensional

Instrum Indicadores de adquisiciéon de las competencias UD.8 CB % |Criteri
Formas 2D y 3D 0s
Observ 0 Advierte las diferencias y similitudes espaciales entre las imdgenes de 7 60 | 1. Ident
dos y de tres dimensiones. CEC % |elemts
[l Conocer las posibilidades y limitaciones de la representacion de dla
formas, sin reflejar su volumen, en un espacio de dos dimensiones. realida
[l Emplea distintos procedimientos, técnicas y materiales para 2.Repr
representar el volumen en un espacio bidimensional. esenta
0 Comprende las posibilidades y condiciones esenciales de la ¢ idea
Producc representacion en el espacio de fres dimensiones. 5 Proce
[1 Aprecia los infentos de combinar distinfos puntos de vista de la 0y
misma imagen a lo largo de la historia del arte. creativ
[ Explora las posibilidades de la técnica del claroscuro para plasmar el 6.Mate
Observ volumen en un espacio bidimension,ol. ri.ales
Debate O E>.<per|me.n’rc1 procedimientos Yolume’rncos. . o
0 Diferencia los aspectos espaciales que caracterizan a las imégenes
de dos y de tres dimensiones y observar sus puntos en comun.
Produce (1 Construye objetos tridimensionales buscando una intencién estética.
(1 Identifica la combinacién de varios puntos de vista de la misma
Observ imagen en obras de distintos movimientos artisticos.
Producc [ Se aproxima a la geometria descriptiva utilizando el sistema de vistas 2 30 |2.Repr
con cierta correccion. CM % |esenta
(o4} ¢ idea
Producc O Valora la limpieza, correccién y exactitud. 6 5 |6.Mate
0 Seinteresa por la busqueda de nuevas soluciones. SIEP % |[riales
[ Aprecia y respeta las diferentes maneras de aproximarse a la realidad
a fravés del arte.
Observ 0 Explora las posibilidades de la tri dimensionalidad en sus creaciones 4CA

pldsticas. A




