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CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenaciéon vy el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes
establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de
las programaciones diddcticas de cada una de las materias y, en su caso, dmbitos
qgue componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi
como los objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios
y procedimientos de evaluaciéon y promocion del alumnado, y las medidas de
atencién a la diversidad, o las medidas de cardcter comunitario y de relacion con el
entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnadon.

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden del5 de
enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de trdnsito entre distintas etapas educativas, «a tales efectos, y
en el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los centros
en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros docentes desarrollardn y complementardn, en su caso, el
curriculo en su proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de su alumnado
y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra,
configurando asi su oferta formativan.

Ademds y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de
enero de 2021, « el profesorado integrante de los distintos deparfamentos de
coordinacién diddctica elaborard las programaciones de las materias o dmbitos para
cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y 1V,
mediante la concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacién de los
contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y calificacién, y
su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de
la metodologia diddctican.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de
julio por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los Institutos de Educacién
Secundaria, «cada departamento de coordinacion diddctica estard integrado por
todo el profesorado que imparte las ensenanzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensenanzas asignadas a mds de un departamento
pertenecerd a aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizdndose, no
obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros departamentos con los
que esté relacionado, en razdn de las ensefanzas que impartey.

Para el desarrollo de esta programacién diddctica, el Departamento de
Tecnologia ha seguido las directrices marcadas en el siguiente marco normativo:

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
orgdnico de los Institutos de Educacién Secundaria.

e Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los Institutos de la Educacion Secundaria, asi como el
horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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e Orden ECD/65/2012, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

e Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la Calidad
Educativa.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia.

e Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto
111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, al objetivo de adecuarlo a la normativa legal bdsica estatal y
actualizar algunos aspectos relativos a la oferta de materias dentro del bloque
de asignaturas especificas y de libre configuracion autonédmica, ofrecer pautas
para la elaboracién del horario de la etapa, organizar el transito entre etapas y
regular las medidas de atencién a la diversidad, asi como a los procesos de
evaluacién del alumnado.

e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas.
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INTRODUCCION

A de lo largo del Ultimo siglo, la tecnologia entendida como el conjunto de
actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser humano para
la construccidén o elaboracién de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de
resolver problemas vy satisfacer necesidades, individuales y colectivas ha ido
adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las personas, la formacién de los
ciudadanos requiere hoy una atencién especifica a la adquisicidn de conocimientos
para tomar decisiones sobre objetos y procesos tecnoldgicos. Junto a ello la
necesidad de dar coherencia y completar los aprendizajes asociados a al uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Esta materia trata de fomentar los aprendizajes y desarrollar capacidades que
permitan la comprension de los objetos técnicos asi como su utilizacién, incluyendo el
manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramienta en
este proceso. Ademds, esta materia posee un cardcter integrador de las diferentes
disciplinas, el valor educativo de la misma asocia tanto sus componentes especificos
como la forma en la cual se integran el resto de los conocimientos y habilidades
procedentes de otras dreas. Su eje vertebrador es el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos, que trata del desarrollo de habilidades que conllevan la
identificaciéon y formulacién de un problema tecnolégico hasta llegar a su solucién
constructiva.

La comunicacion se trabaja en base a la mejora de la transmisidon de ideas a
través del dibujo vy la adquisicion de vocabulario especifico que permitan al alumno la
interpretacion, comprension y produccioén de mensajes.

Los contenidos de esta materia no pueden entenderse como blogues
separados cara a su trabajo en el aula, sino una estructura que ayude a la
comprension del conjunto.
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OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y
las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el gjercicio de la
ciudadania democrdtica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oporfunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica
en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informaciéon vy la
comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cienfifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, ftomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana 'y, sila hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
fextos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y
de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacidén fisica y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el
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consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestacionesartisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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OBJETIVOS DE MATERIA

La ensenanza de las Tecnologias en esta etapa tendrd como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacién pertinente, concebir, diseiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencién, diseno, elaboracion y manipulacién de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Andlizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefo y construccion.

4., Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
informdticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y
presentar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance vy la aparicién de nuevas tecnologias,
incorpordndolas al guehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
buUsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS

BASICAS

COMPETENCIA

DESCRIPCION - MODO EN QUE SE DESARROLLA

1. Comunicacion
lingUistica

Mediante:
La adquisicién de vocabulario especifico.

La lectura en voz alta de los temas de clase, pidiendo a los
alumnos el que interpreten y resuman el tema.

La valoracién en todos los trabajos, exdmenes, etc., de la
expresiéon y ortografia.

2. Competencia
matemdtica

Mediante el uso instrumental de herramientas matemdticas que
proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos.

3. Competencia
en el
conocimientoy
la interaccidn
con el medio
fisico

Mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos y a través del desarrollo de
destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

El desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr un
entorno saludable y una mejora de la calidad de vida,
mediante el conocimiento y andlisis critico de la repercusidn
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el fomento de
actitudes responsables de consumo racional.

4. Competencia
en el
fratamiento de
la informacién y
la competencia
digital

Se refiere al tratamiento especifico de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién integrado en la materia.

5. Competencia
social y
ciudadana

En lo que se refiere a las habilidades para las relaciones
humanas y al conocimiento de la organizacién y
funcionamiento de las sociedades, vendrd determinada por el
modo en que se aborden los contenidos, especialmente los
asociados al proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

Los alumnos y alumnas tienen multiples ocasiones para expresar
y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los
demds, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y
adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
COMPAaNeros.

6. Cultural y
artistica

Mediante la valoracién de aspectos estéticos en la elaboraciéon
de proyectos y el conocimiento de las técnicas y procesos
empleados fradicionalmente en nuestra comunidad para
resolver problemas.
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COMPETENCIA DESCRIPCION - MODO EN QUE SE DESARROLLA
7. Aprender a Mediante el desarrollo de estrategias de resolucion de
aprender problemas tecnoldgicos, en particular la obtencién, andlisis y

seleccion de informacién Util para abordar un proyecto.

8. Autonomia e Se centra en la perspectiva particular que proporciona esta
iniciativa materia para abordar los problemas tecnoldgicos y serd mayor
personal en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos

de manera auténoma y creativa.
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RELACION DE LOS OBJETIVOS DE LA MATERIA CON LOS DE ETAPA YCON LA
ADQUISICION DE COMPETENCIAS BASICAS

Objs.
Etapa

Descripcién CCBB

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacién procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el
problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

b.c, 1.2, 3,4,
e f, 56,7,8
h.j. k,

T Qoo

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes b, f, k 2.3,4,8
para el andlisis, intervencion, disefo, elaboracién y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Andlizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefo y construccion.

O

,C,d, 2,3,5 6
Cf.a.d

()

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como ) )
explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios h 5
tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

O
)
Q
N
w
N

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas a,b,f, 3.5,6,8
técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnolégica, analizando vy valorando criticamente la
investigacién y el desarrollo tecnoldgico v su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un b, e 3, 4,67
ordenador asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informdaticas
que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar y presentar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance vy la aparicién de e, f 5,8
nuevas tecnologias, incorpordndolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el
trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma
de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacidn, tolerancia y solidaridad.

oo
Qo
0
[8,]
oo
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CRITERIOS DE EVALUACION

Curso 2021/22

CRITERIO

Objs.
mat.

CCBB

1. Valorar las necesidades del proceso tecnoldgico empleando
la resolucidon técnica de problemas analizando su contexto,
proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la mds
adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y grdficos.

Con este criterio se trata de evaluar el conocimiento del
alumnado sobre la actividad técnica. Esta capacidad se
concreta en la elaboracion de un plan de ftrabajo para
ejecutar un proyecto técnico: conjunto de documentos con
un orden Iégico de operaciones, con la prevision de tiempos y
recursos materiales, con dibujos, cdlculos numéricos,
presupuesto, listas de piezas y explicaciones. Se ha de evaluar
la cooperacion y el trabajo en equipo en un clima de
tolerancia hacia las ideas y opiniones de los demds. Se debe
valorar, asimismo, el empleo de un vocabulario especifico y
de modos de expresion técnicamente apropiados.

1.2,3, 4,
58

1,2,3, 4,
5.6,7,8

2. Readlizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
frabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente
y valorando las condiciones del entorno de trabaijo.

Se pretende evaluar la capacidad de construccion del
alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de frabagjo.
Las pautas para alcanzar el grado de desarrollo fijado son: el
cuidado en el uso de herramientas, mdquinas e instrumentos,
el aprovechamiento de materiales, el uso de elementos
reciclados y el trabagjo respetando las normas deseguridad y
salud. El grado de acabado debe mantenerse denfro de unos
margenes dimensionales y estéticos aceptables.

1,2,3,5,

1.2, 3,4,
56,7,8

3. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador vy
otros dispositivos electrénicos. Manejar el entorno gréfico de
los sistemas operativos como interfaz de comunicacion con la
madquina.

Se busca valorar la adquisicion de las habilidades necesarias
para administrar un sistema informdtico personal. Los alumnos
han de ser capaces de conectar dispositivos externos e
interconectarlos con ofros sistemas, personalizar los entornos
grdficos, gestionar los diferentes tipos de documentos
almacenando y recuperando la informacidon en diferentes
soportes. Deberdn, asimismo, realizar las tareas bdsicas de
instalacion de aplicaciones, mantenimiento y actualizacion
que mantengan el sistema en un nivel de seguridad vy
rendimiento.

2,3. 4,6,

1.2, 3,4,
56,7,8
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CRITERIO

Objs.
mat.

CCBB

4. Describir propiedades bdsicas de materiales técnicos y sus
variedades comerciales: madera, metales, materiales
pldsticos, cerdmicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones
comunes y emplear técnicas bdsicas de conformacién, unién
y acabado.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento
de las propiedades mecdnicas, eléctricas y térmicas de los
materiales empleados en los proyectos; relacionar dichas
propiedades con la aplicaciéon de cada material en la
fabricacién de objetos comunes, asi como conocer y utilizar
adecuadamente las técnicas de conformacion, union y
acabado empleadas en su proceso  constructivo,
manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad.

1.2,5

1.2,3, 4,
56,7,8

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos sencillos, aplicando criterios de normalizacion.

Se trata de valorar la capacidad de los alumnos para
representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion
diédrica: alzado, planta y perfil, asi como, la obtencién de su
perspectiva caballera, como herramienta en el desarrollo de
proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisicion de
destrezas para su realizacion tanto a mano alzada,como
mediante instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseno
grdfico por ordenador. Para ello se deberdn seguir los criterios
normalizados de acotacion y escala.

1.2,3, 4

1,2,3, 4,
56,7,8

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte
electrénico que incorporen informacion textual y gréfica.

Se pretende evaluar las habilidades bdsicas para la
realizaciéon de documentos que integren informacidén textual,
imdgenes y grdficos utilizando hojas de cdlculo vy
procesadores de texto. Para lograrlo se han de aplicar los
procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacion
para obtener documentos progresivamente mds complejosy
de mayor perfecciéon en cuanto a estructuracion vy
presentacion, almacendndolos en soportes fisicos locales o
remotos.

1,2,3. 4

1,2,3,4,
5.6,7,8

7. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos
resistentes y los esfuerzos a que estdn sometidos.

Se trata de comprobar si el alumno ha logrado comprender la
funcidn de los elementos que constituyen las estructuras: vigas,
pilares, zapatas, tensores, arcos e identificar los esfuerzos a los
que estdn sometidos: traccion, compresion y flexion valorando
el efecto de dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales
de los prototipos fabricados en el aula-taller.

3.4

1,2,3,4,
5,6
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CRITERIO Objs. CCBB
mat.

8. Identificar y manejar operadores mecdnicos encargados de la | 1,2, 3 1,2, 3, 4,
transformacién y transmisibn de movimientos en mdaquinas. 56,7, 8
Explicar su funcionamiento en el conjunto y en su caso,
calcular la relacion de transmisién.

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos
movimientos empleados en mdquinas: rectilineo, circular y de
vaivén. Conocer los mecanismos de ftransformaciéon y
transmision de movimientos, asi como su funcién dentro del
conjunto de la mdquina. Los alumnos deben ser capaces de
construir maquetas con diferentes operadores mecdnicos y de
realizar cdlculos para determinar la relacion de transmision en
sisfemas de poleas y engranajes.

9. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de | 1,2,3,5 | 1,2, 3, 4,
conversion en ofras manifestaciones energéticas. Utilizar 56,7, 8
correctamente instrumentos de medida de magnitudes
eléctricas bdsicas. Disenar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos formados por operadores
elementales.

La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia
de la energia eléctrica en el dmbito doméstico e industrial, asi
como valorar el grado de conocimiento y habilidad para
diseAar y construir circuitos eléctricos. El alumno debe adquirir
destrezas en el uso y manejo del polimetro. Esto implica
determinar: tension, corriente, resistencia,potencia y energia
eléctrica, empleando los conceptos y principios de medida y
cdlculo de magnitudes.

10. Acceder a Internet para la utilizacién de servicios bdsicos: | 4, 7 3, 4,5, 6,
navegacioén para la localizacion de informacién, correo 78
electrénico, comunicacién intergrupal y publicacién de '
informacion.

Se persigue valorar el conocimiento de los conceptos y
terminologia referidos a la navegaciéon por Internet y la
utilizacidn eficiente de los buscadores para afianzar técnicas
que les permitan la identificacion de objetivos de busqueda,
la localizacidn de informacidn relevante, su almacenamiento,
la creacién de colecciones de referencias de interés y la
utilizacién de gestores de correo electrénico y herramientas
disefadas para la comunicacién grupal.
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El frabajo individual se va a evaluar con los siguientes instrumentos:

=  Observacion directa del alumno/a para evaluar hdbitos de trabajo, aportacién de
ideas y soluciones, atencién e intervenciones en clase, utilizacién de medios,
aprovechamiento de material y actitud (respeto a normas, personas, atencion,
colaboracion y responsabilidad).

= Observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabagjo
experimental y sus progresos en el campo conceptual (resolucidn de ejercicios,
actividades, prdcticas de aula-taller...)

= Acftividades para realizar de forma individual, ya sean las propuestas desde el Libro
de consulta o a propuesta del profesor. Siendo las mismas realizadas de forma
escritfa o a través de ordenador, valordndose en las primeras la ortografia,
expresion, limpieza, orden expositivo de las ideas, presentacidn y contenidos de las
mismas y en el Ultimo caso, también, el empleo de los recursos que nos permiten las
tecnologias de la informacidén y la comunicacion.

= Pruebas orales y/o escritas individuales, para valorar el grado de adquisicién de los
objetivos marcados para el tema.

» En trabajos en grupo se valorard mediante la observacioén directa la integracién de
sus miembros, el reparto de responsabilidades, reparto de tareas, el ambiente de
trabajo vy la supervision de la documentacién, magueta o montaje realizado.
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CRITERIOS DE CALIFICACION DEL DEPARTAMENTO:

La evaluacion se realizard por competencias atendiendo a la siguiente tabla:

Contribucién de la % DE PESO EN EL

Competencia Bdsica materia al desarrollo CALCULO DE LA
de cada CB. NOTA
1.- Competencia linguUistica BAJA 5
2.- Competencia matemdtica MEDIA 8
3.- Compefle.ncm de interaccion con el MUY ALTA o5
mundo fisico y natural
4.- Competencia digital. ALTA 15
5.- Competencia social y ciudadana BAJA 5
6.- Competencia Cultural y artistica MUY BAJA 2
7.- Competencia de aprender a MUY ALTA o5
aprender
8.- Competencia de autonomia e ALTA 15

iniciativa personal

Se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

La evaluacién es global se atiende a todo un conjunto de aspectos y continua
puesto que se realiza durante todo el curso valorando los progresos generales del
alumno mediante la adquisicion de las competencias pretendidas en cada
actividad. Queremos hacer patente la necesidad de que la evaluacidén sea
completa y responda a la mdxima de priorizar la adquisicion de competencias
frente a los resultados parciales. No obstante, para poder poner una nota en cada
trimestre, se valorardn las competencias evaluadas con cada actividad, de forma
ponderada, hasta la fecha de la evaluacion.

La materia se divide por unidades diddcticas que podrdn incluir unoo varios temas
del libro, o dividirse uno de ellos en mds de unaunidad. (Ejemplo: Hardware y
software que serian independientes y propiedades de los materiales y madera o
metales que podria ser una sola).

Para el cdiculo de la nota de cada unidad, se calificardn sus actividades y estas
calificaciones valorardn de forma ponderada y directa las competencias objeto
de evaluacion de cada bloque, mediante indicadores.

Habrd recuperaciones de todos los contenidos que se valoren mediante examen.
Podrd ocurrir el que una determinadaunidad no se pueda valorar completamente
en el trimestre en el que se esté trabajando, pero ello no debe ser un problema
puesto que estamos enfocando la evaluacién por competencias. De esta forma,
aqguellas actividades que se hayan terminado a tiempo y estén calificadas,
formardn parte de la nota del tfrimestre y las que no, del siguiente.

La informdtica se trabajard a través de prdcticas de clase y como parte de la
documentacién aportada en los proyectos y trabajos de andlisis.

La nota final del curso NO serd la media de los frimestres ni de las unidades
diddcticas estudiadas. Dado que las notas trimestrales son sélo un reflejo del
avance en la adquisicion de las competencias bdsicas, parece légico que la
calificacion final se construya también ponderando el peso de cada competencia
evaluada mediante el conjunto fotal de las actividades relacionadas en las
unidades diddcticas.

En cualqguier caso, pondremos una restriccion a la evaluacidon por competencias
en aras a garantizar una adquisicion minima de conocimientos, dotando de una
nota minima a exigir en cada unidad diddctica para poder aprobar. En este
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sentido, tendremos en cuenta quesi la nota global obtenida en unano llega al 3, la
calificacion obtenida global, de forma automatica serd de Suspenso.
»  Septiembre: Se recuperan sdélo las unidades diddcticassuspendidas.
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RECURSOS DIDACTICOS

Los principales recursos a utilizar son:

» Libro de texto.

= Aula taller, con mesas individuales y mesas altas de taller para trabajo grupal.

» Pizarra digital con candén proyector en el aula taller para acompanar las
explicaciones con imdgenes e interactuar con los contenidos.

» Aulas pasarela de informdtica (H4A) y (E2A), para el trabajo de los temas
relacionados con la informdtica.

= Dotaciéon de mdqguinas, herramientas, Utiles y materiales para la realizacion de
proyectos en el aula.

= Material diddctico de electricidad, electrénica, mecdnica etc.

= QOrdenadores personales del departamento, dotados de software libre.

= Libros de texto para consulta de diferentes editoriales y niveles, disponibles en el
aula taller.

= Apuntes del profesor.

» Kits de montaje de pequenos proyectos.

Muchos de los recursos enunciados han sido o estdn en proceso de
renovacion, intentamos renovar aquellos que se aprecian en estado de deterioro; el
proceso aunque lento, es continuo.
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METODOLOGIA

PRINCIPIOS METODOLOGICOS.

1. Eje vertebrador

Uno de los ejes vertebradores de los contenidos son los proyectos construccion
gue constituyen en si el grueso de los contenidos incluidos en el primer bloque de los
dos primeros cursos. El proyecto se desarrolla gracias al resto de los contenidos
abordados en el temario, por lo que su diseno y planificacion adquiere gran
importancia para facilitar la integracion de los mencionados contenidos.

2. Integracion de los contenidos.

En la materia se intfegran conocimientos relacionados con los objetos
tecnoldgicos, enfocando el trabajo a través del andlisis y resolucidon de problemas
tecnoldégico mediante la construccion de prototipos que facilitan la integracion de los
diferentes conocimientos, propios del drea o de otras dreas curriculares.

3. Manipulacién de materiales y objetos en el aula taller.

Es esencial para el conocimiento de los materiales, herramientas, técnicas vy
madgquinas, el frabajar con ellas en el aula taller, sus caracteristicas, usos, vy
funcionamiento se aprenden en un contexto real y de modo transferible a ofras
sifuaciones ajenas al aula.

4. Uso de las herramientas informdticas en la busqueda de informacién.

Adquisicion de habilidades personales que permitan la bUsqueda vy seleccion
de informacién y mds concretamente en relacién con el fratamiento de la informacién
y competencia digital.

5. Desarrollar la autonomia personal en la resolucién de problemas.

Habilidad que hay que trabajar en el seno del grupo, habitudndose al didlogo
y al debate, hasta la obtencion del consenso.

6. Emplear la herramienta informdtica.

Empleo de los diferentes programas informdticos en el desarrollo de la
documentacion técnica del proyecto.

7. Evaluacién del prototipo.

La evaluacion contribuye a la reflexidn y a la realizacidon de propuestas de
mejora, permitiendo la adquisiciéon de la competencia de aprender a aprender.

8. Conocimiento de los avances tecnoldgicos a lo largo de la historia.

Esto contribuye a la toma de ideas, mejoras de funciones y necesidades
cubiertas sociales, y econdmicas de los diferentes periodos histéricos.

20 de 44



Programacion de Departamento Tecnologia Curso 2021/22

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION.

* La evaluacion serd continua y diferenciada en cada materia del curriculo y tendrd
en cuenta los diferentes elementos que la constituyan.

» Serd continua, eso quiere decir que estard inmersa en el proceso de ensenanza y
aprendizaje detectando las dificulfades que se produzcan en el momento que se
originen con la intencién de adoptar las medidas correctoras necesarias,

= Diferenciada con respecto a las demds materias, se observardn los progresos en la
materia y se tendrd como referente a las competencias bdsicas.

* En la evaluacién se tendrd en cuenta las caracteristicas del alumno y de su
entforno sociocultural.

= Poseerd un cardcter formativo y orientador del proceso de ensenanza aprendizaje.

= El profesorado llevard a cabo la evaluacién preferentemente mediante la
observacion del alumno en el proceso, sin perjuicio de las pruebas que en su caso
se redlicen, en todo caso, los criterios de evaluacién son el referente fundamental
para valorar la adquisicion de competencias asi como de los objetivos.

» El centro especificard en su proyecto educativo los procedimientos y criterios de
evaluacién comunes que ayuden a comprobar al profesorado el grado de
consecucion de las competencias bdsicas y los objetivos generales de etapa cara
al proceso evaluador. Se entiende por criterios de evaluacidn comunes, al
conjunto de acuerdos del proyecto educativo que adaptan los criterios generales
de evaluacion al contexto del centro.

* Los alumnos tienen derecho a ser evaluados con criterios de plena objetividad, asi
como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la informacién posea
valor formativo y comprometa a la mejora de su educacion.

» Los centros hardn puUblicos sus criterios de evaluacidn comunes y los especificos
gue se aplicardn en las evaluaciones, decisiones de promocion y de titulacion.

= El alumno asi como sus padres podrdn solicitar informacion acerca de la
evaluacién para mejorar el proceso. Los padres podrdn ejercer este derecho a
través de los tutores.
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COORDINACION
LAS DISTINTAS MATERIAS DE DEPARTAMENTO.

Al tratarse de una materia optativa en 1° de ESO, obligatoria en 2°y 3° de ESO y
de nuevo optativa en 4°, hay que tener presente que debemos arrancar desde cero
en segundo no dando nada por conocido, aungque contemos con un 25 % del
alumnado que conozca muchos de los contenidos que se impartan en clase. Es por
ello que en 1° se deban centrar en el trabajo de habilidades (investigacion, andlisis,
exposicion, organizacién y hdbitos de trabajo), mds que conocimientos, habilidades
que por supuesto llevardn mds desarrolladas en inicio que el resto de los companeros.

RELACION CON OTROS DEPARTAMENTOS.

Nuestro departamento tiene acordado con el drea de ciencias (Fisica vy
quimica), el tfrabajo exclusivo por nuestra parte de los contenidos relacionados con la
electricidad, ademds habria que anadir que al incluir dentro de nuestro temario el
dominio de las TIC, nuestra materia facilita el trabagjo al resto de departamentos y
materias del curso y es por ello que desde el comienzo intentemos dotar al alumnado
de conocimientos bdsicos que les permita la comunicacién y empleo de las
herramientas bdsicas para el uso de Internet y la realizacién de trabajos empleando el
procesador y las presentaciones electronicas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Durante el presente curso escolar se prevé la realizacion de algunas visitas a
centros de interés, que se detallardn en documento aparte, también mantenemos
nuestra disponibilidad en colaborar con ofros Departamentos Diddcticos.
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TECNOLOGIA
APLICADA

1° E.S.O.

TECNOLOGIA APLICADA 1° ESO
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CONTENIDOS

Bloque 1:0Organizacion y planificacién del proceso tecnolégico.

Organizacién bdsica del aulo-taller de tecnologia: normas de organizacion vy
funcionamiento, seguridad e higiene. Materiales de uso técnico: clasificacion bdsica,
reciclado y reutilizacién. Herramientas y operaciones bdsicas con materiales: técnicas
de uso, seguridad y control.

Bloque 2: Proyecto Técnico.

Fases del proceso tecnoldgico. El proyecto técnico. Elaboraciéon de documentacién
técnica (bocetos,croquis, planos, memoria descriptiva, planificacion del trabajo,
presupuesto, guia de uso vy reciclado, etc).

Bloque 3: Iniciacién a la programacioén.

Programacion grdfica mediante bloques de instrucciones. Entorno de programacion:
menUs y herramientas bdsicas. Blogues y elementos de programacién. Interaccion
entre objetos y usuario. Aplicaciones prdcticas.

Bloque 4:Iniciacién a la robética.

Elementos de un sistema automdtico sencillo. Control bdsico de un sistema
automdtico sencillo. Elementos bdsicos de un robot. Programas de control de robots
bdsicos.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Criterios de Pond | Estdndares de Aprendizaje Evaluables Pond
evaluacioén

Bloque

1.0rganizacion y
planificacién del Zo
proceso tecnolégico.

%

1. Conocer y respetar | 30% | Se aplica el criterio de evaluacion. 20%
las normas bdsicas de
organizacion,
funcionamiento,
seguridad e higiene
del aula-taller

de Tecnologia.

2. Conocer las Se aplica el criterio de evaluacion. 20%
caracteristicas
bdsicas de los
materiales que se
pueden reciclar.

3. Realizar Se aplica el criterio de evaluacién. 40%
correctamente
operaciones bdsicas
de fabricacién con
materiales,
seleccionando la
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herramienta
adecuada

4. Conocer y respetar Se aplica el criterio de evaluacion. 20%
las normas de
utilizacién, seguridad
y control de las
herramientas y los
recursos materiales en
el aula-taller de
Tecnologia.

Bloque2:Proyecto 40%
Técnico.

1. Conocery poner Se aplica el criterio de evaluacion.
en prdctica el
proceso de trabajo
propio de la
Tecnologia,
empledndolo para la
realizacion de los
proyectos propuestos,
estableciendo las
fases de ejecucion.

25%

2. Realizar las Se aplica el criterio de evaluacion.
operaciones técnicas
previstas en el plan
de trabajo para la
construccién de un
objeto tecnoldgico,
utilizando los recursos
materiales y
organizativos con
criterios de
aprovechamiento,
cumplimiento de las
normas de seguridad
y respeto al medio
ambiente, valorando
las condiciones del
entorno de frabagjo.

35%

3. Participar Se aplica el criterio de evaluacién.
activamente en las
tareas de grupo y
asumir
voluntariamente las
tareas de trabajo
propias ,sin Ningun 15%
fipo de
discriminacién,
manifestando interés
hacia la asuncién de
responsabilidades
dentro de un equipo.

4. Elaborar Se aplica el criterio de evaluacién.

25%
documentos que
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recopilen la
informacion técnica
del proyecto, en
grupo o individual,
para su posterior
divulgacion escrita y
oral, empleando los
recursos tecnoldgicos
necesarios.

Blogue 3: Iniciacién a | 20%
la programacion.

1. Conocer y manejar Se aplica el criterio de evaluacion. 40%
de forma bdsica un
enforno de
programacion
grdfico.

2. Adquirir las Se aplica el criterio de evaluacion. 60%
habilidades y
conocimientos
necesarios para
elaborar programas
que resuelvan
problemas sencillos,
utilizando la
programacion
grdéfica.

Bloque 4: Iniciacion a | 10%
la robdtica.

1. Identificary 25%
conocer los
elementos de los
sistemas automdticos
sencillos de uso
cofidiano

2. Diseiar y construir 40%
sistemas automdticos
sencillos y/o robots
bdsicos.

3. Elaborar programas 35%
grdficos para el
control de sistemas
automdticos bdsicos
y/o robots bdsicos.
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TEMPORALIZACION

. N° DE SESIONES
ub MTULO ESTIMADAS
1 Organizacién y planificaciéon del proceso -Primer trimestre
tecnoldgico.

2 Proyecto Técnico. -Primer trimestre y
segundo frimestre

3 Iniciacion a la programacion. -Segundo y tercer
frimestre

4 Iniciacion a la robdtica. -Tercer frimestre

UNIDADES DIDACTICAS

ORGANIZACION Y PLANIFICACION DEL PROCESO TECNOLOGICO.

En ésta udad se tendrd un primer contacto con la organizacion y funcionamiento del
aula-taller y los materiales reciclables asi como las herramientas a manipular.

Bloque 1: Organizacion y planificacién del proceso tecnolégico.

e Organizacion bdsica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y
funcionamiento, seguridad e higiene.

e Materiales de uso técnico: clasificacion bdsica, reciclado y reutilizacion.
Herramientas y operaciones bdsicas con materiales: técnicas de uso, seguridad
y control.

1. Conocer y respetar las normas bdsicas de organizacion, funcionamiento, seguridad
e higiene del aula-taller de Tecnologia.

2. Conocer las caracteristicas bdsicas de los materiales que se pueden reciclar. 3.
Realizar correctamente operaciones bdsicas de fabricacién con materiales,
seleccionando la herramienta adecuada.

4. Conocer y respetar las normas de utilizacién, seguridad y control de las herramientas
y los recursos materiales en el aula-taller de Tecnologia.

Crit. Eval. Estandares Pond Instrumentos

1:1. Conocer y respetar Se aplica el 20% Elaboracion de presentaciéon
las normas bdsicas de criterio de con investigacion previa en
organizacion, evaluacion. internet de las normas de
funcionamiento, seguridad en un aula taller,
seguridad e higiene del para el empleo de

aula-taller de Tecnologia. herramientas.

1:2. Conocer las Se aplica el 25% | Realizacién de presentacién en
caracteristicas bdsicas criterio de grupo de los materiales

27 de 44




Programacion de Departamento Tecnologia Curso 2021/22
de los materiales que se evaluacién. reciclables que podemos
pueden reciclar. emplear en el aula taller.

1:3. Realizar Se aplica el 40% Construcciéon de un lapicero
correctamente criterio de en cartén y materiales
operaciones bdsicas de evaluacion. reciclables.

fabricacién con

materiales,

seleccionando la

herramienta adecuada.

1:4. Conocer y respetar Se aplica el 15% Observacion de la realizacion
las normas de utilizaciéon, | criterio de de las tareas en el aula taller
seguridad y conftrol de evaluacion.

las herramientas y los

recursos materiales en el

aula-taller de Tecnologia.
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PROYECTO TECNICO.

En Esta unidad se trabajard las fases y documentos de varios proyectos-construccion
sencillos con materiales reciclables.

Bloque 2: Proyecto Técnico.

e Fases del proceso tecnoldgico. El proyecto técnico.

e Elaboracién de documentacion técnica (bocetos, croquis, planos, memoria
descriptiva, planificacién del trabajo, presupuesto, guia de uso vy reciclado,
etc).

2.1. Conocer y poner en prdctica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia,
empledndolo para la realizacién de los proyectos propuestos, estableciendo las fases
de ejecucion.

2.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la
construccion de un objeto tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de aprovechamiento, cumplimiento de las normas de
seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las condiciones del entorno de
frabajo.

2.3. Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas
de trabajo propias, sin ningun tipo de discriminacién, manifestando interés hacia la
asuncién de responsabilidades dentro de un equipo.

2.4. Elaborar documentos que recopilen la informacién técnica del proyecto, en grupo
o individual, para su posterior divulgacidén escrita y oral, empleando los recursos
tecnoldgicos necesarios.

Crit. Eval. Estdndares Pond Instrumentos

2:1 Conocery poner en Se aplica el 15% | Realizacion de las fases de
prdctica el proceso de criterio de ejecucién de los proyectos
trabajo propio de la evaluacion. técnicos.

Tecnologia, empledndolo Proyecto a decidir

para la realizaciéon de los
proyectos propuestos,
estableciendo las fases de

ejecucion.

2:2. Realizar las operaciones Se aplica el 50% | Construccion de proyecto
técnicas previstas en el plan criterio de tecnoldgico en al aula taller
de trabajo para la evaluacion. empleando materiales
construccion de un objeto reciclados. En grupo
tecnoldgico, utilizando los reducido.

recursos materiales y

organizativos con criterios de Proyecto a decidir.

aprovechamiento,
cumplimiento de las normas
de seguridad y respeto al
medio ambiente, valorando
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las condiciones del entorno

de trabagjo.

2.3. Participar activamente Se aplica el 10% | Observacién en clase de la
en las tareas de grupo y criterio de realizacién de los trabajos en
asumir voluntariamente las evaluacion. grupo respetdndose unos a
tareas de trabajo propias, sin los otros sin ningun tipo de
ningun tipo de discriminaciéon y adqguiriendo
discriminacién, manifestando responsabilidad.

interés hacia la asunciéon de

responsabilidades dentro de

un equipo.

2:4. Elaborar documentos Se aplica el 25% Realizacidon de los

gue recopilen la informacidén | criterio de documentos del proyecto —
técnica del proyecto, en evaluacion. construccion en formato

grupo o individual, para su
posterior divulgacion escrita y
oral, empleando los recursos
tecnoldgicos necesarios.

digital.
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INICIACION A LA PROGRAMACION.

En ésta udad se trabajard la introduccion a la programacién necesaria para el disefio
de aplicaciones o videojuego para redlizarlo de una forma sencilla.

Bloque 3: iniciacion a la programacion.

Programacion grdfica mediante blogues de instrucciones.

Entorno de programaciéon: menus y herramientas bdsicas.

Blogues y elementos de programacion. Interaccion entre objetos y usuario.
Aplicaciones prdcticas.

3.1. Conocer y manejar de forma bdsica un entorno de programacién grafico.
3.2. Adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para elaborar programas que
resuelvan problemas sencillos, utilizando la programaciéon grdfica.

Cirit. Eval. Estdndares Pond Instrumentos

3.1. Conocer y manejar Se aplica el 30% | Actividades de diagramas de

de forma bdsica un criterio de flujo y lenguaje de

entorno de evaluacion. programaciéon en Scratch

programacién grdfico.

3.2. Adquirir las Se aplica el 70% | Actividades para conocer las

habilidades y criterio de opciones de la barra de menu

conocimientos evaluacion. de Scratch.

necesarios para elaborar

programas que resuelvan Creacion de un juego/os con

problemas sencillos, Scratch.

utilizando la

programacion grafica. (Segun el rendimiento del
grupo clase.)
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INICIACION A LA ROBOTICA.

En ésta udad se trabajard la introduccion a la robdtica necesaria para el diseno de
controladores sencillos mediante el ordenador.

Bloque 4: Iniciaciéon a la robética.

e Elementos de un sistema automdtico sencillo. Control bdsico de un sistema
automdtico sencillo.
e Elementos bdsicos de un robot. Programas de control de robots bdsicos.

4.1. Identificar y conocer los elementos de los sistemas automdaticos sencillos de uso
coftidiano.

4.2. Disenar y construir sistemas automdticos sencillos y/o robots bdsicos.

4.3. Elaborar programas grdficos para el control de sistemas automdticos bdsicos y/o
robots basicos.

Crit. Eval. EstGndares Pond Instrumentos

4.1. |dentificar y conocer | Se aplica el 20% | Actividades de conocimientos

los elementos de los criterio de del entorno de Arduino, App

sistemas automdticos evaluacion. Inventory Yenka

sencillos de uso

cofidiano.

4.2. Disenar y construir Se aplica el 40% | Construccidén de una mano

sistemas automdaticos criterio de robdtica.

sencillos y/o robots evaluacion.

bdsicos.

4.3. Elaborar programas | Se aplica el 40% | Encender 2 leds con Arduino.

grdficos para el control criterio de

de sistemas automdaticos | evaluacion. Detectar un pulsador con

bdsicos y/o robots Arduino.

bdsicos.
Calculadora con App Inventor
Conexidon en serie y paralelo
de receptores con Yenka.
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TECNOLOGIA

2° ES.O.

TECNOLOGIA 2° ESO
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DATOS INICIALES

RECURSOS DIDACTICOS.

En el presente curso se implanta como texto el libro “GENERACION B
TECNOLOGIA 2° ESO (ANDALUCIA)”, de la editorial BRUNO.

SEGUN AUTOEVALUCION.

La Tecnologia es una materia optativa en 1° de ESO, es normal encontrar una
diferencia sustancial entre el alumnado que cursd la optativa en 1° ESO frente al resto
gue aun no han contactado con la materia. Nuestras pruebas iniciales se centran en
la medicién de la capacidad de observacion y descripcidén de procesos sencillos y del
conocimiento que poseen de la representaciéon grdfica y el uso de las NNTT, ya que
serdn los pilares sobre los que comenzaremos el frabajo en la materia.

Como ya hemos comentado, los resultados de la evaluacién inicial han sido
muy amplios.

RESULTADOS ACADEMICOS Y PROPUESTAS DE MEJORA.

Los resultados en general suelen ser positivos, salvo excepciones
protagonizadas por situaciones especiales caracterizadas por la conflictividad en el
aula, donde no es fdécil diagnosticar el resultado final. Por lo general, contamos con un
porcentaje de evaluaciones negativas inferiores al 20% aunqgue siempre pretendemos
mejorar.

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO QUE CURSA LA MATERIA, DATOS DE LA
EVALUACION INICIAL.

El alumnado de segundo de ESO suele ser el mds complejo dentro de los
centros educativos, salvando esta mencién, nuestro alumnado se diferencia entre
aquellos que cursaron la Tecnologia Aplicada como optativa en 1° de ESO frente al
resto que no lo hizo. Hay que mencionar que la promocién del alumnado de 1° de ESO
fue masiva el curso 2020-21, (buenos alumnos), unido a un descenso importante de
alumnado repetidor de segundo, que por haber alcanzado la edad, una gran
mayoria se ha marchado a cursar PCPI en otfros centros, por lo que nos encontramos
con muy buena materia prima para obtener buenos resultados al finalizar el curso, y asi
lo han demostrado las pruebas iniciales.

CONTENIDOS

Bloque 1 Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

e Fases del proyecto técnico. Elaboracién de ideas y bUsqueda de soluciones.
Distribucién de tareas y responsabilidades, cooperaciéon y trabajo en equipo.

e Redlizacién de documentos técnicos. Disefio, planificacién y construccién de
prototipos o maguetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

e Evaluacion del proceso creativo, de diseno y de construccién. Andlisis y
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valoracién de las condiciones del entorno de trabajo.
e Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la
confeccidn, desarrollo, publicacién vy difusion del proyecto.

Bloque 2 Hardware y sistemas operativos

e Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos.
Funcionamiento, manejo bdsico y conexionado de los mismos.

e Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-mdquina.
Almacenamiento, organizacién y recuperacion de la informacion en soportes
fisicos, locales y extraibles.

e Instalacion de programas vy realizacion de tareas bdsicas de mantenimiento
del sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a
Disposicion de los mismos.

Bloque 3 Materiales de uso técnico
e Andlisis de materiales y técnicas bdsicas e industriales empleadas en la
construccion y fabricacién de objetos.
e Madera, metales, materiales plasticos, cerdmicos y pétreos. Trabajo en el taller
con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de
forma adecuada y segura.

Bloque 4 Técnicas de expresidon y comunicacion
e Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseno grdfico por ordenador,
para la readlizacién de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacién y
Sistemas de representacion normalizados.
e Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto, hojas de cdlculo y las herramientas de presentaciones.
Edicién y mejora de documento.

Bloque 5 Estructuras
e Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estdn sometidos. Andlisis de
la funcién que desempenan.
e Diseno, planificacion y construccion en grupo de estructuras utilizando distintos
tipos de apoyo vy triangulacién.

Bloque 6 Mecanismos
e Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Relacién de
tfransmision. Andlisis de su funcidén en mdaquinas.
e Uso de simuladores para recrear la funcidn de estos operadores en el diseno
e de protofipos.
e Diseno y construccion de maquetas que incluyan mecanismos de transmisién y
transformacién del movimiento.

Bloque 7 Electricidad

e Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor vy
electfromagnetismo. Defterminacién del valor de las magnitudes eléctricas
mediante instrumentos de medida.

e Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y diseho.

e Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de
diferentes circuitos eléctricos. Readlizacibn de montajes de circuitos
Caracteristicos.

e Valoracién critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Bloque 8 Tecnologias de la comunicacion. Internet
e Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
e Herramientas y aplicaciones bdsicas para la bUsqueda, descarga, intercambio
y publicaciéon de la informacidn.
e Actitud critica y responsable hacia la propiedad vy la distribucién del «softwaren
y de la informacién: tipos de licencias de uso y distribucién.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

En ,el presente curso se emplea como ftexto ~eI libro “GENERACION B
TECNOLOGIA 3° ESO (ANDALUCIA)”", de la editorial BRUNO, que llevamos usando
desde el curso 2021/2021.

CONTENIDOS:

Bloque 1 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

» Fases del proyecto técnico. Elaboraciébn de ideas y busqueda de
soluciones.Distribucién de tareas y responsabilidades, cooperacién y trabajo en
equipo.

» Redlizacién de documentos técnicos. Diseno, planificacion y construccidén de
prototipos o maguetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

» Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Andilisis y valoracién
de las condiciones del entorno de trabajo.

= Utilizacién de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para la
confeccion, desarrollo, publicacion y difusién del proyecto.

Blogue 2 HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

= Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos
electronicos.Funcionamiento, manejo bdsico y conexionado de los mismos.

» Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-mdaqguina.Almacenamiento,
organizacién y recuperacidén de la informacidén en soportes fisicos, locales y
extraibles.

» Instalacion de programas y realizacion de tareas bdsicas de mantenimiento del
sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicionde
los mismos.

Blogue 3 MATERIALES DE USO TECNICO

= Andlisis de materiales y técnicas bdsicas e industriales empleadas en la
construccion y fabricacién de objetos.

» Madera, metales, materiales pldsticos, cerdmicos y pétreos. Trabajo en eltaller con
materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas deforma
adecuada y segura.

Bloque 4 | TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION
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Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseno grdfico por ordenador,
para la realizacién de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas
de representacién normalizados.

Conocimiento y aplicaciéon de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto, hojas de cdiculo vy las herramientas de
presentaciones.Edicidén y mejora de documentos.

Bloque 5 ESTRUCTURAS

Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estdn sometidos. Andilisisde la
funcion que desempenan.

Diseno, planificacion y construccidén en grupo de estructuras utilizando distintos
tipos de apoyo y friangulacion.

Bloque 6 MECANISMOS

Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacién de
transmision. Andlisis de su funcién en mdquinas.

Uso de simuladores para recrear la funcién de estos operadores en el disefio de
prototipos.

Diseno y construccion de maqguetas que incluyan mecanismos de transmisidény
transformacién del movimiento.

Blogque 7 ELECTRICIDAD

Experimentacién de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor vy
electromagnetismo. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas
mediante instrumentos de medida.

Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y disefo.

Empleo de simuladores para la comprobaciéon del funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos. Realizacidén de montajes de circuitos caracteristicos.

Valoraciéon critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Bloque 8 | TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION. INTERNET
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* Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

* Herramientas y aplicaciones bdsicas para la bUsqueda, descarga, intercambio vy
publicaciéon de la informacion.

» Actitud critica y responsable hacia la propiedad vy la distribucion del «softwaren y
de la informacioén: tipos de licencias de uso y distribucion.
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3°de ESO
Relacién con
los bloques
de NUmero de

uD | TTULO confen,ldos CCBB sesiones

del curriculo | evaluadas | estimadas
1 Evoluopién Inicial. Consolidacién de 23,4567 |192134 1 mes

conocimientos. T

2 | Proyecto Técnico: Pldsticos 1,3,4,57 ; 2 3.4 2 meses
3 | Proyecto Técnico: Mecanismos 1,3,4,6,7 ; 5:73 g’ 2¢ frimestre
4 | Proyecto Técnico: Electricidad 1,2,3,4,7.8 ; i 3,4 3¢t fimestre
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En el presente curso se implanta como texto ellibro “GENERACION B

TECNOLOGIA 2° ESO (ANDALUCIA)”, de la editorial BRUNO.

CONTENIDOS

Blogue 1 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

Fases del proyecto técnico. Elaboracién de ideas y buUsqueda de
soluciones.Distribucién de tareas y responsabilidades, cooperaciéon y trabajo en
equipo.

Realizacion de documentos técnicos. Diseio, planificacidén y construccion de
prototipos o maguetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

Evaluacion del proceso creativo, de diseiio y de construccion. Andlisis y valoracion
de las condiciones del entorno de trabajo.

Utilizacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la
confeccion, desarrollo, publicacién y difusion del proyecto.

Bloque 2 HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

Andlisis de los elementos de un ordenador y otros  dispositivos
electrénicos.Funcionamiento, manejo bdsico y conexionado de los mismos.
Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-mdqguina.Almacenamiento,
organizacién y recuperacion de la informacién en soportes fisicos, locales y
extraibles.

Instalacion de programas y realizacion de tareas bdsicas de mantenimiento del
sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicionde
los mismos.

Bloque 3 MATERIALES DE USO TECNICO

Andlisis de materiales y técnicas bdsicas e industriales empleadas en la
construccion y fabricacién de objetos.

Madera, metales, materiales pldsticos, cerdmicos y pétreos. Trabajo en eltaller con
materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas deforma
adecuada y segura.

Blogue 4 | TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseno grdfico por ordenador,
para la realizacién de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacién y sistemas
de representacién normalizados.

Conocimiento y aplicaciéon de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto, hojas de cdiculo vy las herramientas de
presentaciones.Edicién y mejora de documentos.
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Bloque 5 ESTRUCTURAS

Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estdn sometidos. Andlisisde la
funcién que desempenan.

Diseno, planificacion y construccion en grupo de estructuras utilizando distintos
tipos de apoyo y triangulacién.

Blogque 6 MECANISMOS

Mecanismos de transmisién y transformacién de movimiento. Relacién de
transmision. Andlisis de su funcidn en mdquinas.

Uso de simuladores para recrear la funcidon de estos operadores en el diseno de
prototipos.

Disefio y construccidn de maquetas que incluyan mecanismos de transmisiény
transformacién del movimiento.

Bloque 7 ELECTRICIDAD

Experimentacién de los efectos de la coriente eléctrica: luz, calor vy
electromagnetismo. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas
mediante instrumentos de medida.

Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y disefo.

Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos. Realizacidén de montajes de circuitos caracteristicos.

Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Bloque 8 | TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION. INTERNET

Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

Herramientas y aplicaciones bdsicas para la bUsqueda, descarga, intercambio y
publicacion de la informacion.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del «softwareyn y
de la informacién: tipos de licencias de uso y distribucion.
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4° de ESO
Relacién con
los bloques
de NUmero de
" contenidos CCBB sesiones
ub | TiuLo del curriculo | evaluadas | estimadas
1 | Evaluacion Inicial. Consolidacion de 23,4567 |192134 1 mes
conocimientos. T
2 | Proyecto Técnico: Iniciacion a la 1.3,4,5 7 1,2,3,4 2 meses
programacion 56
3 | Proyecto Técnico: Robdtica 1,3,4,6,7 ; i :73 g’ 20 trimestre
4 | Proyecto Técnico: Instalacionesdelas | 1 90 3 478 | 1.2.3.4 3er trimestre
viviendas y automatismos 56
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