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1 INTRODUCCION.

El titulo de formacién profesional de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web tiene una duracién de 2000 horas distribuidas en mdédulos que

se desarrollaran durante dos cursos académicos.

La organizacion de los modulos de dicho titulo es la siguiente:
l) Formacion en centro educativo.

a) Modulos asociados a la competencia.

b) Mddulos profesionales socioecondémicos.

c) Modulo profesional integrado.

II) Formacién en centro de trabajo.

Atendiendo a esa distribucion, el modulo de Disefio de Interfaces Web se
enmarca dentro de los de “formacion en centro educativo" y "asociado a la

competencia".

La duracion del mismo es de 126 horas lectivas impartidas durante el
segundo curso de los dos con los que cuenta el ciclo, repartidas en 6 horas
semanales. La totalidad de las horas seran impartidas en el aula taller, que incluye

una zona de mesas para clases tedricas, ademas de la equipacion informética.

Este moédulo sera impartido por un unico profesor responsable de la

asignatura.

2 MARCO LEGISTATIVO

El marco legislativo que regula el ciclo formativo viene determinado por el real
decreto 1629/2009, de 30 de octubre y la orden de 16 de junio de 2011
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3 REFERENTE CONTEXTUAL

El referente contextual viene determinado por el proyecto educativo del centro.

4 OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL CICLO

Los objetivos generales del ciclo vienen recogidos en el Real Decreto 686/2010, de
20 de mayo y en la Orden de 16 de junio de 2011, estableciendo las competencias

profesionales, personales y sociales de este titulo.

Dichos objetivos estan recogidos en la programacion del departamento, con lo que

remitimos a ella para consultar los mismos.

5 OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO

Los objetivos generales que se desarrollan en el médulo, son los siguientes:

i) Utilizar lenguajes de marcas y estdndares web, asumiendo el manual de estilo,
para desarrollar interfaces en aplicaciones Web.

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones,
para desarrollar componentes multimedia.

k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los
criterios preestablecidos, para integrar componentes multimedia en el interfaz de
una aplicacion.

g) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.

y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a
la accesibilidad universal y al disefio para todos.

z) Identificar y aplicar parAmetros de calidad en los trabajos y actividades realizados
en el proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad
y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

Programacion Didéactica Disefio de Interfaces Web Péagina 4.



I.LE.S. Julio Verne Departamento de Informatica

6 COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO.

La formacién del modulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,
personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

g) Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo,
utilizando lenguajes de marcas y estandares Web.

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web,
empleando herramientas especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.
i) Integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicacion web, realizando
el andlisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacién.

m) Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes
software desarrollados, segun las especificaciones.

n) Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacion de documentacion y control de versiones.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestiéon de calidad, de accesibilidad
universal y de disefio para todos, en las actividades profesionales incluidas en los

procesos de produccion o prestacion de servicios.

7 ADAPTACION AL ENTORNO DE LA ECONOMIA ANDALUZA.

El presente médulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede
afirmarse esto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para disefar,
crear, configurar y administrar sitios web es muy demandado en la actualidad en
Andalucia. De hecho, la demanda supera ampliamente la oferta de profesionales y

se prevé gque dicha demanda no sea igualada en los proximos afos.
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8 METODOLOGIA GENERAL

Al programar la unidad didactica se tiene en cuenta a la metodologia desde

dos puntos de vista diferentes:

a) Como filosofia de ensefanza.
b) Como realidad en el aula.

La metodologia, como filosofia de ensefianza, la concretamos en una
serie de aspectos:

e Hay un enfoque constructivista del aprendizaje. El nuevo aprendizaje se
construira a partir de los conocimientos previos del alumno.

e El alumno debe ver su aprendizaje como significativo. Es decir, no solo
aprende conceptos sino que aprende a ver para qué le sirve lo
aprendido en su profesion.

e Siempre existe una clara atencion a la diversidad. Puesto que los
alumnos aprenden a diferentes ritmos, se debe atender tanto al que no
logra alcanzar los objetivos propuestos como al que los supera
ampliamente en el tiempo estipulado, mediante la realizacion para estos
casos de nuevos ejercicios adaptados ya de forma individual.

e E| principio de actividad. Esto es, el alumno es sujeto activo de su

propio aprendizaje.

La metodologia, como realidad en el aula, consistira en aplicar esos
criterios en cada actividad que se programe, y tendra su correspondiente realizacion
dependiendo de las unidades didacticas.

Cada unidad didactica constara de una parte tedrica y de otra practica. En la
parte tedrica, se debe emplear un enfoque constructivista, haciendo reflexionar al
alumno en lo ya aprendido. En la parte practica se ejecutaran actividades cuya
finalidad es hacer percibir al alumno la utilidad de los nuevos conceptos mediante

casos practicos utiles.
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‘9 RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION ‘

‘ Resultados de aprendizaje Criterios de evaluaciéon ‘
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1. Planifica la creacién de una interfaz web
valorando y aplicando especificaciones de
disefio.

a) Se ha reconocido la importancia de la
comunicacion visual y sus principios basicos.

b) Se han analizado y seleccionado los colores
y tipografias adecuados para su visualizacion en
pantalla.

c) Se han analizado alternativas para la
presentacion de la informacion en documentos
Web.

d) Se ha valorado la importancia de definir y
aplicar la guia de estilo en el desarrollo de una
aplicacién Web.

e) Se han utlizado y valorado distintas
aplicaciones para el disefio de documentos Web.

f) Se han utilizado marcos, tablas y capas para
presentar la informacion de manera ordenada.

g) Se han creado y utilizado plantillas de

disefio.

2. Crea interfaces Web homogéneos definiendo

y aplicando estilos.

a) Se han reconocido las posibilidades de
modificar las etiquetas HTML

b) Se han definido estilos de forma directa.

¢) Se han definido y asociado estilos globales
en hojas externas.

d) Se han definido hojas de estilos alternativas.

e) Se han redefinido estilos.

f) Se han identificado las distintas propiedades
de cada elemento.

g) Se han creado clases de estilos.

h) Se han utilizado herramientas de validacion
de hojas de estilos.

i) Se ha utilizado y actualizado la guia de estilo.

3. Prepara archivos multimedia para la Web,
analizando sus caracteristicas y manejando

herramientas especificas.

a) Se han reconocido las implicaciones de las
licencias y los derechos de autor en el uso de
material multimedia.

b) Se han identificado los formatos de imagen,
audio y video a utilizar.

c) Se
disponibles para generar contenido multimedia.

han analizado las herramientas

Programacion Didéactica
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d) Se han empleado herramientas para el
tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para
manipular audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de
imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes,
audio y video en diversos formatos segun su
finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

Programacion Didéactica
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4. Integra contenido multimedia en documentos
Web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.

a) Se han reconocido y analizado las
tecnologias relacionadas con la inclusién de
contenido multimedia e interactivo.

b) Se han

especificas de configuracién de los navegadores

identificado las necesidades

Web para soportar contenido multimedia e
interactivo.

¢) Se han utilizado herramientas gréficas para
el desarrollo de contenido multimedia interactivo.

d) Se ha analizado el codigo generado por las
herramientas de desarrollo de contenido
interactivo.

e) Se han agregado elementos multimedia a
documentos Web.

f) Se ha afiadido interactividad a elementos de
un documento Web.

g) Se ha verificado el funcionamiento de los
elementos multimedia e interactivos en distintos

navegadores.

5. Desarrolla interfaces Web accesibles,
analizando las pautas establecidas y aplicando

técnicas de verificacion.

a) Se ha reconocido la necesidad de disefiar
Webs accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de
diferentes documentos Web.

¢) Se han identificado las principales pautas de
accesibilidad al contenido.

d) Se han analizado los posibles errores segun
los puntos de verificacion de prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad
deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados
mediante el uso de test externos.

g) Se ha verificado la visualizacion del interfaz

con diferentes navegadores y tecnologias.

Web

analizando y aplicando las pautas de usabilidad

6. Desarrolla interfaces amigables

establecidas.

a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes
documentos Web.
b) Se ha modificado el interfaz Web para

adecuarlo al objetivo que persigue y a los

Programacion Didéactica
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usuarios a los que va dirigido.

¢) Se ha valorado la importancia del uso de
estandares en la creacion de documentos Web.

d) Se ha verificado la facilidad de navegacion
de un documento Web mediante distintos
periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para
verificar la usabilidad de un documento Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz
Web creado en diferentes navegadores vy

tecnologias.

Programacion Didéactica
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10 CONTENIDOS BASICOS DEL MODULO

1 Planificacion de interfaces gréficas:

1.1 Elementos del disefio: percepcién visual.
1.2 Color, tipografia, iconos.

1.3 Interaccion persona-ordenador.

1.4 Interpretacion de guias de estilo. Elementos.
15 Patrones de disefio Web.

1.6 Generacién de documentos y sitios Web.

1.7 Componentes de una interfaz Web.

1.8 Aplicaciones para desarrollo Web.

1.9 Lenguajes de marcas.

1.10  Mapa de navegacion. Prototipos.

1.11  Maquetacién Web. Elementos de ordenacion.
1.111 Marcos, tablas y capas.

1.12  Plantilla de disefio.

2 Creacion de interfaces web utilizando estilos:
2.1 Estilos en linea basados en etiquetas y en clases.
2.2 Crear y vincular hojas de estilo.

2.3 Crear y vincular hojas de estilo en cascada externa.

2.4 Lenguaje extensible de hojas de estilo.
25 Herramientas y test de verificacion.
2.6 Uso y actualizacion de guias de estilo.

3 Implantacién de contenido multimedia:
3.1 Derechos de la propiedad intelectual. Licencias. Ley de la propiedad intelectual.
Derechos de autor.
3.2 Tipos de Imagenes en la Web.
3.3 Iméagenes: mapa de bits, imagen vectorial. Software para crear y procesar imagenes.
Formatos de imagenes.
3.4 Optimizacion de imégenes para la Web.
35 Audio: formatos. Conversiones de formatos (exportar e importar).
3.6 Video: codificacion de video, conversiones de formatos (exportar e importar).
3.7 Animaciones.
3.7.1 Animacién de imagenes y texto.
3.7.2 Integracion de audio y video en una animacion.
3.8 Aplicacion de guias de estilo.
4 Integracion de contenido interactivo:
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4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Tecnologias relacionadas con la inclusion de contenidos multimedia e interactivos.
Configuracion de navegadores.

Elementos interactivos basicos y avanzados.

Comportamientos interactivos. Comportamiento de los elementos.

Ejecucidon de secuencias de comandos.

Reproduccién de elementos multimedia e interactivos.

5 Desarrollo de Webs accesibles:

5.1 Concepto de accesibilidad.

5.2 El Consorcio World Wide Web (W3C).

5.3 Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG).

5.4 Principios generales de disefio accesible.

55 Técnicas para satisfacer los requisitos definidos en las WCAG.

5.6 Prioridades. Puntos de verificacion. Niveles de adecuacion.

5.7 Métodos para realizar revisiones preliminares y evaluaciones de adecuacion o

conformidad de documentos Web.

5.8 Herramientas de analisis de accesibilidad Web.
5.8.1 Software y herramientas on line.
5.8.2 Chequeo de la accesibilidad Web desde diferentes navegadores.
5.8.3 Chequeo de la accesibilidad Web desde dispositivos moviles.

6 Desarrollo de interfaces Web amigables:

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8
6.9
6.10
6.11
6.12
6.13

Concepto de usabilidad.

Analisis de la usabilidad. Técnicas.

Principios para conseguir Webs amigables.

Identificacion del objetivo de la Web.

Tipos de usuario. Necesidades.

Barreras identificadas por los usuarios.

Informacion facilmente accesible.

Velocidad de conexion.

Importancia del uso de estandares externos.

Navegacion facilmente recordada frente a navegacion redescubierta.
Facilidad de navegacion en la Web.

Verificacion de la usabilidad en diferentes navegadores y tecnologias.
Herramientas y test de verificacion.
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11 CONTENIDOS.

Las unidades didacticas en las que se distribuye el mddulo son las siguientes:
Planificacion de Interfaces Gréficas.

Accesibilidad en la Web

Usabilidad en la Web.

HTML5 y CSS3.

Introduccioén al disefio responsive: Bootstrap.

Introduccién a los Gestores de Contenido: WordPress.

N o o0 & 0 bR

Contenidos multimedia en la Web: Video y audio.

Tanto la temporizacién como la divisibn en unidades didacticas, ha sido realizado
atendiendo a distintos factores, como son la experiencia obtenida de afos
anteriores, la carga teodrica y practica de las distintas unidades asi como las
capacidades profesionales que necesitan los alumnos para afrontar con éxito el

segundo curso del ciclo.
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12 TEMPORIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD N° SESIONES

1. Planificacion de Interfaces Gréficas. 16

2. Accesibilidad en la Web. 16

3. Usabilidad en la Web. 8

4, HTML5y CSS3. 26

5. Introduccién al disefio responsive: Bootstrap. 24

6. Introduccibn a los Gestores de Contenido: 24

WordPress.

7. Contenidos Multimedia en la Web: Video y audio. 12

TOTAL 126

13 TABLA DE UNIDAD CON RESULTADO APRENDIZAJE

UNIDAD RESULTADOS CRITERIOS PE
APRENDIZAJE EVALUACION
1. Planifica la creacion de una
1. Planificacion de |interfaz web valorando y apli-
o ) la,1b,1.c1d,1e 1M 19
Interfaces Graficas. cando especificaciones de di-
sefio .
5. Desarrolla interfaces Web
2. Accesibilidad en la|accesibles, analizando las pau-| 5.a, 5.b, 5.c, 5.d, 5.e, 5., 5.9,
Web. tas establecidas y aplicando téc- 5.h
nicas de verificacion.
6. Desarrolla interfaces Web
. amigables analizando y apli-
3. Usabilidad en la Web. " 6.a, 6.b, 6.c, 6.d, 6.€, 6.f, 6.9,
cando las pautas de usabilidad 6h
establecidas.
1. Planifica la creacion de una
interfaz web valorando y apli-
cando especificaciones de di- 1a,1b 1.c 1.d, Le, 1f, 1.,
4. HTML5y CSS3. sefio . 2.a,2b,2c2d,2e, 21, 2.4,
2. Crea interfaces Web homo- 2h, 2.
géneos definiendo y aplicando
estilos.
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5. Introduccién al disefio

responsive: Bootstrap.

1. Planifica la creacién de una

interfaz web  valorando vy
aplicando especificaciones de
disefio.

2. Crea interfaces Web homo-
géneos definiendo y aplicando
estilos.

6. Desarrolla interfaces Web
amigables analizando y

aplicando las pautas de

usabilidad establecidas.

la,1b,1.c1d 1e, 1.9, 2.,
2.e,21f 2.9, 2.,6.c, 6.d, 6.e,6.f

6. Introduccion a los Ges-
tores de
WordPress.

Contenido:

1. Planifica la creacién de una
interfaz web valorando y apli-
cando especificaciones de di-
sefio.

2. Crea interfaces Web homo-
géneos definiendo y aplicando

estilos.

l.a,1b,1.c14d, le, 1.9, 2.c,
2.e,21, 249, 2.

7. Contenidos multimedia
en al Web: Audio y
Video.

3. Prepara archivos multimedia
para la Web, analizando sus
caracteristicas y manejando
herramientas especificas.

4. Integra contenido multimedia
en documentos Web valorando
su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos

interactivos.

3.3, 3.b, 3.c, 3.d, 3., 3.f, 3.0,
3.h,4.a,4.b,4.c,4.d, 4.e, 4f,
4.9,4.h, 4.

14 ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. Planificacién de Interfaces Graficas.

Descripcion:

posee una interfaz grafica.

En esta unidad se estudiaran las caracteristicas principales que

le,1f 1.9

Criterios de evaluacion: 1.a, 1.b, 1.c, 1.d,

N° sesiones: 16

Contenidos

Metodologia

Programacion Didéactica
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Elementos del disefio: percepcion visual.
Color, tipografia e iconos.

Componentes de una interfaz Web.
Zonas de navegacion, contenido e
interaccion.

5. Mapa de navegacion. Prototipos.

6. Plantilla de disefio.
7

8

pPONPE

. Interfaces Web.
. Generacién de documentos y sitios Web.

» Clases tedricas.

« Realizacion de ejercicios en clase.
< Entrega de actividades.

e Pruebas practicas.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 2. Accesibilidad en la Web.

Descripcion: En esta unidad se estudiaran las caracteristicas que debe tener una

pagina web accesible.

Criterios de evaluacion: 5.a, 5.b, 5.c, 5.d,

N° sesiones: 16

5.e,5.f, 5.9, 5.h
Contenidos Metodologia

1. Accesibilidad en la Web. * Clases tedricas.
2. H consorcio World Wide \_Nep (W3C)'. « Realizacién de ejercicios en clase.
3. Principios generales de disefio accesible.
4. Herramientas de analisis de accesibilidad * Entrega de actividades.

Web. i . e Pruebas practicas
5. Pautas de Accesibilidad al Contenido en la '

Web (WCAG).

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 3. Usabilidad en la Web.

Descripcion: En esta unidad se estudiaran las caracteristicas que debe tener una

pagina web usable.

Criterios de evaluacion: 6.a, 6.b, 6.c, 6.,
6.e, 6.f, 6.9, 6.h

N° sesiones: 8

Contenidos

Metodologia

1. Usabilidad en la Web.
2. Navegacion en la Web.
3. Andlisis y verificacion de la Usabilidad.

* Clases tedricas.
» Realizacién de ejercicios en clase.
« Entrega de actividades.

e Pruebas practicas.

Observaciones:

Programacion Didéactica

Disefio de Interfaces Web

Pagina 17.



I.LE.S. Julio Verne Departamento de Informatica

UNIDAD DIDACTICA 4. HTML5 y CSS3.
Descripcidon: En esta unidad se estudiaran las nuevas caracteristicas de los

elementos en HTML5 y CSS3. Asi como las distintas aplicaciones incluidas en

HTMLS5, tales como Canvas, Drag&Drop o Geolocation.

Criterios de evaluacion: 1.a, 1.b, 1.c, 1.d,| N° sesiones: 26
le,1f,1.9,24a,2b,2c,2d,2.e,2f, 2.9, 2.h, 2.

Contenidos Metodologia

Componentes basicos. e Clases tedricas.
Estructura global.
Estructura del cuerpo.
Nuevos elementos. * Entrega de actividades.
Estilos y estructura.

Nuevo elementos en CSS3.
Modelo de caja tradicional.
Preparando el lienzo en Canvas.
. Dibujando en le lienzo.

10. Procesando imagenes y video.
11. Animaciones en el lienzo.

12. Arrastrar y soltar en la Web.
13. API Geolocation.

« Realizacién de ejercicios en clase.

e Pruebas practicas.

©CoNOTrWNE

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 5. Introduccién a Bootstrap.
Descripcidon: En esta unidad se dard una introduccién al framework CSS

Bootstrap, util en la creacion de interfaces web responsives.

Criterios de evaluacion: 1.a, 1.h, 1.c, 1.d,|N°® sesiones: 24
le, 14, 2c 2¢ 21 2.4g,2., 6.c,6.d,6.e, 6.f

Contenidos Metodologia

Reproduciendo video con HTML5. * Clases tedricas.
Programando un reproductor de video.
Formatos de video.

Reproduciendo audio con HTML5. « Entrega de actividades.
Programando un reproductor de audio.
Formatos de audio.

Ley de propiedad intelectual.

Permisos y Licencias.

« Realizacién de ejercicios en clase.

e Pruebas précticas.

ONogr~LDNE

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 6. Introduccién a los Gestores de Contenido: WordPress

Descripcién: En esta unidad se dara una introduccion a los programas de gestion

de contenido comprobando el funcionamiento de uno de ellos, WordPress.

Criterios de evaluacion: 1.a, 1.b, 1.c, 1.d,
le,1.9,2c, 2e, 21,249, 2.

N° sesiones: 24

Contenidos

Metodologia

1. Modelos de programacion en entornos cliente
/ servidor.

2. Mecanismos de ejecucion de codigo en un
navegador web.

* Clases tedricas.

« Realizacién de ejercicios en clase.
« Entrega de actividades.

e Pruebas précticas.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 7. Contenido multimedia en la Web: Audio y Video.

Descripcidon: En esta unidad se vera la manera que posee HTML5 para incluir

contenidos multimedia en la web.

Criterios de evaluacion: 3.a, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e, 3.f, 3.9, 3.h, 4.3, 4.b, 4.c, 4.d, 4.e, 4f, 4.9,
4.h, 4.

N° sesiones: 12

Contenidos

Metodologia

. Primeros pasos.

. Disefiando con rejilla.
. Tipografia.

. Elementos CSS.

. Formularios.

. Componentes.

O wWNE

* Clases tedricas.
« Realizacién de ejercicios en clase.
« Entrega de actividades.

e Pruebas practicas.

Observaciones:

15 CONTENIDOS ACTITUDINALES.

Recogidos en la programacion de departamento.

16 PROCESO DE EVALUACION - CALIFICACION.

Las unidades didacticas se agrupan por blogues que pueden o no coincidir
con la distribucion en Trimestres del curso académico. Cada bloque debe ser
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superado por separado y teniendo en cuenta que los contenidos de dichos bloques
no tienen relacién unos con otros, la superacion de uno de ellos no puede implicar la
superacién de otros. En todos ellos se establecera la aptitud en clase como uno de
los elementos a tener en cuenta en la nota final del médulo.

La separacion de unidades por evaluaciones sera la siguiente:

12 Evaluacién: Unidad 1-2-3-4
22 Evaluacioén: Unidades 5-6-7

1° TRIMESTRE
Unidad 2 3 4 5
Cev 5 6 1,2 3,4
tInd 1/1/11|1]1|1|5|5]/5/5/5/5/5/5/6/6/6/6/66/6/6] Del 1.a| Del 2.a | Del 3.a | Del 4.a
. S allg | al2i | al3.h | al4i
alb|c|dle|f|glalblc|d e|f|ghlalbc|de f|gh
T1 X|X|X|X|X[X|X
T2 X| X| x| X|X| X| X| X
T3 X| X| x| x| X| X| X| X
T4 X‘X‘X‘X‘X‘X‘X‘X
TS5 X ‘ X
T6 X X

Criterios de calificacion:

Cada instrumento se calificara con una nota numérica de 1 a 10. el peso de cada

prueba sera el siguiente:

T1: 15%
T2: 15%
T3: 10%
T4: 10%
T5: 30%
T6: 20%

2° TRIMESTRE

Unidad

6 7

Cev

1,2 1,2

Ind 1.‘1,‘1.‘1,‘1.‘1.‘2.‘2.‘2,f‘2.‘2.i 1.‘1.‘1,‘1.‘1.‘1.‘2.‘2.‘2.’["‘2,‘2,1
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T1 X | X | X|X|X|X|X|X|X|X]|X

T2 X‘X‘X‘X‘X‘X‘X‘X‘X‘X‘X

Criterios de calificacion:

Cada instrumento se calificara con una nota numérica de 1 a 10. el peso de cada
prueba sera el siguiente:

T1: 60%

T2: 40%

En cada blogue se establecerdn una serie de practicas y trabajos
obligatorios, junto con algun examen practico, que constituiran la nota final del
mddulo. Todos los trabajos deberan ser entregados y calificados con mas de un 5.
Para superar los examenes se necesitara al menos un 5.

La nota final del modulo sera la nota media de cada uno de los trimestres.

‘17 ADAPTACIONES CURRICULARES. ‘

Recogido en la programacion de departamento.

18 RECURSOS DIDACTICOS DEL CICLO. |

En el caso de este médulo los recursos los dividimos en dos tipos: Humanos y
Materiales.
Recursos Humanos: El mdédulo cuenta con un profesor titular y uno de
apoyo
Recursos Materiales: Se pueden inventariar los siguientes:
« Un aula taller, donde se ubican todas las clases del grupo.
* Un proyector de video/SVGA
» 15 ordenadores
* Una impresora laser.
» Licencias de Windows 7
* Una LAN que integra todos los ordenadores del aula.

o Linux de libre distribucion.
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« Bibliografia: En la biblioteca del centro se encuentran todas las referencias
bibliograficas (que se relacionan en el apartado 11 de esta programacion), en
cantidades suficientes como para que puedan ser consultadas por los
alumnos.

19 BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA.

El Gran Libro de HTML5, CSS3 y Javascript.

Juan Diego Gauchat.
Ed. Marcombo S.A.

* Joomla! 2.5. Guia para principiantes.

Hagen Graf.
Complusoft.

e Drupal 7.

Bruno de Bondt, Addison Berry y Angela Byron.
Anaya Multimedia.

» Creacion de paginas con WordPress.

Udemy..

* Learning Bootstrap 4.

Matt Lambert.
Packt Publishing.

20 ANEXO I. TELEFORMACION

Introduccién

En el presente anexo, y siguiendo la instruccion 10/2020 de 5 junio de la Direccion
General de Ordenacion y Evaluacion Educativa relativa a las medidas educativas a
adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes andaluces que
imparten ensefianzas de régimen general, se define el modelo de teleformacién que
se aplicard en aquellas situaciones en las que las clases no se puedan desarrollar

presencialmente.
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Contenido

El contenido del médulo no se vera modificado.

Metodologia
La plataforma Moodle seguira siendo la base del proceso de ensefianza-
aprendizaje; en ella el alumno encontrara todos los recursos del modulo: apuntes,
ejercicios, tareas evaluables, enlaces a videotutoriales, etc.
Ademas, se realizaran Videollamadas de explicacién te6rica de nuevos contenidos,
asi como de resolucion de dudas y correcion de las distintas tareas propuestas.
El horario semanal del modulo se organizard, por lo tanto, de la siguiente forma:

- Teoria y actividades dirigidas: sesiones tedricas, practicas y resolucién de

dudas por Videoconferencia 3 horas.
« Trabajo individual del alumnado: 3 horas.

Evaluacion

La evaluacion del médulo no se vera modificada.
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