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1.- INTRODUCCION.

El titulo de formacién profesional de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web tiene una duracién de 2000 horas distribuidas en modulos que

se desarrollaran durante dos cursos académicos.

La organizacion de los modulos de dicho titulo es la siguiente:
I) Formacion en centro educativo.

a) Modulos asociados a la competencia.

b) Maodulos profesionales socioecondmicos.

c) Maodulo profesional integrado.

[I) Formacién en centro de trabajo.

Atendiendo a esa distribucion, el médulo de Desarrollo Web en Entorno
Cliente se enmarca dentro de los de “formacién en centro educativo" y "asociado a

la competencia".

La duracion del mismo es de 126 horas lectivas impartidas durante el
segundo curso de los dos con los que cuenta el ciclo, repartidas en 6 horas
semanales. La totalidad de las horas seran impartidas en el aula taller, que incluye

una zona de mesas para clases tedricas, ademas de la equipacion informatica.

Este modulo sera impartido por un unico profesor responsable del médulo.

2.- MARCO LEGISLATIVO

El marco legislativo que regula el ciclo formativo viene determinado por:

* Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, del Ministerio de Educacion, por el
que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web y se fijan sus ensefanzas minimas. (Publicado en BOE de 12 de Junio
de 2.010)
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* ORDEN de 16 de junio de 2011, de la Consejeria de Educacion de la Junta
de Andalucia, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web. (Publicado en BOJA de
1 de Agosto de 2.011)

Este objetivo se instrumentaliza a través de la Ley 5/2.002 sobre las
Cualificaciones y la Formacion Profesional, que basandose en el mercado laboral
actual, construye las Cualificaciones Profesionales y las presenta en forma de las
Unidades de Competencia necesarias para alcanzarla. Toda esta informacién junto
con el contenido de la formacion profesional asociada se organiza en un Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales regulado por el RD 1128/03. Estas
unidades de competencia se podran conseguir desde el mundo laboral, a través de
los certificados de profesionalidad o desde cualquiera de los tres subsistemas de la
Formacion Profesional: la formacion continua que desarrollan los agentes sociales,
la formacidén ocupacional o la formacion profesional del sistema educativo que es

donde nosotros trabajamos.

3.- REFERENTE CONTEXTUAL

El referente contextual viene determinado por el proyecto educativo del centro.

4.- OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL CICLO

Los objetivos generales del ciclo vienen recogidos en el Real Decreto 686/2010, de
20 de mayo y en la Orden de 16 de junio de 2011, estableciendo las competencias

profesionales, personales y sociales de este titulo.

Dichos objetivos estan recogidos en la programacion del departamento, con lo que

remitimos a ella para consultar los mismos.
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‘5.- OBJETIVOS GENERALES QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO

Los objetivos generales que se desarrollan en el médulo, son los siguientes:

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones
para desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos.

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares Web, asumiendo el manual de estilo,
para desarrollar interfaces en aplicaciones Web.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.

r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la
evolucion cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, para mantener el espiritu de actualizacion y

adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

6.- COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN EN EL MODULO.

La formacion del médulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales,

personales y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracién légica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

k) Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones Web,
asegurando su funcionalidad.

n) Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacion de documentacion y control de versiones.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y tecnolégicos relativos a su entorno profesional,

gestionando su formacion y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la
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vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo del mismo,
con responsabilidad, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo, asi

como, aportando soluciones a los conflictos grupales que se presentan.

7.- ADAPTACION AL ENTORNO DE LA ECONOMIA ANDALUZA.

El presente médulo tiene una vigencia maxima en el entorno andaluz. Puede
afirmarse esto debido a que el perfil de técnico especialista capacitado para disenar
y desarrollar aplicaciones web es muy demandado en la actualidad en Andalucia.
De hecho, la demanda supera ampliamente la oferta de profesionales y se prevé

que dicha demanda no sea igualada en los préximos afios.

8.- METODOLOGIA GENERAL

Recogida en la programacion del departamento.
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9.-

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de
programacion sobre clientes Web, identifi-
cando y analizando las capacidades y carac-

teristicas de cada una.

a) Se han caracterizado y diferenciado los
modelos de ejecucion de codigo en el

servidor y en el cliente Web.

b) Se han identificado las capacidades vy
mecanismos de ejecucién de codigo de los
navegadores Web.

c) Se han identificado y caracterizado los
principales lenguajes relacionados con la
programacion de clientes Web.

d) Se han reconocido las particularidades de la
programacion de guiones y sus ventajas y
desventajas  sobre la programacién
tradicional.

Se han verificado los mecanismos de
integracion de los lenguajes de marcas con
los lenguajes de programaciéon de clientes
Web.

f) Se

herramientas de programacion sobre clientes

Web.

han reconocido y evaluado las

2. Escribe sentencias simples, aplicando Ila

sintaxis del lenguaje y verificando su

ejecucion sobre navegadores Web.

a) Se ha seleccionado un lenguaje de
programacion de clientes Web en funcién de
sus posibilidades.

b) Se han utilizado los distintos tipos de

variables y operadores disponibles en el
lenguaje.

Se han identificado los ambitos de utilizacion
de las variables.

Se han reconocido y comprobado las
peculiaridades del lenguaje respecto a las
conversiones entre distintos tipos de datos.

e) Se han afiadido comentarios al codigo.

Programacién Didactica
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f) Se han utilizado mecanismos de decision en
la creacién de bloques de sentencias.

Se han utilizado bucles y se ha verificado su
funcionamiento.

Se han utilizado herramientas y entornos
para facilitar la programacion, prueba y

depuracion del codigo.

3. Escribe cddigo, identificando y aplicando las
funcionalidades aportadas por los objetos

predefinidos del lenguaje.

Se han identificado los objetos predefinidos
del lenguaje.

Se han analizado los objetos referentes a las
ventanas del navegador y los documentos
Web que contienen.

c) Se han escrito sentencias que utilicen los

objetos predefinidos del lenguaje para

cambiar el aspecto del navegador y el

documento que contiene.

Se han generado textos y etiquetas como

resultado de la ejecucion de codigo en el

navegador.

Se han escrito sentencias que utilicen los

objetos predefinidos del lenguaje para
interactuar con el usuario.

f) Se han utilizado las caracteristicas propias

del lenguaje en documentos compuestos por

varias ventanas y marcos.

Se han utilizado «cookies» para almacenar

informacion y recuperar su contenido.

Se ha depurado y documentado el codigo.

Web

analizando y utilizando estructuras definidas

4. Programa codigo para clientes

por el usuario.

Se han clasificado y utilizado las funciones
predefinidas del lenguaje.

Se han creado y utilizado funciones definidas
por el usuario.

Se han reconocido las caracteristicas del
lenguaje relativas a la creacion y uso de
arrays.

d)

e) Se han reconocido las caracteristicas de

Se han creado y utilizado arrays.

Programacién Didactica
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orientacion a objetos del lenguaje.

f) Se ha creado cddigo para definir la estructura
de objetos.

g) Se han creado métodos y propiedades.

h) Se ha creado cédigo que haga uso de
objetos definidos por el usuario.

i) Se ha depurado y documentado el cadigo.

5. Desarrolla aplicaciones Web interactivas| a) Se han reconocido las posibilidades del
integrando mecanismos de manejo de lenguaje de marcas relativas a la captura de
eventos. los eventos producidos.

b) Se han identificado las caracteristicas del
lenguaje de programacion relativas a la
gestion de los eventos.

c) Se han diferenciado los tipos de eventos que
se pueden manejar.

d) Se ha creado un cdodigo que capture y utilice
eventos.

e) Se han reconocido las capacidades del
lenguaje relativas a la gestion de formularios
Web.

f) Se han validado formularios Web utilizando
eventos.

g) Se han utilizado expresiones regulares para
facilitar los procedimientos de validacion.

h) Se ha probado y documentado el cédigo.

6. Desarrolla aplicaciones Web analizando y|a) Se ha reconocido el modelo de objetos del
aplicando las caracteristicas del modelo de documento de una pagina Web.
objetos del documento. b) Se han identificado los objetos del modelo,
sus propiedades y métodos.

c) Se ha creado y verificado un codigo que
acceda a la estructura del documento.

d) Se han creado nuevos elementos de la
estructura 'y modificado elementos vya
existentes.

e) Se han asociado acciones a los eventos del

modelo.

f) Se han identificado las diferencias que

Programacion Didactica 2° DAW: Desarrollo Web en Entorno Cliente Pagina 9.



|.E.S. Julio Verne — Curso 2021 / 22

Departamento de Informatica

presenta el modelo en diferentes
navegadores.

Se han programado aplicaciones Web de
forma que funcionen en navegadores con
diferentes implementaciones del modelo.

Se han independizado las tres facetas
(contenido, aspecto y comportamiento), en

aplicaciones Web.

Desarrolla aplicaciones Web dinamicas,
reconociendo y aplicando mecanismos de
comunicacion asincrona entre cliente y

servidor.

a)

f)

Se

inconvenientes de utilizar mecanismos de

han evaluado Ilas ventajas e
comunicacion asincrona entre cliente y
servidor Web.

Se

disponibles para el establecimiento de la

han analizado los mecanismos
comunicacion asincrona.

Se han utilizado los objetos relacionados.

Se han identificado sus propiedades y sus
métodos.

Se ha utilizado comunicacion asincrona en la
actualizacion dinamica del documento Web.
Se han utilizado distintos formatos en el envio
y recepcion de informacion.

Se han programado aplicaciones Web
asincronas de forma que funcionen en
diferentes navegadores.

Se han clasificado y analizado librerias que
faciliten la incorporacion de las tecnologias
de actualizacion dinamica a la programacion
de paginas Web.

Se han creado y depurado programas que

utilicen estas librerias.

Programacién Didactica
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10.- CONTENIDOS BASICOS DEL MODULO

1 Seleccién de arquitecturas y herramientas de programacién:

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5

1.6
1.7
1.8

Modelos de programacién en entornos cliente/servidor.

Mecanismos de ejecucion de cddigo en un navegador Web.

Capacidades y limitaciones de ejecucion. Compatibilidad con navegadores Web.
Lenguajes de programacion en entorno cliente.

Caracteristicas de los lenguajes de script. Ventajas y desventajas sobre la
programacion tradicional.

Tecnologias y lenguajes asociados.

Integracion del cddigo con las etiquetas HTML.

Herramientas de programacion.

2 Manejo de la sintaxis del lenguaje:

2.1
22
23
24
25
26
2.7
2.8
29
2.10
211
212
213

Variables. Ambitos de utilizacion.
Tipos de datos.

Conversiones entre tipos de datos.
Literales.

Asignaciones.

Operadores.

Expresiones.

Comentarios al cédigo.
Sentencias.

Bloques de codigo.

Decisiones.

Bucles.

Herramientas y entornos de desarrollo. Depuracion.

3 Utilizacién de los objetos predefinidos del lenguaje:

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
3.7

Utilizacion de objetos. Objetos nativos del lenguaje.

Interaccion con el navegador. Objetos predefinidos asociados.
Generacion de texto y elementos HTML desde cddigo.

Creacion y gestion de marcos. Aplicaciones practicas de los marcos.
Gestién de la apariencia de la ventana.

Creacion de nuevas ventanas. Comunicacion entre ventanas.

Utilizacion de cookies.

4 Programacion con «arrays», funciones y objetos definidos por el usuario:

4.1
4.2

Funciones predefinidas del lenguaje.

Llamadas a funciones. Definicion de funciones.
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4.3 «Arraysy.
4.4 Creacion de objetos.
4.5 Definicion de métodos y propiedades.

5 Interaccién con el usuario, eventos y formularios:

5.1 Modelo de gestion de eventos.

5.2 Manejadores de eventos.

5.3 Utilizacion de formularios desde cédigo.

54 Modificacion de apariencia y comportamiento.
5.5 Validacién y envio de formularios.

5.6 Expresiones regulares.

6 Utilizacion del modelo de objetos del documento (DOM) :
6.1 El modelo de objetos del documento (DOM) .

6.2 Objetos del modelo. Propiedades y métodos de los objetos. Diferencias entre
navegadores.

6.3 Acceso al documento desde cédigo.

6.4 Creacion y modificacion de elementos.

6.5 Programacion de eventos.

6.6 Diferencias en las implementaciones del modelo.

6.7 Desarrollo de aplicaciones Web en capas.

7 Utilizacion de mecanismos de comunicacién asincrona:

71 Mecanismos de comunicacion asincrona.

7.2 Objetos, propiedades y métodos relacionados.

7.3 Recuperaciéon remota de informacion.

7.4 Programacién de aplicaciones con comunicacién asincrona.

7.5 Modificacion dinamica del documento utilizando comunicacién asincrona.
7.6 Formatos para el envio y recepcion de informacion.

7.7 Librerias de actualizacién dinamica.

11.- CONTENIDOS.

Las unidades didacticas en las que se distribuye el moédulo son las
siguientes:
» UD 01: Arquitecturas y lenguajes de programacioén en clientes web.
» UD 02: Estructura del lenguaje javascript.

» UD 03: Eventos, Formularios y el DOM en Javascript.
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» UD 04: Programacion AJAX en Javascript.
» UD 05: Introduccién a Typescript y Angular.

Tanto la temporizacién como la division en unidades didacticas, ha sido realizado
atendiendo a distintos factores, como son la experiencia obtenida de anos
anteriores, la carga tedrica y practica de las distintas unidades asi como las
capacidades profesionales que necesitan los alumnos para afrontar con éxito el

segundo curso del ciclo.

12.- TEMPORIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDAD N° HORAS

Explicacion de la programacion. Prueba inicial. Recogida 1
informacion del alumnado.

UD 01: Arquitecturas y lenguajes de programacion en clientes 7
web.

UD 02: Estructura del lenguaje javascript. 24

UD 03: Eventos, Formularios y el DOM en Javascript. 28

UD 04: Programacion AJAX en Javascript. 22

UD 05: Introduccion a Typescript y Angular 44

TOTAL 126
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13.- TABLA DE UNIDAD CON RESULTADO APRENDIZAJE.

UNIDAD

RESULTADOS
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Arquitecturas 'y Len-
guajes de Programacion

en Clientes Web.

1. Selecciona las arquitecturas y
tecnologias de programacion
sobre clientes Web, identifican-
do y analizando las capacidades

y caracteristicas de cada una

1.a,1b,1.c,1.d, 1.e, 1.f

2. Estructura del Lengua-

je Javascript.

2. Escribe sentencias simples,
aplicando la sintaxis del lengua-
je y verificando su ejecucion
sobre navegadores Web.

3. Escribe cdédigo, identificando
y aplicando las funcionalidades
aportadas por los objetos
predefinidos del lenguaje.

4. Programa cédigo para clien-
tes Web analizando y utilizando
definidas el

estructuras por

usuario.

2.4, 2.
2.h
3.a, 3.
3.h
4.a, 4.
4.h,4.i

b, 2.c, 2d, 2.e, 2f,

b, 3.c, 3.d, 3.e, 3.f,

b, 4.c, 4.d, 4.e, 41,

2.9,

3.9,

4.4,

3. Eventos, Formularios y

el DOM en Javascript.

5. Desarrolla aplicaciones Web
interactivas integrando meca-
nismos de manejo de eventos.

6. Desarrolla aplicaciones Web
analizando y aplicando las
caracteristicas del modelo de

objetos del documento.

5.a, 5.
5.h
6.a, 6.
6.h

b, 5.c, 5.d, 5.e, 51,

b, 6.c, 6.d, 6.e, 6.1,

5.9,

6.9,

4. Programacion AJAX en

Javascript.

7. Desarrolla aplicaciones Web
dinamicas, reconociendo y apli-
cando mecanismos de comuni-
cacion asincrona entre cliente y

servidor.

7.a, 7.
7.h, 7.

b, 7.c, 7d, 7.e, 71,

7.9,

5. Introduccioén a

Typescript y Angular.

2. Escribe sentencias simples,
aplicando la sintaxis del lengua-
je y verificando su ejecucion
sobre navegadores Web.

2.4, 2.
2.h
3.3, 3.
3.h

b, 2.c, 2d, 2.e, 2f,

b, 3.c, 3.d, 3.e, 3.,

2.9,

3.9,
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3. Escribe cddigo, identificando
y aplicando las funcionalidades
aportadas por los objetos
predefinidos del lenguaje.

4. Programa coédigo para clien-
tes Web analizando y utilizando
estructuras definidas por el
usuario.

5. Desarrolla aplicaciones Web
interactivas integrando meca-

nismos de manejo de eventos.

4.a, 4.b, 4.c, 4.d, 4.e, 41, 4.9,
4.h, 4.
5f 5.g,5.h

14.- ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDAD DIDACTICA 1. Arquitecturas y Lenguajes de Programacion en

Clientes Web

Descripcion: En esta unidad se seleccionaran las arquitecturas y tecnologias
sobre clientes web, identificando y analizando las capacidades y caracteristicas de

cada una.
Criterios de evaluacion: 1.a, 1.b, 1.c, 1.d, N° sesiones: 7
1.e, 1.f
Contenidos Metodologia
1. Modelos de programacién en entornos » Clases teoricas.

cliente / servidor.

2. Mecanismos de ejecucién de cddigo en un

navegador web.

3. Compatibilidad con navegadores web.
4. Caracteristicas de los lenguajes de script.
5. Lenguajes de programacién en entorno

cliente.

6. Tecnologias y lenguajes asociados.
7. Herramientas de programacion.

* Realizacion de ejercicios en clase.

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 2. Estructura del Lenguaje Javascript.

Descripcion: En esta unidad se mostraran las caracteristicas y elementos basicos
de la sintaxis del lenguaje javascript. También se aplicaran las funcionalidades
aportadas por los objetos predefinidos del lenguaje. Por ultimo, se veran distintos
tipos de estructuras que pueden ser creadas por el usuario para facilitar la
programacién, asi como la creacion y el manejo tanto de funciones como de
objetos.

Criterios de evaluacion: 2.a, 2.b, 2.c, 2.d,| N® sesiones: 20
2.e, 2f, 2.9, 2.h, 3.3, 3.b, 3.c, 3.d, 3.e, 3.1, 3.9,
3.h,4.a,4b,4.c,4.d,4.e 4f 4.9, 4.h, 4i

Contenidos Metodologia
1.- Fundamentos de Javascript v5 * Clases teoricas.
2.- Modelo de objetos predefinidos en * Realizacion de ejemplos resueltos.
JavaScript * Realizacion de ejercicios en clase.
3.- Estructuras definidas por el usuario en *  Pruebas practicas.
JavaScript.

4.- Fundamentos de ECMAScript 6
Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 3. Eventos, Formularios y el DOM en Javascript.

Descripcion: En esta unidad se desarrollaran aplicaciones Web interactivas
integrando mecanismos de manejo de eventos, el uso de los formularios y se
desarrollaran aplicaciones Web analizando y aplicando las caracteristicas del
modelo de objetos del documento.

Criterios de evaluacion: 5.a, 5.b, 5.c, 5.d,| N° sesiones: 24
5.e, 5.1, 5.g, 5.h, 6.3, 6.b, 6.c, 6.d, 6.e, 6.f, 6.9,

6.h
Contenidos Metodologia
1.- Gestién de eventos en Javascript * Clases tedricas.
2.- Gestién de formularios en JavaScript. * Realizacion de ejemplos resueltos.
3.- Bases del Modelo de Objetos del * Realizacion de ejercicios en clase.
Documento (DOM). *  Pruebas practicas.

4.- Almacenamiento de datos locales.
5.- Aplicaciones Cross-Browser (multi-cliente).

Observaciones:
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UNIDAD DIDACTICA 4. Programacién AJAX en Javascript.

Descripcion: En esta unidad se desarrollaran aplicaciones Web dinamicas,
reconociendo y aplicando mecanismos de comunicacion asincrona entre cliente y

servidor.

Criterios de evaluacion: 7.a, 7.b, 7.c, 7.d,
7.e,7f749,7.h, 7.

N° sesiones: 18

Contenidos

Metodologia

Etiquetas y ubicacion del codigo.

Mecanismos de comunicacion asincrona.

Objetos, propiedades y métodos

relacionados.

4. Formatos para el envio y recepcién de
informacion.

5. Librerias de actualizacion dinamica.

@ =

* Clases teoricas.

* Realizacion de ejemplos resueltos.
* Realizacion de ejercicios en clase.

* Pruebas practicas.

Observaciones:

UNIDAD DIDACTICA 5. Introduccién a TypeScript y Angular

Descripcion: En esta unidad se desarrollaran aplicaciones Web utilizando

TypeScript y el framewok Angular.

Criterios de evaluacion: 2.a, 2.b, 2.c, 2.d,
2.e, 2.f, 2.9, 2.h, 3.3, 3.b, 3.c, 3.d, 3.e, 3.f, 3.g,
3.h,4.a,4.b,4.c,4.d, 4.e, 4f 4.9, 4.h, 4.i 5f 5.4,
5.h

N° sesiones: 44

Contenidos

Metodologia

. Introduccién a TypeScript

. Conceptos basicos de TypeScript

. Programacién orientada a objetos en
TypeScript (POO)

. Oftras funciones en TypeScript

. Introduccién a Angular.

. Desarrollo declarativo con Angular.

. Separando el cédigo Javascript.

. Explorando directivas a fondo.

. Vistas y sistema de Routing en Angular.

WN =

©O©oo~NO Ob

* Clases teoricas.

* Realizacion de ejemplos resueltos.
* Realizacion de ejercicios en clase.

*  Pruebas practicas.

Observaciones:

Programacién Didactica 2° DAW: Desarrollo Web en Entorno Cliente

Pagina 17.




|.E.S. Julio Verne — Curso 2021 / 22

Departamento de Informatica

15.- CONTENIDOS ACTITUDINALES

Recogidos en la programacion de departamento.

16.- PROCESO DE EVALUACION - CALIFICACION.

Las unidades didacticas se evaluaran de forma independiente obteniendo
una calificacién en cada una de ellas. La superacion de uno de ellos no puede
implicar la superacion de otros. Ademas, las unidades se agruparan a nivel de
trimestres para establecer la calificacion de la aptitud en clase como uno de los
elementos a tener en cuenta en la nota final del modulo.

La separacion de unidades por evaluaciones sera la siguiente:

Evaluacion Unidades
12 1,2,3
2@ 4,5

Los mecanismos o indicadores utilizados para evaluar al alumnado en cada

unidad y su relacion con los criterios de evaluacién aparecen en las siguientes

tablas:

Leyendas en las tablas:

E: Examenes tedricos/practicos

A: Actividades de clase
I: Investigacion

1° TRIMESTRE
Unidad 1 2
Cev 1 3 4
Ind Ly1f1y1y1)112122 21212121313(3(3(3(3|3(3|4|4(4/4|4/4|4/4|4

T1 X

Grupo Al |x|Xx|X|X|X|X HH“‘
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E1 X XXX | X[X[X|X|X[X[X[X[X|X|X|X|X[X|X|X[X|X|X|X
Grupo A2 XXX [X|X|X[X|X[X|X|X|X|X|X|X|X|X|[X|X|[X[X|X|X|X|X
Il x‘x‘x‘x‘x‘x
12 X[X[X[X|X[X|X|X[X|X|X|X[X|X|X|X[X|X|X|X|X|X|X|X|X
1° TRIMESTRE
Unidad 3
Cev 5 6
Ind 5a4|5b|5c|5d|5e| 5f|59g 5h|6.a|6b|6.Cc 6d|6.e|6.f|6.9|6.h
E2 XX X[ X I X[ X | X | X | X[ X | X |X|X X | X
GrupoA3 | X | X [ X | X [ X [ X 1 X | X | X | X | X | X | X | X | X | X
I3 X X[ X[ X I X[ X | X[ X | X[ X[ X | X|X|X]|X|X
1° TRIMESTRE
Unidad 4
Cev 7
Ind 7.a 7.b 7.c 7.d 7.e 7.f 7.g 7.h 7.1
E3 X X X X X X X X X
Grupo A4 X X X X X X X X X
14 X X X X X X X X X
2° TRIMESTRE
Unidad 5
Cev 2 3 4
Ind 2.02.02.02.12.02.12.02.03.13.13.[3.13.13. /3. 13. |4. 4. |4. |4. 4. 14.|4. 4. |4
alblc|d|e|f h b d f hja|b|c|d|e|f hii
E4 X | X[ X[ X|X|X|[X|X[X|X|X|[X|X|X|[X|X|[X|X|X|[X|X|X|Xx]|X
GrupoAS | X | X [X | X |X|X|X | X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X
IS X | X[X | X|X|X[X|X[X|X|X|X|[X|X[X|X|X|X|X|X[X|X|X|X]|X
2° TRIMESTRE
Unidad 5
Cev 4 5
Ind 4a|4b|4c|4d|4e|4f|4g|4h|4i|5a|5b|5c|5d|5e|5f|5¢g|5h
E4 XXX X[ X I X[ X[ X XXX | X X |X]|X|X
GrupoAS | X [ X | X | X [ X [ X | X | X [ X | X | X | X | X | X | X | XX
15 XXX X[ X XX X[ X X[ XX | X|X|X|X]|X
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Criterios de calificacion:

Los contenidos del moédulo estan divididos en 6 unidades, los cuales seran

evaluados individualmente, aplicando a cada uno de ellos los siguientes pesos y

criterios de calificacion:

Peso

90 %

Prueba

Examenes teoricos-practicos

(E)

o Trabajos

(T)

Observaciones
1. Cada prueba sera valorada de 0 a 10.

2. Si algin alumno/a copia en alguna prueba, se
calificara el mismo con un cero. Ademas, se calificara
con un cero la actitud en la unidad correspondiente.

3. Estos contenidos seran evaluados mediante la
realizacion de pruebas individuales tedricas y/o
practicas con o sin ordenador de los contenidos vistos
en el médulo.

5%

Actividades o ejercicios

(A)

1. Se valorara el seguimiento de las normas indicadas
para cada ejercicio.

2. Se tendra en cuenta la entrega dentro del periodo
establecido para cada ejercicio.

5%

Investigacion

U

1. Aportaciones que se valoran en la investigacion:
1.- La correccion de los apuntes proporcionados.
2.- La publicacién de apuntes que mejoren los
actuales.
3.- La publicacion de tutoriales, manuales, etc.
que amplien los contenidos del curso.

2. Se valorara las aportaciones que haga el alumnado

siempre que lo haga usando el foro destinado para el
mismo en el aula virtual.

Las actividades y la investigacion entran dentro de la evaluacion continua que se

valorara para cada unidad de forma separada.

16.1- Calificacion del médulo

La nota final del médulo sera el resultado de aplicar la nota de cada unidad

atendiendo a los siguientes pesos:

UNIDAD PESO*

1
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2 20 %
3 25 %
4 25%
5 25%

* El porcentaje aplicado a cada unidad puede cambiar levemente en funcién del
numero de horas reales destinadas a cada una de las unidades segun el calendario

del curso actual y el ritmo de asimilacién de los contenidos por el alumnado.

Se considera que el alumno/a ha superado el mdédulo si la nota obtenida de
aplicar la nota media de las diferentes unidades teniendo en cuenta el peso de

cada una de ellas es igual o superior a 5.

16.2- Plan de recuperacion

Se realizaran 2 tipos de recuperaciones. Una durante la evaluacion continua y otra

final.

Recuperaciones durante la evaluacion continua.
Las recuperaciones que se realizaran durante la evaluacion continua son:

» Unidades de la primera evaluacion — ultima semana de diciembre o

primeros de enero.

» Unidades de la segunda evaluacion salvo la ultima unidad — en marzo.

Estas recuperaciones consistiran en una o varias pruebas de los contenidos
tedricos y/o practicos de cada una de las unidades suspensas. Los contenidos
actitudinales seran los conseguidos en cada unidad, manteniéndose la calificacion
obtenida en la misma y aplicandose la misma férmula para obtener la calificacion

del modulo.
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Recuperacion final.
Los alumnos que en los dos trimestres en los que se imparten las clases lectivas no

consigan superar los objetivos establecidos, tendran una convocatoria de

recuperacion final entre los meses de abril y junio en la cual se les examinara de las
unidades suspensas.
Esta recuperacion consistira en la realizaciéon de una o varias pruebas teérico-

practicas para cada una de las unidades que tenga suspenso cada alumno/a.

Debemos tener en cuenta las siguientes consideraciones:

» Cada prueba se valorara de 0 a 10 ptos.

» Durante el periodo de recuperacién, cuya asistencia es obligatoria, se
propondran una serie de actividades e investigaciones que se valoraran de

igual manera que durante el curso.

17.- ADAPTACIONES CURRICULARES.

Recogido en la programacion de departamento.

18.- RECURSOS DIDACTICOS DEL CICLO.

En el caso de este modulo los recursos los dividimos en los siguientes tipos:

a) Recursos Hardware:
 Ordenadores con acceso a Internet.
1 Impresora laser.

« 1 proyector: principalmente se utilizara para que el alumnado pueda visuali-
zar procedimientos que tendran que llevar a cabo posteriormente en sus
equipos. También lo utilizaremos para mostrar contenidos que faciliten el
aprendizaje de determinados conocimientos.
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b) Software:
« Sistemas operativos: Una distribucion Linux.
» Software de propdsito general: Paquete ofimatico, editores de texto, etc.

« Software especifico: Herramientas de desarrollo web: Visual Studio Code,
herramientas de autoria: exelearning y otros.

c) Otros recursos:

e Aula virtual (Moodle): Se utilizara como medio de comunicacion entre los
propios alumnos y el profesor. Se propondra el uso de los foros como medio
para debatir temas relacionados con la materia.

Se publicaran actividades, ejercicios resueltos, apuntes, etc.

También se utilizara para colocar cuestionarios que el alumno podra rellenar
desde su casa y de forma andénima. Por ejemplo, para realizar una
evaluacion del profesor.

El aula virtual se encuentra en la siguiente direccion:

http://aula.iesjulioverne.es

Cada alumno/a tendra un nombre de usuario y contrasefia, de forma que el

acceso sera personalizado.

« Pizarra blanca y rotuladores de colores: un buen uso de la pizarra ayudara
mucho a las explicaciones y el utilizar distintos colores serviran para destacar
las ideas principales.

 Apuntes de clase: deben ser claros y organizados, para que el alumnado
posteriormente pueda trabajar en casa.

» Hojas de actividades: se les proporcionara colecciones de actividades obli-
gatorias para ser corregidas en clase u otras voluntarias que se corregiran in-
dividualmente.

d) Recursos personales: siempre solemos olvidarnos de un recurso fundamental que

son los alumnos y el propio profesor.

* Emplearemos la ayuda entre los propios compaferos.
« Este profesor procurara crear un clima adecuado de forma que se pueda
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trabajar con la colaboracién de todos los alumnos.

19.- BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA.

= Javascript Tutorial: http://www.w3schools.com

=» Canales Youtube recomendados:
v Ada Lovelace: Curso Javascript

v Jesus Conde: Curso Javascript para principiantes

=>» El Gran Libro de HTML5, CSS3 y Javascript.

Juan Diego Gauchat.
Ed. Marcombo S.A.

=» Manual de AngulardS

Miguel Angel Alvarez y Alberto Basalo.
http://www.desarrolloweb.com
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ANEXO | - TELEFORMACION

Introduccién

Atendiendo a la instruccion 10/2020 de 5 junio de la Direccion General de
Ordenacion y Evaluacion Educativa relativa a las medidas educativas a adoptar en
el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes andaluces que imparten
ensefanzas de régimen general, se define el modelo de teleformacién que se
aplicara en el presente curso en una situacidén en la que no sea posible las clases

presenciales.

Contenido

El contenido recogido en la presente programacion no se vera modificado.

Metodologia

La realizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje se apoyara en las plataformas
ya mencionadas en la presente programacion, Moodle (aula.iesjulioverne.es) y
Google Suite for Education, las cuales estaran en funcionamiento, como apoyo a la
clases presenciales, desde el inicio del curso. Asimismo se usara un Servidor

Proxmox para virtualizacion.

El horario del modulo se organizara en actividades de los siguientes tipos:
e Teoria: sesiones de explicaciones tedricas de nuevos contenidos.
e Actividades dirigidas: sesiones practicas de aplicacion de conocimientos
tedricos y resolucion de dudas.

e Trabajo individual: trabajo realizado por el alumnado de forma individual.
Realizando los dos primeros tipos de actividades mediante el uso de clases online o
videollamadas que quedaran grabados, mientras que el trabajo individual se

valorara mediante actividades entregables en la plataforma Moodle.

La asignacion de horas semanales para cada tipo de actividad sera el siguiente:
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e Teoria: 1 hora. (Videoconferencia)
e Actividades dirigidas: 2 horas. (Videoconferencia)

e Trabajo individual: 3 horas.

Evaluacién
Se mantendra la evaluacién ya vista en la presente programacion, haciendo

especial énfasis en la implantacion de medidas que garanticen la autoria de

las actividades, practicas o examenes realizados.
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